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STARFLEET ACADEMY • TUROK 
WAVE RACE 64 • STREET RACER 
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EHRLICH UNENTBEHRLICH. 

Echte Computerfreaks kennen keine Grenze zwischen Arbeit und Hobby. Darum gibt's 
von Herlitz Digit das voile Programm. Ultimatives EDV- 
Equipment, von Joysticks, Miiusen und Datentriigern bis M^ 
zur Multimedia-Box und Kabein oiler Art. Get digital! 
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DIGIT-PROGRAM M. 
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SaeenStars 



04 I Playdajr! Mental Theo, Charly Lownoise, 
Olli Froning und Toni Cottura llefern sich 
ein gnadenlosfi Spiele Duell 



66 I Spiele-Profi Smudo von den Fantastischen Vrer 

verrat Euch, auf wekhe Games er abfShrt 

68 I Star (hack: Was spielen Mr. President? 

74 1 Traumjobs det Spiele bra ndie: Pressesprecher 



SaeenCheck 



Angespielt: Mario Karl 64 



Nicht nur fiir Trehker; Starfleet Academy 
Gib Gas mit The Need for Speed 2 
Neues rund urn den Bildschirm 
Super Mario 64 
MDK 



Affenstark: 
frea Dich aaf 
Mario Kort 64 
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1 Theme Hospital 

] Forme! 1 

] Street Rater 

1 Pilotwings 64, Turok, Street Fighter 

Alpha 2, Soviet Strike 
] NBA Live 97 

I Contrajet Ridet.Tobal No. 1, Star Gladiator 
I KKND 

I Wave Race 64 
' Beavis& Butthead 

Rage Racer 

Splitterwelten. Have a N.I.Ct. day, 

NBA Hang Time, WWF in your House 

Shadows of the Empire 

The Crow, Donkey Kong Land 2, 

Donkey Kong Country 3, Pocahontas 

Dark Savioiir, Sonic 30 Blast 

SpielspaR fiir sdimale Geldbeutel: 

Lemmings 1-3, NASCAR Racing, 

Simon the Sorcerer 2. Descent 
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DKma 
Dukennen, 
maaive C 
DeinKaliberi.. 




ScreenHeL 




Super Mario 64: So holt Ihr alle Sterne! 
Dur<hgctpieit: Discworld 2 



Erste Hilfe fiir PC-Spieler; Command & 
Conquer 2; Alarmstufe Rot. SimCrty 2000, 
Diablo, Destruction Derby 2. Privateer II: 
The Darkening, lemmings JD, Syndicate Wars, 
GeneWars, Battle Arena Toshinden... 

i 52 I Playitation-Spieler atmen auf! Tips zu 
Bidge Racer Revolution, Crash Bandicoot, 
Formel l.Tekken 2, The Need for Speed.,. 

] 54 [ Tips fiir Saturn-Besitzcr: FIFA Soccer 96, 

Virtua Fighter-Serie, Panzer Dragoon... 

^ 56 1 Erste Tricks zu Nintendo 64-Games 

Tips und Tricks zu Game Boy-Modulen 
DOC SCREENFUN: Was bringt ein MMX-PC? 
Die riclnige Hardware fiir Game-Sessions 



ScreenWaves 



DJ Bobo verrat seine Tridti: 



So bastelt Ihr einen Dancefloor-Hit 

SCREENFUN Musih-infos 

CDs, die auch am PC SpaO machen 




WM>J/<lfhl 





MitOJBoboim 
Sound -Studio: So 
bait ell der Donce- 
^Sor-King seine Hiti 
mputer 



78 I Game GiriiiScreenspaG fur Girls 

80 I Eure TV-Lieb!inge: News zu den Simpsons, 

___^ Matienhof, BRAVO TV, Unter uns 

82 I Akle X: Neues von Mulder und Scully 



84 1 Kino-Newt; StarWarsim Kino, auf 

Homepages und In neuen Spielen 



Panikattacken, tveil Diicworld 2 lu schwerht? 
MirderSCREENfUN-foto-Komplettlosuiigmeistert/ 
IhrdasaberwitzigeAbenteaerspielimNu! 
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ScreenSurf 



68 I Easy Surfing: So kommt Ihr zur BRAVO Street 
90 1 So macht Online-Flirlen richtig SpaB 



SaeenMobil 



'L 



201 Wai Ihr auf der Piste brau<htr Angesagte 

Teile von Pager bis Nachtsichlgerat 
76 I Screen-Wear: Outfits fill Spieler 



Pirje: 



Hi! 



Screenlnfo 



■ f^2~| Charts: So habt Ihr abgestimmt! 

■ i 87 I Comic: Chat Kimble 

• \ 95 I Impressum 

■ \ 96J Spiel und SpaG 

■ \ 98 I Gewinnt mit BRAVO SCREENFUN! 



BoiuOOe: Wo Jiommst Duh'rr' 
Pnie: Miinchen, und Du? /^ 
Bons006; Klasse, ic)i auch 
Pixie: Gehst Du nocli zur 
BoiisOOe: Ja.aberkeine 
Pixie: GeJit mir genauso, 
Boraaoe. GeJwt Du am, 
t Iner Frei 

rima, dann koennerT 
en Twr unsdoch umsieben i 
Geil, vie erkenne ichDich? 
^ucfi ich trage mein Arzte-SMit 
Bon3006: Ich habe gruene Haare 
Pixie: Bis d8nn,CU 



Fiir ten kSnnt Ihr 

auch am PC. Wie dat 

geht, erfohrt Ihr ab 

Seite 90 
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OieSpieledeiPlaydayfr.l 

findetlhrimSCRlCNniN 

CHtCK: itieet Rocfr IS. 341. 

NBA Jam (Nochfolger NBA 

Hang Time, S. 60) und 

StarCladiotorlS.17) 




ey Theo, hierher, gib ab, ich steh' 

frei!" schreit Charly Lownoise (28). 

Seine Stimme schnappt fast iiber 

vor Aufregung. Doch sein Teamgefahrte 

Mental Theo (32) ist vol! in Fahrt und denkt *; 

gar nicht ans Abgeben: Er will den Korb auf 

eigene Faust klarmachen. Aber die Drei- 

Punkte-Linie ist noch wert weg, seibst ein 

^ As wis; Michael Jordan hatte sicb diesen Wurf 

I; dreimal liberlegt! Charly sieht das Ungluck 

kommen: „0h nein, Thee-oo-hh.,.". jault er 

auf.Wamm! -DerBall pralltvom Backboard 

ab. Oliver Froning {33| schnappt sich den 

Rebound. Tempo-GegensloB! „Danke, Jungs!" 

gtinst der Dune-Chef zufrieden, wahrend er 

zu seinem PartnerToni Cottura 

(25) spielt, Der Rapper mit der 

^V' f^^^ ^^^B Glatze dfiJckt den Feuer knopf, 
iW ' 1^ ^H Absprungl-Dochstatteinzu- 

I* '. .Afk. . ^H lochen, stiirzt Tonis Werfer 
krachend auf die Bretter.Theo 
hat die Notbremse gezogen 
und den Werfer gefoult.Joni, 
was suchst du denn am 
Boden?" lacht Theo,„der Korb 
hangt immer oben..." Aber am 
Ende der heifen NBA Jam-Schlacht auf der 
'mdiweuermo' '''^ystation hat sich das Blatt wieder gewendet: 
Toniro«myo,c^r •■^''^l^!,^^^S''^i^-'^^.^'!' derSlowbeaterToni 
6ome$chladit seine '^"'^ OH'' ^'^^l^ig die.LA.CItppers" der Speed- 
Gloaenach (o.) ^aver Charly und Theo mit 62 ;61 . 

Zurgrol3enJoypad-Battlelud5CREENFUN 

die vierGroove-Spezialisten Mine Marznach 

MiJnchen ein: Charly & Theo (aktueller Hit: 

. -Party"), den ehemaligen Fun Factory-Bofl 

11 Toni, der mit dem Hip-Hop-Kracher„Da Party 

ai^^^ Boom" gerade seine Sotokarriere 

startete, und Dune-Olli (akueiler 

Hit:„Nothing compares 2 U"). Die 

viersind schon seit Jahren Freunde. 

n der ganzen Dance-Szene sind sie 

fur ihre gemeinsame Leidenschaft, 

Computerspiele, beruhmt-beriich- 

tigt.Wenn wir auf Tour sind, flrm- 

mern die Daddel-Kisten Tag und 

Nacht", erzahit Charly.Jm Bus, im 

Hotel, in der Garderobe, uberall!" 

„Super, dafi wir jetzt endlich mal 

gegeneinander antreten kbnnen. 

Ich bin aufgeregt wie vor einer 

Show", freut sich Toni zu Beginn 

des vierstiindigen Game-Marathons. 

Feierlich rasiert er sich noch mal die 

Glatze nach, als ginge es zum Auftritt auf die 

BiJhne. Dann ist er bereit fijt die erste Runde 

der Sport-Simulation NPA Jmn. 

Der Basketball-Thnller fasziniert alle vier 
Spieler gleichermafien. Besonders begeisten 
ist, trotz seiner Niederlage, Basketball-Laie 
Theo: „Mit der Steuerung von NBA Jam 
kommen auch Basketball-Anfanger wie ich 
klar. Am besten finde ich den Foulknopf 
Matte ich ihn noch ein bilSchen ofter ge- 
driickt, waren wir die Sieger gewesen.' 



Als nachstes 
Spiel stelit das Comic- 
Go-Kart-Rennen Str<.-<f! Racer auf 
dem Programm. Die gro(5e Stunde des 
„Fly&Drive"-Spezialisten Theo! Er sleuert 
seinen Fahrer, den fetten Sumosan, so iiber- 
legen, daB er seinen schnellsten Konkurren- 
ten Toni schon nach der vierten Runde zum 
ersten Mal uberrundet.Oili verwirrt der vier- 
geteilte Bildschirm. Er fliegt immer wieder 
im hohen Bogen aus der Kurve: „Obef diese 
bibden Comic-Karls kann ich nur lachen!" 
meint er, als er nach 20 Minuten entnervt 
nach dem nachsten Spiel verlangt. 

Tekken-Fan Toni ist auch im Fightspiel 
Srai GladkHuf der Crack. Wer tmmer sich 
gegen ihn in den Ring wagt,Toni macht ihn 
niederTheo und Olli konnen es nicht fassen, 
doch sie holen sich immer neue Backpfeifen 
und schiieRiich den K.o.-Schlag ab:Olli fiinf- 
mai hintereinander, Theo sogar achtmal. 
Nur einer fightel einen grandiosen Kampf; 
Der kleine flinke Charly bringt Priigel-Toni 

viermal in K.o.-Nahe, bevor er selbst umkippt. 
Und die letzre Runde gewinnt er tatsach- 

lich, wenn auch auf unkonventionelle Art: 

Er verlagert den Fight kurzerhand vom 

Bildschirm auf den Teppich, 

Mit einem lauten Schrei 

hechtet er auf seinen Kon- 

trahenten los. Doch Toni 

fangt den zierlichen DJ 

einfach im Flug ab und 

wirft ihn ganz lassig Liber 

die Schutter. Auf der Steile 

greifen Olli und Theo ein. 

Eine kurze Baigerei, und 

alle vier Kampfer gehen zu 

Boden und konnen vor 

Lachen nicht mehr auf- 

stehen. Ein zum Briillen 

komisches Finale des tur- 

bulenten Playday! 

Joypad-Rmer: Toni. Olli. Theo undCharly (v. t.) mit 

SCREENrUN-MitarbeiterHannsjorg 

' -^' .- j*^ Riemann liiaend) — . 
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^I^^^V intendo schaltet In den 
^I^^H zweiten Gang: Kaum 
^B ^B stetit der erste Schwung 
~ von 64-Konsolen in den 
Kaufhausern, schiebt Nintendo iioch- 
karatigen SpielspaR dafijr nacii.Vor 
aliem Star-Designer Shigeru Miyamoto 
(den wir Euch auf Seite 24 vorstellen) 
hangt sich vol! rein. Fur die neue Kon- 
sole schickt er den Nachfoiger des 
legendaren Rennspieis Super Mario 
Kart an den Start: Mario Kart 64 
greift das Konzept des 16-Bit- 
Originals auf. Die prachtvolle 
Comic-Raserei wird um frische 
Extras sowie einen turbulenten 
Vier-Spieler-Modus erweitert. 

Die Nintendo-Helden des letzten 
Jahrzelints haben sich auf der Falirer- 
liste eingetragen. Mario und seine 
Freunde.aber auch die Feinde des 
Klempners rollen an den Start. Sie 



mussen in vier Ligen bestehen, die 
mit unterschtedlichen Kursen aiif- 
warien.Damit Ihr alles im Blick habt, 
stehen diesmal zwei Siclitperspekti- 
ven zur Verftigung. Beide zeigen das 
Rennen von hinten ~ ma! ist der Blick 
weiter weg, ma! naher dran. 

Du startest in der Anfanger-Liga und 
wahlst vorPier noch die Leistungs- 
klasse deines Karts. Zur Wahl stehen 
50, 100 und 150 Kubikzentimeter, was 
sich deutlich auf die Spitzengesctiwin- 
digkeit auswirkt. Mit gefiJhIvollem 
Start ijberholst Du die anderen 
sieben Rennteilnehmer gleich 
gnadenlos. Wer kein so gluckliches 
Handchen hat, muli sich mit guter 
Kurventechnik langsam nach vorne 
arbeiten. Dabei macht sich der Joy- 
stick des N-64-Joypads wieder ange- 
nehm bemerkbar. Mit seiner Hilfe 
macht Ihr elegant die Biege. 




Criin und 
griin: Yoihi 
sein Kart 
teilm sich 
farbe 




Mitentscheidend fur den Kampf 
um den Spitzenplatz ist der Einsatz 
der Extras, Auf der Piste Ifegen 
durchsichtige Schachtein mit 
Fragezeichen. Sie enthalten die 
Extras. Mit etwas Geschick fahrst Du 
durch einen Kasten und erwischst so 
einen Bonus. Pilze schalten den Turbo- 
lader zu. Ein Stern macht kurzzeitig 
unverwundbar (vor allem bei Crashs 
sehr praktischl). Ein Blitz rostet alle 
anderen Fahrer im Feld. DariJber hin- 
3US gibt es eine Handvoll welterer 
Extras. Natiirlich konnen auch die 



Uber f liege r: 
/ Supentar 

/ Mario 
miicht ganz 

vorne mit 
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Konkurrenten sie einsetzen. Sei also 
nicht allzu schadenfroh - wer anderen 
die rutschtge Bananenschale hinwirft, 
fahrt am Ende selber drijber... 

Es gibt 16 landschaftlich abwechs- 
lungsreiche Rundkurse. Das Renn- 
team braust durch arktische Gefilde 
und umfahrt Donkey Kongs Heimat- 
Dschungel. In Warios Motocross- 
Arena warten spannende Duelle. Da 
muBt Ou zeigen. daR Du mit dem 
Kart tollkiihne Spriinge beherrschst. 

Die Grafik ist angenehm flott.Ohne 
Ruckeln Ziehen die Landschaften am 



Bullig und 
gemein: 
King Bowser 
kriegtjeden 
Kart klein 




Oft unter- 
/ schiJtzt: 

Marios Brudei 
laigi fdhrt einen 
flatten fteifen 




Zweikampf auf der 

Piste: Da muH sich die 

Prinzesiin gam schon 

anstrengen, wenn sie 

vom bdsen Wario nicht 

abgedrangt werden will 



Go-Kart vorbei - wozu hat man denn 
schlteBlich einen 64-Bit-Prozessor 
jnter der Motorhaube? 

Verglichen mit dem Super-Nin- 
tendo-Vorganger Super Mario 
Kart gibt es hier eine tolle neue 
Gruppendynamik. Statt zwei Spie- 
lern diJrfen bei Mario Kart 64 bis zu 
vier Kart-Fans gleichzeitig das Gas- 
pedal durciidrucken. Wenn ihr Euch 
zu viert vor dem Nintendo 64 ver- 
sammelt und jeder ein Joypad iiat, 
teilt sicli der Bildschirm in vier gleich 
groGe Fenster. Aber auch, wenn Ihr 




iuper Mario Kart ist der HBit-Vorgdnger 
von Mario Karl 64. Es zdhit zu den besten 
ftennspielen, die es gibt 






zti zweit Oder alleine fahrt, schlieRt"" 
Mario Kart 64 miihelos zum Super- 
Nintendo-Original auf, was den Fahr- 
spaB an sich angeht. 

Ihr habt sicher gemerkt, dad auf 
einigen unserer Biider engljsche Be- 
griffe auftauchen. Das tiegt da ran, 
dali sich die rasenden Reporter von 
SCREENFUN eine auslandische Aus- 
gabe von Mario Kart 64 besorgt 
haben. Sie befindet sich bereits auf 
dem Markt. Die Version, die bei uns 
fijr den Friihsommer angekCindigt ist, 
wird deutsche Texte haben. 



MARIO KART 64 



Genre , 
Machfif . 
Pr«is .. 
System 
Termifi 



.... Rennspiel 
Nintendo 

■ rund 100 Mark 
. . . Nirtendo64 
. (a.Mai/Juni'97 



Phantastische Go-Kart-Raserei 
mit 16 Strecken und coolen 
Extras. Bis zu vier Rennfahrer 
konnen gemeinsam auf den 
bunten Pisten SoaB haben 




Affenstark 
auf dem 
Flilzei: Donkey 
Kong mag bananen- 
e Karts 




Super ge- 
mein: Auch 
•''■ die base Mario 
Variante 
Wario rast mit 




Supersuli: ;« 
Prinzessin * 
Toadstool 
ist nicht 
za bremsen 




Crash: 
Pilzkopf 
Kinopio 
verliert den 
Kontaktzum Sitz 
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Zwischen zwel 
anstrengenden 
Missionen ent- 
spannt sich der 
Weltraumkadett 
in seinen Privat- 
gemachern (r.) 
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Flugschule fiir Star-Trek-Fans: 
Wer die Kommandobrticke der 
Enterprise iibernehmen will, 
lernt auf der Piloten-Akademie, 
wie man durch den Weltraum fliegt 



wm 



STAR. TPej?*' 




die Bewegungen im 
Raum greifbar riiber. 
Elegant muRt Ihr die 
Enterprise (schrag 
links oben) an diesem 
romulanischen Raum- 
kreuzer vorbeisteuern 





folo: Englmeier 
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KLassEnzimniEa 

Eine optimale Ausbildung der Kadetten wird 
gewahrleistet: Erfahrene Raumfahrer der U5S 
Enterprise geben Euch praktischen Unterricht: 

Besucht die Seminare von James T. Kirk 

(William Shatner). Ihr konnt dem 
legendaren Captain gezielt Fragen zu 
bestimmten Situationen stellen.Was 
mu8 man bei Verhandlungen mit 
klingonischen Kriegsfiirslen beach- 
ten? Wie behalt man seine Crew im 
Griff? Und wann kann es sogar erforder- 
ich sein,die Befehle der Kommandanten 
der Sternenflotte einfach zu uberhoren? 

Mr. Sulu (George Takei) sorgt dafOr.daB 
Eure FlugkOnste den letzten Schliff er- 
halten. Nach ein paar Lektionen konnt 
Ihr einen schweren Kreuzer im Schlaf 
riJckwarts einparken, Auch bei Fragen zu 
Strategic und Taktik bei einer Raum- 
schlacht weiS Sulu Bescheid. Er hat viele 
nijtztiche Ratschiage auf Lager. 

Chekov (Walter Koenig) beaufsichtigt das 
Computerlabor der Akademie.Wenn es 
Euch geiingt, seJn Assistent zu werden, 
hat das seine Vorteile: Ihr konnt dann 
zusammen mit Chekov das Design wei- 
terer Simulator-Missionen festfegen. 



Endlich einmal 
Captain sein! 
30 Missionen 

gibt es.lhr lernt 
auch schwere 

Kreuzer wie den 

hier (r,) steuern 
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Der Weltraum - unendliche Software: Zu Star Trek gibt es mittlerweile 
mehr Spiele als Spielfilme! Unsere Sensoren haben die wkhtigsten 

PC-Programme erfaRt und fiir Euch analysiert. 

25th Anniversary / Judgment Rites (von Inter- 
play): Zwet Abenteuerspiele mit der Crew der er- 
sten Enterprise-Fernsehserie. Jedes Adventure 

enthalt mehrere Mini-Episoden, Sie sind grafisch 

mittlerweiie iiberholt, Ratselaufbau und Story 

aber okay. Wer diese Golden Oldies als Billig- 

spiele im Wuhltisch findet.der 

solltezugreifen, 
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Den Bordsystemen 
entgeht kein Raumschiff 



Logbuch des Cap- 
tains:„Endlich ha- 
ben wir ejn Fode- 
rationsschiff aufgespurt, 
das in einem unerforsch- 
ten Sektor der Galaxis ge- 
strandet ist. Plotzlich taucht 
das Flugobjekt einer unbekannten 
Rasse auf. Noch bevor wir in Funkkon- 
takt treten konnen, erbffnen die Frem- 
dendasFeuer...". 

Was nun, lieber Captain? Schilde rauf | 
und Photonen-Torpedos als freund- 
lichen GruB zufOckschicken? Oder ein 
kiihnes Ausweichmanover fliegen und 
„Wir kommen in Frieden!" riiberfunken? 
Wer ein Raumschiff wie die Enterprise 
steuert, muG schnell und schlau ent- 
scheiden. Captain Kirks wachsen nicht 
auf jedem Baum. Hoffnungsvolle Raum- 
kadetten absolvieren eine jahrelange 
Ausbildung auf der Starfleet Academy 
(dt.Sternenf!otten-Akademie}.Pfomi- 
nente Ausbilder aus der Fernsehserie 
helfen den Nachwuchspiloten, die 30 

k- Missionen zu meistern. 
* Dieser Raumschiff-Simulator ist das 
-^ erste 3D-Weltraumspiel, bei dem 
'Du das voile Kommando iiber 
Fbderationsschiffe der Star Trek-Flotte 
hast. Die Handlung spielt wenige Jahre 
I vorder Story des sechsten Kinofilms 
„Das unentdeckte Land". Der Spieler 
schlijpft in die Rolle des ehrgetzigen 
jungen Piloten David Forrester. Sein 
Vater war Offizier der Sternenflotte. Er 
j kam bei einem Klingonen-Konflikt urns 
I Leben. Nach zwet Jahren Biiffeln ist 
David nun reif furden Missions- 
Simulator. Dort muB er bei 
Haumschlachten 
I einen kiihlen 




^i^* I ne Next Generation A Final Unity (von 

roprose): Ab ins nachste Jahrhundert mit Captain 
Picard und seiner Mannschaft! Das bislang einzige Spie 
zur Next Generation-Serie bietet auch ein wenrg Strategie 
und Weltraum-Navigation. Klassische Adventure-Puzzles 
stehen aber klar im Mittelpunkt. 

Deep Space Nine - Harbinger (von Viacom): Rat- 
selhafte Angreifer, ein toter Diplomat, kosmopoliti- 
sche Intrigen: An Bord der Raumstation Deep Space 
Nine geht es ganz schon ab. Doch das Spiel h<ili 
nicht, was die Story verspricht: Die„3D-0ptik" siiul 
sterile Standbilder.Zudem ist die Bedienung zu 
umstandlich,die Orientierung arg nervig. 




Kopf beweisen. Aber auch Wissenschaft, 
Diplomatie und Strategie sind gefragt. 
Die Auftrage der Starfleet Academy bie- 
ten dementsprechend viel Abwechs- 
lung. Zu den Lektionen gehoren; die 
ffiedliche Kontaktaufnahme mit un- 
bekannten Aliens, die Verfolgung von 
abtriinnigen VerrStern und das Verhin- 
dem einer klingonischen Invasion. 

Im Spielverlauf kommandierst Du vier | 
Schiffsklassen: wissenschaftliche Oberth- 
Gleiter, leichte Kreuzer der Miranda- 
Klasse, Constitution-Schiffe (wie die USS 
Enterprise) und schwere Kreuzer der 
Excelsior-Klasse. Der Nachwuchs-Captain 
muB sich auf Begegnungen mit romula- 
nischen Warbirds einstellen, Aber auch 
getarnte Kiingonen-Kampfschiffe und 
andere kampfstarkeVerbandestellen 
ihn auf eine harte Probe. 

Zwischen zwei Missionen warten 
die Raumlichkeiten der Akademie. 
Dort halten sich einige Mitglieder der 
legendaren Enterprise-Crew auf. Diese 
alten Hasen verraten in drgitalisierten 
Videosequenzen Tips. Oazu wurden ex- 
tra fiir diese Spieleproduklion die be- 
kannten Schauspieler engagiert; William 
Shatner (Kirk), George Takei (Suluj und 
Walter Koenig (Chekov) geben Dir Rat. 

Seit drei Jahren arbeitet die kaliforni- 
sche Spielefirma Interplay an dem Star- 
Trek-Simulator. Eine lange Zeit fiii Rusty 
Buchert,den Produzenten und Projekt- 
leiter:„lch neige mittlerweiie dazu, die 
weniger wichtigen Dinge im Leben wie 
.Schlaf zu vergessen." Das Spezialisten- 
team hat mit Robert Coultrip auch einen 
Experten, der sich ausschlieBlich urn die 
Intelligenz der computerge- 
steuerten Gegner kiim- 
mert. Starfleet Acade- 
my soil im Friihjahr 
'97 kommen, Die 
C-Kadetten 
werden als er- 
ste bedient. 
Dann folgt 
die Version 
fiir Playsta- 
tion-Pilo- 
ten. 



Genre Raumsdiiff-Simulatlon 

Macher Interplay 

Preis 120 Mark 

System PC, Sony Playilation 

Termin ca.Mai'97 



Hier fliegt der Captain: Vielver- 
sprechender Star-Trek-Simulator 
mit prominenter Besetzung 



Klingon / Borg (von Viacom): Viel 
zu gucken, wenig zu spielen! Diese 

beiden„interaktiven Filme" bestehen 
aus neu gedrehtem Videomaterial, An 
einigen Stellen miiRt Ihr richtige Ent- 
scheidungen treffen, damil es mit der 
Story weitergeht. Bei Klingon gibt es 
sogar einen Klingonrsch-Kurs als Zu- 
gabel Trotzdem: Grafisch sind beide 
Titel zwar beeindruckend, aber nicht 
allzu komplex, Zudem: Nur mit per- 
fekten Englischkenntnissen spielbar. 



Technical Manual (von Markt&Technik): Wer 

wunscht sich nicht, einmal durch die Gange der 
Enterprise spazieren zu konnen? Mit dem„Technical 
Manual" konnen Star-Trek-Fans alle Stationen besu- 
chen und bekommen vom Computersystem Warp- 
Antrieb&Co.erklart.Kein richtiges Spiel, aber ein 
hochgradigoriginellesTechnik-LexrkonzurTV-Serie. 



\ 



In der Mache: Generation;, und Voyagei. In 
Kiirze will Microprose ein Adventure zum 

siebten Kinofilm „Treffen der Generationen" 
veroffentlichen. Viacom arbeitet derweilen am 
ersten Spiel zur Fernsehserie mit dem Raum- 
schiff Voyager. 
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„£ine klingonische Raumstation, bitte!" - Bei der Gestaltung aller 3D-0bjekte 
orientierten sich die Computergrafiker an Skizzen und RiBzeichnungen wie diesen 




Viele Knopfchen; 
Im Lauf der 
Ausbildung iern 
IhrvierRaum 
schiff-Klassen ■ 
del Fbtderation 
geiijiu kennen- 




Bald konnt Ihr wieder 1^ 
Gas gebenlThe Need 



forSpeed2schickt 



acht tolle Sportf litzer 



insRennen-auf 



super Pisten und 



mit neuer 3D-Grafik. 



Von Null auf Hundert in dreiein- 
halb Sekiinden:Der McLaren FI 
isl kein Auto fiir die Tempo-30- 
Zone. Fahrt man den starken 
1 2-2ylinder-Moior voll aus. 
kommt der Schlitlen auf 350 Sachen. 
Zur Zeit steht der McLaren im Fuhr- 
park von Electronic Arts und wird 
digital getunt. Die Leute des Soft- 
ware-Riesen aus den USA arbeiten 
fieberhaft-The Need for Speed 2 heiRt 
der Neuling der erfolgreichen Renn- 
spiel-Seri€. An den Start gehen 
acht schnelle Schlitten. Darunter 
der Ferrari F50 und ein Ford GT-gO,ein 
Lotus Elise GT und der Jaguar XJ220. 

Damit die Fahrlen moglichst echt 
wirken, wird ein neues 3D-Gfafik- 
system programmiert. Die Pisten lie- 
gen in der australischen Outback- 



WCJste, im tief verschneiten Nor- 
wegen und an der kanadischen 
Westkiiste. Sogar quer durch 
Hollywood werden die Spieler 
fegen konnen. Auf den insge- 
samt acht Strecken herrscht 
freie Fahrt: Wer Dreck und 
Dellen an seinem Luxusge- 
fahrt nicht scheut, kijrzt querfeldein 
ab. Im Arcade-Modus ist die Steue- 
rung vereinfacht. Das nimmt viel von 
der Wirklichkeitsnahe, gibt dem Spiel 
aber machtig Tempo. 

Verglichen mil dem VorgangerThe 
Need for Speed SE sind nicht nur 
neue Autos und bessere BD-Grafik 
dfin. Das Spiel verspricht auch 
wirklkhkeitsnahes Fahrverhalten 
auf zahlreichen Bodenbelagen. 
Der EinfluR von Wind und Wetter 
macht sich starker bemerkbar. Beson- 
ders viel Konzenlration veriangen 
Fahrten bei Nacht und Nebel. 

Durchgestylt sind Mentis und Be- 
dienung. Ihr kbnnt nicht nur Infos 
ijber die Sportwagen abrufen. Video- 
clips zeigen die echten Schlitten in 
wilder Aktion. Speziell fur diese Spiele- 
produktion wurden rasanie Fahrlen 
und Verfoigungsjagden gefilml. 

Bei Redaktionsschluli wurde an The 
Need for Speed 2 noch programmiert. 
Die Boxen-Crew von Electronic Arts 
verspricht die PC-Version fiirs Friih- 
jahr.Eine Version fCirdie Sony Play- 
station soil gleich im AnschluB folgen. 
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The Need for Speed z 

G«nr* Rennspiel 

Mach«r Electronic Arts 

Prals rund nOMark 

System Pentium-PC, Sony Playstation 

Termin ca. Mai '97 



Sportwagen-Probefahrt: 

Munterer Mix aus Fahr- 
simulation und PS-Action 



In der Dammerung: 

Dif Mather von 

The Need for Speed 2 wollen 

daiechtefahr-feelingvermilteln 



Sie sind blutjung! 




ilbstarken 
weraen sie per 

VoiceBox in 
finstere Beatkeller 

gelockt. 




Du kannst den Scall in alien T-Punkten und beim autorlsierten Fachhandel kaufen. 
Mit VoiceBox und ohne monatllchen Grundpreis. 



Scall 





Die Neue 
So 

...ist einedigifale 

Kamera und fur viele 

Superlative gut: 

Sie wiegt nur 300 

Gramm, speichert 

iiber 100 Fotos, 

schaffteine Auf- 

Idsung von 640 

mal480 Pixel in 

True Color und kostet 

Echlappe 1.700 Mark. 
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Je nach Spiel gibt es als^^TiT^uS^^X^^H^^^^QHBSuEl^^^u^^^ '"^ 
Geschwindigkeit. Diese SchalterKonnr^^^"^^^^^^^^TT?^^^^^^^nen. 
PC Dash wurde erst vor wenigen Wochen vorgestellt. Darum gibt es erst wenige 
Spiele, die mit den passenden Befehlskarten ausgeliefert werden. Das soil sich 
laut Hersteller aber in den nachsten Monaten andern. Bis dahin konnt Ihr Euch 
mit der mitgelieferten PC-Dash-Software eigene Befehlskarten basteln. 
Ilnfo: Hegener & Glaser, 8 1205 Miinchen. Preis: rund 150 Mark. Ab Sommer im Handel) 



Wer den Anbiick dei 
Spittohrs rermiSt, der 
kann wenigiteits die 
Stimme des Vulkoniers 
horen: ndmlkhautder 
CD „Unser Universum" 
van Soft Media. Mr. 
Spock erkldrt, wie die 
ikiioniert, vom UrknatI bis zum 
leben am der Erde. Aulierdem: tolle Welt- 
raumfolos von Sternen, Planeten and fernen 
Calaxien, iternenkarten (siehe Bild) und 
Weltraum-Simulationen, Preis: ca. 50 Mark. 
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Fiir alle, die sich mit frerndsprathen plagen! Der erste Spicker fteilit„Busiueis 
Dictionary". £r ist von Fraitklin, funktioniert wie ein normaler Orgaiiizer 
undiieht auch so aus (r.). Der Witz: Durch kleine ROM- Karten 
(Read Only Memory, dt. nur Lesespeicher) iibersetrt er 
inglisch, Franzosisch und Hollandisdt {Info: 
Franklin, 85445 Schwaig. Rund 180 Mark plui 
zirka 100 Mark pro Karte). Der zweite 
Spicker heilit^Quicktionary". Das schnelle 
Wdrterbuch stammt von Hexaglott. Es ist 
ein Stiff, mit dem Ou iiber die FremdwHrter 
itreichst if.}. Die Obersetzung erfolgt zeitgleicb in einem kleinen Femter auf 
dem Stift. Das Oerdt kostet rund 300 Mark (Info: Hexa 






Auf eirter lauschigen Polmen-lnsel soil sich 
diese Cebeiri^^isder Invasoren verbergen 



Blue Byte; 
' liekannte 
deutsche 
Spielewerk- 
statt,arbeitet 
am Heli-Shooter 
> Extreme Assault. 
Kennzeichen: 
deftige PC-Action 
und einefarben- 
prachtige 3D-Grafik! 



• ^homas Friedmann erfindet Spiele. 
I In Miilheim an der Ruhr arbeitet 
er bei der Kultfirma Blue Byte als 
Projektleiter an dem neoen Action- 
ReiGer Extreme Assault (dt. Extremer 
Uberfall). Bald soil die deftige Mi- 
schung aus 3D-Geballef und Heli- 
kopter-Simulation fix und fertig sein. 
Damit sich SCREENFUN einen ersten 
Eindruck von dem neuen Actionspiel 
pnachen kann, packt Thomas kurzer- 
hand seinen Computer ein. Mit dem 



Rechner im Gepack und Marketing- 
Frontfrau Esther Manga an der Seite 
zischt der Spiele-Erfinder in unsere 
Miinchner Redaktion und zeigt uns 
sein digitales Zerstorungsfestrval. 

Ein Hauch von Independence Day 
weht durch die Story: Um einen An- 
griff morderischer Aliens zu verhin- 
detn, zieht der Assault-Spieler mit 
Kampfhubschrauber und Panzer los. 
Der Befreiungskampf fuhrt durch 
sechs grafisch vollig unterschiedliche 



Einsatzgebiete. In jedem von ihnen 
warten mehrere Auftrage. Es gibt 
lauschige grijneTaler, eine Karibik- 
insel und eisklirrende Arktis-Levels. 
So ziemlich alles, was da ist, kann ka- 
puttgemacht werden. Dazu gehoren 
selbstverstandlich die Gegner.aber 
auch Gebaude und Baume... Auf diese 
zerstorerische Weise kannst Du ver- 
steckte Extras entdecken. So manche 
lardsctiaftliche Schonheit ist der 
Schliissel zu einem Geheimtunnel, in 



dem sich Zusatzmunition und stets 
begehrte Extrawaffen stapeln. . 

Wahrend fast alle PC-Games hoch- 
stens 256 Farben auf den Monitor 
bringen, lauft Extreme Assault auch 
im High-Colof-Modus. Das bedeutet 
Tausende von Farbtonen gleichzeitig 
mit entsprechend coolen Explosionen 
und Transparenzeffekten. Da sich 
Auflosung und Detailstufe andern 
lassen, soil das einmal ferlige Spiel 
auch auf kleinen Pentium-PC ab 
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.Historiiche" Komolen wie das iogenumwobene Veclrex fq 
Oder alte Heimcomputer (a.) Uehen mm Anfassen im Mui 
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Das Spie 

nvsEU 



[ndlich tin Museum, in dem 
gespielt werden darf: Im Compu- 
ter- und Videospiele-Museum in 
Berlin findet Ihr Raritdten und 
Klassiker der ZackerGeschirhte! 
Das Gute daran: Ihr diirft immer 
an den Cerdten spielen! (ftunge- 
straBe 20, 10179 Berlin, Tel. 030/ 
279 33S 1). Eine coole Zeitreise. 





tin„harter' Job: 

Andreas Lange 

leitet das Berliner 

Spiele-Museum 




Grafikkarten- 
Hersteilerhaben i 
neue VorliebefiJr 

die den PC zur Glotze machen, auch noth 
Videotex! empfangen und als Radio dienen. 
Drei Karten sind zurZeit heiR: Von Herstelier 
Hauppauge kommt„Win/TV Radio". Diese 
TV-Karte beherrscht alle drei Funktionen 
und ht schon erschienen (Info: Hauppauge, 
79206 BreJsath. Preis: knapp 300 Mark). 
Ab April kommtdie„miroMEDIA PCTVpro". 
Sie laBt sich jogar mit Fernbedienung 
steuernj (Info: Uiro, 381 12 Braunschweig. 
Preis: rund 300 Mark). Die dritte Karte 
stammt vom Hersteller VideologJc und 
heiRt„Captivator PCI/TV" (Info: Videotogk, 
63303 Dreieich). Sie sol) in den nathsten 
Wochen erstheinen und mit weniger als 
200 Mark der absolute Preisbrecher sein. 





Thomai friedmann ist 

Projektieiter bei dei 

Spiele-Firma Blue Byte 



Det Ball ist 
im Netz 



Spateslensam 3 I.Mai, dem letzten 

Spieltag derSaison 1 996/97, steht 

fest, ob Borussia Dortmund den 

,.HattrJck" geschafft hat und zum 

dritten Mai in Folge Deutscher 

FuBballmeister geworden jst. 

Alle Fans des BV6 konnen 

sich bis dahin auf 

der offiziellen 

Interne 

Homep 
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Gelb-scbwarz im Internet: die BVB-Home- 
page mit Talk, News, Quiz und fanshop 




I Cxphiionen in Tausenden von farbtdnen 



60 MHz ordentlich laufen. Eine 3D- 
Beschleunigerkarte ist nicht notig. 
Doch ohne reiclilich Speicher kann 
der Hubschrauber bet Extreme Assault 
nicht in die Luft gehen; 15 MByte 
RAM sind das mindesle, was Ihr an 
schnellem Hauptspeicher vorweisen 
mil fit. Wer Lust auf die vielfarbige 
Zerstdfungsorgie hat. muR noch bis 
Ende Mai warten. Dann soil das Heli- 
Kraftpaket aus der Blue-Byte- Schmiede 
in die Handlerregale schwirren. 



http://www.Borussia- 
Dortmund.de findet 
Ihr Bundesliga- und 
Champions League- 
News, Spieler-Facts und 
Interviews mit Matthias 
Sammer&Co. Im 
Online-Fanshop gibt 
es die gelb-schwarze 
Merchandising-Palette. 
In der Vereins-Chronik 
konnen Fans ihr Wissen 
teslen. Extra-Bonus; In 
einem Experten-Quiz 
sind jeden Monat Karten 
fijrdie Heimspiele,CDs und 
Fanartikel zu gewinnen. 
Ein echter Volltreffer! 




Seine Fans finden Fact 

liber ihn im Internet: 

Mittelfeld-As Andi miler 

(hier im Zweikampf 

mit Cerhard Poscbner 

vom VfB Stuttgart) 



PC &Konsole 



Toiler Troll: Die PC-Spieleschmiede 
Blizzard arbeitet an einem neuen Teil 
der trollhaltigen Warcraft-Serje, Im 
Adventure Lord of the Clans steuert Ihr 
einen Ork, der der Sklaverei entflohen ist. 

Preissenkung: Sony hat den Preis 
der Playstation um 100 Markge- 
senkt. Sie kostet nun 299 Mark. 
Auch der Preis der Spiele ist ge- 
rutscht: Ausgewahlte Klassiker 
gibtesunterdem„Platinum"-Label 
fiir knapp 50 Mark.Top-Titel wie 
etwa Porsche Challenge kosten ab 
sofort 90 Mark statt 1 00 Mark. 

Helden (iir Diablo: Die Firma 
Micro Star will demnachst eine 
Sammlung mit bereits vorgefer- 
tigten Charakteren und Utilities 
herausbringen. Mil diesen gott- 
gleichen Charakteren kann jedes 
Multiplayer-Spiel gewonnen wer- 
den. Der Spaii bleibt dabei aber lei- 
deraufderStrecke, 

Playstation Premiere: Vandal 
Hearts von Konami ist das erste 
Konami-Rollenspiel fur P5X. Die 
deutsche Version kommt im April. 

Rauchende PC-Colts: Imwilden 
Westen wird das neue Lucas Arts-Aben- 
teuer Outlaws spielen. Das Spiel ist eine 
Mischung aus Western-Story, Adven- 
ture und 3D-Geb3ller. Der Comic-Grafik- 
stil erinnert an Full Thronle / Vollgas. Ihr 
konnt iibrigens bereits einen Level der 
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...die man selber designt, sind total 

angesagt. Ihr konnt sie inzwischen in 

manchenT-Shirt-Geschaften machen 

lassen. Funny und schon fertig 

sind diese Mousepads hier (o.). 

Ihr bekommt sie fiir knapp 

ISMarkbeiABGANGI, 

50509 Kdin 



Actionszenen ausprobreren: Unter 
http-J/www.lucasarts.com findet ihr eine 
If 13 MByte groGe Demo. 

Spezialangebot von Sega: 450 
Mark kostet das Saturn-Action- 
Pack. Zusammen mit der Konsole 
im Paket liegen ein Joypad sowie 
diebeiden Spitzenspiele World- 
wide Soccer 97 (Fuflball) und Sega 
Rally (Rennspiel). 

Fufibat! in 3D: Die FuRballmanager- 
Fortsetzung AnstoB 2 von Ascom la lit 
noch auf sich warten. Doch Vorfreude 
ist erlaubt. Die neue Simulation soil 
neben erweiterten Funktionen vor allem 
schone 3D-Spielszenen hieten. 

Arcade Mode 
3 stand bereits Pate fiir den Fight- 
spiel-Hit Virtua Fighter 3. In 
den ndchsten Monaten will 
Sega unter anderem das 
Baller-Epos House of the 
Dead und das FuBball- 
spiel Virtua Striker 2 zu 
Euch in die Spielhat- 
len bringen. 
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Hotline: 040/391113 
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Ganz egal, ob rund oder eckig, das 



Ding muB ins Tor. Ob im Meisterschafts- 



Modus mit ijber zweihundertfiJnfzig 



europaischenVereinsmannschaften, 



1!CK 




im Champions-League-Modus der 
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Meister oder in den selbst erstellten 



Ligen und Pokalwettbewerben. 



Na dann, ran an die Pille. 
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PC CD-ROM 

Komplett in deutsch. 
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Die Ententwiirfe seiner 
Kompoiitionen hah 
Bobo aufhergebrachte 
Artfeit-.aufeinem 
Blatt Papier und einem 
billigen Diktaphon (o.) 



raftvoller Dancebeat treibt 

einezuckrigeSynthi-Harmonie 

voran. C-Dur - a-moll - F-Dur 

- G-Dur - C-Dur... - alle vier 

Takte wJederholt sich diesel- 

be Sequenz. Fasziniert tjppt 

(29) den Rhythmus mil dem 

Fuii mit, bewegt den Oberkdrpet sachle 

mit dem hypnotischen Sound. Der 

Schweizer Super-DJ steht auf keiner 

Biiline. Er thront fiickenfreundlich auf 

einem grunen Bail vor einem grol^en 

Arbeitspult. Statt seines prachtigen 

Ptiaraonen-Outfits aus der Sliow 

„World in Motion" tragt er eine aus- 

gebeulte Hose, Sclilabber-Sliirt und 

Turnschuhe. Die randlose Briile auf 

derNase,denBlickgedankenverloren 

in die Feme gericlitet - so ah ne It Bobo 

eher einem Wissenschaftlerder iJber 

einem Experiment briitet, als dem 

temperamentvolien Dancefloor-King, 

in dessen Konzerten die 

Fansausflippen. 

Um ihn herum blinken 

Kontrollampchen und 

die IVleliskalen elektro- 

nischer Gerate. Auf dem 

Computermonitor vor 

dem DJ flimmert ein ver- 

wirtendes Diagramm aus 

verschiedenfarbigen Bal- 

ken und merkwiirdigen 

Symbolen, aus ratselhaften 

Zahlenkolonnen und Buch- 

stabenkombinationen. 

Bobo feilt an einem neuen 
Song. Hier in der unerwartet 
niichternen High-Tech- Atmo- 
sphere des Hamburger Bishop Audio-Studios 
entstehen seine heil5en Dance-Hits. Die 
Groove-Werk statt wirkt wie ein Forschungs- 
labor. An ein herkbmmliches Tonstudio ge- 
mahnen lediglich die Bandmaschine mit 
ihren groBen Halbzoll-Tonbandspulen und 
ein Mikrofon elwas abseits in der Ecke. 
Schlagzeug,Gitarre,Klavier,auch die kieinste 
Synthi-Tastatur sucht man hier vergebens. 

„ich brauche weder ein Orchester noch eine 
miHionenschwereAnlage,ummeinen Sound 
in den Kasten zu bannen", meint Bobo.„Meine 
Melodien summe ich auf ein kleines Dikta- 
phon, fiir 89 Mark aus dem Flughafen-Shop." 
Der Song entsteht dann am Computer:„Def 
PC is( meine Band,mein Mischpult und mein 
Aufiiahmegerat in einem. Meine Arrangements 




speichere 

ich auf Festplatte. Lediglich den Gesang neh- 

me ich ganz altmodisch analog auf Band auf." 

Dafiir gibi es gute GriJnde. Zwar erreicht 
auch die teuerste Bandmaschine nicht die 
Soundqualitat des wesentlich preiswerteren 
Harddisk-[HD)-Recofdrngs (so heiBt die digi- 
tale Aufzeichnung auf Festplatte). Ooch bei 
der Aufnahme von Gesang, der GefiJhl und 
den ganz person lichen „Human Touch" zum 
Hdrer riiberbringen muB, erweist sich das 
gute alteTonband als unverzichtbar. 

Produzent Axel Breitung zeichnet Bobos 
Vocals (Raps und Gesangspartien) in viet 
Oder mehr Takes auf paralleleTonspuren auf. 
Die besten Passagen 
ausallenSpurenkann 
er dann zu einer 
Idealaufnahme zu- 
sammenschneidon 
Falsche Tone, Ni- 
bengerausche und 
so welter lassen 
sich ieicht korrigie- 
fen:„Klingen in ei- 
nem Take, dessen 
Feeling mir insge- 
sami zusagt, ein 
pa a r Tone schrag, 
schneide ich sie 
einfach raus und 
mische die eni- 
sprechende Passage von einer der Parallel- 
spuren in die Liicke," erklart Studiofuchs 
Axel.Je kleinef der Fehler,destoschwerer ist 
er 2U korrigieren.Zeichnet man namlich digi- 
tal auf, stehl die Aufnahme als Datei auf der 
Festplatte des Computers. Doch die Korrek- 
tur eines einzelnen falschen Tons innerhalb 
der Datei ist - noch - extrem umstandlich. 




Bobo tveihte SOtHNfUNHeporter 
Hannsjdrg Riemann in seine StadioTticks ein 




Bogie Audio 2.6 stammt von Emagic. Die IWusiksoftware 
kostet rund 1.000 Mark und braucht einen Pentium ab 
100 MHz und Windows 95. DJ Bobos Studioprogramm 
wurde aus der legendaren Creator/Notalor-Software fur den 
Atari ST entwickelt. Logic Audio besteht aus drei Teilenierstens 
dem MIDI-Sequenzer Logic, zweitens einem Hard disk-Recor- 
ding-System zum digitalen Auizeichnen von Musik auf Fest- 
platte und dfinens einem Sample-Editor, 
mit dem man Klange bearbeiten bezie- 
hungsweise neu erschaffen kann. 

Der MIDI-Sequenzer steuert die Abfoige 
(die Sequenz) der Noten und Klang- 
elemente eines Songs. Das Programm ord- 
net jedem Zeitpunkt im Stiick die vom Be- 
nutzer vorgesehenen musikalischen Ereig- 
nisse zu und ruft sie auf. 

Die musikalischen Ereignisse werden 
Events genanntSie sind die Grundbaustei- 
ne eines Songs: ein bestlmmter Akkord, 
ein gesungener Ton, ein Ttommelschlag 
und so weitet. Die Events werden in Tak- 
ten geordnet. Ein Takt ist ein Zeilab- 
schnitt mit einer genau festgelegten Dauer, Logic Audio 
stellt im Matrix-Editor die Takte als Raum zwischen zwei 
senkrechten Linien auf dem Schirm dar, Auf Wunsch kann 
das Programm einen Takt in bis zu 3840 Unlereinheiten 
(Ticks) einteilen. 

Am Bildschirm wird komponiert, indem man mit der 
Maus Events an die gewiinschte Taktstelle riickt. Ein kleines 
Quadrat steht fur einen kurzen Ton. Ein rechteckiger Balken 




bezeichnet einen entsprechend langen Event. Die senkrechte 
Stellung im Diagramm legt dieTonhohefest.Jedes Instrument 
im Song laBt sich so programmiefen und spater mit den an- 
deren Stimmen zusammenfiihren. 

Alle vorkommenden Stimmen und Klange werden im 
Event-Editor aufgelistet. Sie kbnnen als Sample auf Festplatte 
gespeichert sem. Der Song-Bastler kann sie aber auch extern 
_ aus einem angeschlossenen Drumcom- 
puter, Synthi oder MIDI-Keyboard abru- 
fen. Die Harddisk-Recording-Software 
zeichnet den Song mit Hilfe einer spezi- 
ellen Soundkarte (etwa Audiowerk 8, 
rund 1 .000 Mark) auf Festplatte auf. Eine 
Minute Sound in Stereo und CD-Qualitat 
mit 44,1 kHzgesampeltbelegtungefahr 
10 MByte Festplattenplatz. 

Der Sample-Editor wird benutzt, um 
zuvorgesampelte Klange oder einzelne 
Song passagen zu verandern. Der 
Klang.den man verandern will, wird als 
Wellenformdargestellt.Verandertwird 
er, indem man Teile der Welle mit der 
Maus grafisch korrigiert. Der Sample-Editor kann zum 
Beispiel einen gesprochenenSatz auf das doppelte Tem- 
po beschleunigen - ohne daB der beruhmte Mickey- 
Mouse-Effekt eintritt, das Ansteigen der Tonhdhe bei 
schnellerer Geschwindigkeit, Aber auch das Gegenteil 
ist machbar; DieTonhohe einer Klangfolge laBt sich be- 
liebig verandern, ohne daB das Auswirkungen auf ihre 
Dauer und Geschwindigkeit hat. 



Bobo:„lch arbette gerne 
in den Bereichen mit dem PC, wo er Erleich- 
terungen bringt.Aber ich bin kein Computer- 
Freak. Musik ist fiir mich immer noch eine 
Sache des Gefiihls. Sie muG aus dem Bauch 
kommen, Bei den Vocals baut sich das Feeling 
nicht durch eine einzelne Note auf, 6s ent- 
steht und wachst, wahrend ich eine langere 
Passage rappe. Deshalb nehme ich am lieb- 
sten vollstandige Strophen auf. Ich konzen- 
triere mich voti auf meinen Ausdruck und 
kann mir Fehler eriauben, weil ich sie spater 
mit dem Material aus den verschiedenen 
Takes wieder repa- 
rieren kann. MiiBte 
ich Takt fur Takt 
singen, bliebe am 
Ende von der Emo- 
tion eines Songs 
nichts mehf iJbrig," 
Erst gegen Ende 
hin, nachdem Ge- 
sang und Raps 
komplen in Stereo 
abgemischt sind, 
speichert Axel sie 
in einem Sample- 
Computer digital 
alsWave-Datei.Da- 
nach iibernehmen 
der Pentium-PC des DJs und eine ziemlich 
abgedrehte Studio- Software namens Logic 
Audio die Regie. Dieses Sequenzerpro- 
gramm .dirigiert" ein MIDI-Orchester, das 
Bobo und Axel in Tage dauernder Feinarbeit 
per Mausklick arrangierl haben. Die Musik- 
software „merkt" sich jede einzelne Note 
eines Songs samt Tonhdhe, Lautstarke und 
so weiter undspultdie Sequenz der Tone in 
der richtigen Reihenfolge wieder ab, 

„Achtung Bobo!" Axel klickt den Wieder- 
gabeknopf am Bildschirm an. Sofort wum- 
mert dei 1 32-BpM-Beai los, Der BaC drohnt, 
Gitarrenheulen.Synlhis und Chore jubilieren, 
und Bobos Rapfetztaus den Boxen. Aus den 
iibernachtigten Gesichtern der beiden Sludio- 
Zauberer strahit Zufriedenheit. „Groovt?" 
fragt Axel, als nach 3 Minuten 53 das Sound- 
feuerwerk verklungen ist. „Groovt!" grinst 
Bobo. Die Handflachen der Jungs klatschen 
zusammen, Der Monitor flimmert weiter: 
Auf der Festplatte ist noch ein Piatzchen frei. 
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Eingefpiettes Hit- 
Team: Bobo und 
iein Produzent 
Axel Breitung 
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I roove-Fans kommen mit der CD 
DanceMachine, einem 8-Spur-Ton- 

I studio, voll auf Touren, Ihre Sound- 
bibliothekenthalt iJber 1.000 Samples. 
Sie bietet satte BaB-Loops und jede Men- 
ge House-Grooves, die von Profisexklusiv 
aufgenommen wurden. Nrcht ganz so 
originell sind die Synthi-Sounds.Vocal- 
und Rap-Passagen der DanceMachine 
ausgefailen. Doch kein Problem: Neue 
Sounds konnen im WAV-Formal impor- 
tiert werden. Mit dem Programm lassen 
sicti auch eigene Vocals aufnehmen. Ein 
fertig gemixter Song kann als Wave-Datei 
gespeichert werden - in 16 Bit und mit 
einef Sample-Rate von 44,1 kHz, also in 
CD-Qualitat.Zum Mixen und Recorden 
stehen acht Spuren zurVerfiigung. Durch 
Schaltknbpfe. die denen von Tonbandem 
nachempfunden sind, fallt die Bedie- 
nung recht leicht. Eine Positionierungs- 
hilfe unterstiitzt den Klangbastler dabei, 
die Sounds per Mausklick taktgenau im 
Songschema anzuordnen. 



Genre WaveMund-Sequenzef.SarrtpIrr 

Herttaller BHU 

Preis 50 Maf k 

System 486-PC, S MByte RAM 

Window; 3.x, 16-Bit-Soundkarie 

rTTI Oie Bedienung der Software ist leicht 

1^1 zu erlernen. Sehr giinstiger Preis 

I ti I Kann keine MIDI-lnstrumeDte einbinden. 

I^^l BieletnufiehrwenigeEffekte , ,^ 

SCREENFUN-Not« ■>- ' J 




WasheiOteigentlidi... 

MIDI: (Musical Instrument Digital Interface; 

dt.digitale Schnittstelle ftir Musikinstrumente) 

Ein Standard, der die Ubertragung von digitalen Daten 

zwischen Computern und elektronischen Musikinstrumenten 

regeit. Events: (dt. Ereignisse) Die Steuerbefehle des MIDI- 

Standards. Zum Beispiel erzeugt das DrOcken einer Keyboardtaste 

ein MIDI-Event. Es teill der angeschlossenen Soundkarte mit, 
welche Note wiedergegeben werden soil. Sequenzer: Musikpro 
gramm, das Musik am Computer aufnimmt, bearbeitet und wieder 
gibt. Sampling: Aufzeichnung von Klangen bis bin zu ganzen Songt 
mit dem Computer. Die Klange liegen dann digiialisiert vor (Sam- 
ples) und konnen mit geeigneten Musikprogrammen verandert 
werden. Wave: (dt. Welle] Von einer Soundkarte oder einem 
Synthi elektroniscii erzeugter Klang.derauf dem Monitor aus- 
sieht wie eine komplexe Welle. Loop: (dt. Schleife) Eine 
digitale Klangfolge beliebiger Dauer, die sich standig 
wiederholl. BpM: (Beats per Minute; dt. Schlage pro 
Minute) MaReinheit fijr das Tempo eines Musik- 
stiJcks. Harddisk-Recording: Digitale 
Tonaufzeichnung auf Festplatte. 
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Bas Programm music maker ist durch 
seine eingangige Steuerung das 
ideale Einsteigerinstrument fiir 
I PC-Musiker. Er wird mit Drag&Drop be- 
dient. Das helBt, man zieht die einzelnen 
Samples mit der Maus aus einem Fenster 
auf die Tonspuren. music maker ist ein 
Wavesound-Sequenzer, Mit ihm werden 
vorgefertigte Soundbausteine wie etwa 
Rhythmusmuster, Gitarrenriffe oder Synthi- 
Harmonien zu einem Song zusammen- 
gebaut, Als Grundausstattung gibt es 
LJber 1 .000 verschiedene Sounddateien 
im Wave-Format. Auf Zusatz-CD-ROMs 
werden standig neue Sounds aus ver- 
schiedenen Musiksparten wie Pop, Rock, 
Hip-Hop, House, Techno und anderen 
verdffentlicht. Der Songbastler kann so 
auf eine riesige Klang-Bibliothek zuriick- 
|greifen.ln ihr ist vom AC/DC-Gitarrenlauf 
bis zum Rhythmusloop alles zu finden. 



Genre . .Waveuiund-Sequeiizer, Harddisk-Recorder 

Hcriteller MagiK 

Prels je 100 Mark 

System 4S6-PC,S MByte RAM, 

Windows J.*, 16-Bit-Soundkaile 

l"7ri G'oBfi Soundblbliottieli, Erweiterungs- 
IOI mligllctikeit 2um Harddiik-R»order 

Ungeniigende MIDI-Einbindung. 

music studio ist rectit kompliziert ^ 

SCREENFUN-Note k 



tLia:;)5iS5i 




/ fJ-U-d^i:) 



B 



K^\ 



ubasis ist ein vollstandiges Tonstudio fur den PC. Es be- 
steht aus einem MIDI-Sequenzer mit 16 Spuren, einem 
Vierspur-Harddisk-Recorder und einem Notierungs- 
und Partilurdruck-Programm, Cubasis ist die abgespeckte Ver- 
sion des Profi-Programms Cubase und dazu voll kompatibel. Das 
bedeutet: Demos, die zu Hause am PC hergestellt werden, las- 
sen sich im Tonstudio weiterverarbeiten. Ganz nach Ge- 
schmack und Fahigkeiten arbeitet man wahlweise am 
MIDI-Keyboard, grafisch im Matrix-Editor oder direkt in 
Notenschrift. Der Funktionsumfang ist sehr groB. Aus diesem 
Grund erfordert die Bedienung von 
Cubasis mehr Konzentration und Ein- 
arbeitungszeit,als das bei Hobby- 
Programmen wie der DanceMachine 
der Fall ist. Andererseits lassen sich mit 
Cubasis Audio fast schon professio- 
nelle Ergebnisse erzielen. Schneider, 
Kopieren,Versctiieben ist moglich, 
wahrend die Musik spielt. Das heiBt, 
der Songbastler kann das Ergebnis 
seiner Bearbeilung sofort anhoren. 



Genre MIDI-Sequenzer, Harddisk-Recorder 

Hersteller Steinberg 

Preis 3S0Mark 

System 486-PC,8MByte RAM, 

Windows 3.x. 16- Bit- Soundkarte 

HalbprofessronellesStudiosystem, 

voll kompatibel zu Cubase 
I M I Sehrscltwierigzubedienen 
1^^ KichtsfiirEinsIeiger 
SCREENFUN-Note ->' 
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Namen Micrologic. WShrend Logic 
das Richlige fiir professionelle Musik- 
Bearbeiter ist, ist Micrologic auf den 
Einsteiger zugeschnitten; Dieser MIDI- 
Sequenzer steuert angeschlossene 
MIDI-lnstrumente auf biszu 16 Spuren. 
Daneben lassen sich auch vorgefertigte 
jles von der Festplatte abspieien. 
le Songs werden wahlweise durch 
Helen mit einem Keyboard bezie- 
fSweise einem anderen MIDIInstru- 
■' esff^llt ci(\-=-\ mil i\f-i M.=iii'. im 



und gena'u zum'musIkS., 
synchronisieren sowie '\n- 
Tonhohe anpassen. ^^ 



Genre MIDI- und Wavesound-Sequenzer 

Hersteller Emagic 

Preis ISOMark 

System 4«6-PC,6e MHz, S MByte RAM, 

Windows 3.x, 16-6Fl-Soundkarte, 
Mat Plus ab 68000 System 6.0.4 

riT] Wavesounds werden in tchneit von der 

f^i Festplatte abgespielt. Gut zum Livespielen 

riTl Kein Harddisk-Recording. Wave- 

i I Oateiensindnureinzelnaufrufbar f 

SCREENFUN-Nole ->- f 
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Forot Jae Silibli; Produliltoii. I lgu;ihnei/1. Kulowtkl; 
Hinre S Makeup I Kliruttlmn; Slyliiiij: I Bollrusili, Bdtugs 
quetefr Head Set iiberCniitadEleclrDnKGiiihH, KkujitotirriSul, 
T724D Hirsthou, Teios InstrumenK ntgonliei P^ ^860 $i liber Herolil ^ 
CDmniuniraiiiim, Uiillet^iT 47, 30469 Miindien, Sitill ulwr TMobil, Kontov 
winlcietsir 24! 5322/ Bonn; Poilial Game BoyiJber Ob)oIlBr5pitrwurt!n 
GmbH, Thomns-noiilcrSli., 81 W Wiinthen; (nmtotdEr Sony TBV 61 E und 
Wdle/nptdngei Wiy 7600 jbei Kmilhof am Muii«npli]li, KDulitigeis'r I S. 
B033I Munthen; Sony Wnlkmnn Spotis lihei Heitie am Bobiiwlsploli, 
8033S Humhen; Hogbls ulier Kais'odi Sporthous, Neuhouseistr I B, 
30331 Miinihtn; GPS M Obet Ddn ExjioililionKctvirG Gmbft, Diorinien- 
ilr 66, 80333 Miiniheo Psion Sera 3Ciibi;rP-.i(m GmbH, Dnimlenfr 16, 
61352 Bud Hamburg, Quit iib^t Uinkul GmbH, Biiitielcr Sti. 3, 3I]S39 ' 
Honnovci, S(!iwbi;ef fcitienmesiof Sbar C.) Herbetl; fimhH, Po^lfaib 
WV , ■126/6 Solingen-Auldcrhbbe, Hondy Siemens SI ubor Ftiisifil, 
Sth»onlhalet5ir It. 80336 Miimben; Piioi 5000 ubet ttiilct, Wij;l & Purlnflr 
.'' GmbH, Am Holtbeig 6, 63853 Mbmliiigen; Noiblsitbtmror uber Firrao Kotlnec, Men 

mibantlr. 27, 80539 Milndien.HandlunhgetDl liber FiriiKr Biiiu, Amallenburgsl'. 14, 
8 1 247 MiindMfl; olle Uhten ubor Cmio Conipuiw Co. GmbH, Sotrrboiii 1 0, 22818 Nordeifleiil 






•ffrb, 






, 'Filler 




V 










L.^^ 






•?^S^^£^^ 



"W* 





.^af/, 










i>J'^^*. 



^'i*^;^^ 






■^3 Outdoor-Fans brauchen auch 
n der Dammerung oder bei v6lliger 
Dunkefheit den totalen Durchblick. 
Das Nachtskhtgerat NV-IOO [598 
Mark) macht die finsterste Nacht 
zum Tag. Das Beleuchtungsgerdt 
verstarkt den Lichtstrom der Um- 
gebung mit Hilfe eJnes Bildum- 
wandlers.Auf derr) Display erscheint 
eJn leuchtendes Grun-WeiB-8ild des Gegen- 
standes, den Ihr mit dem NV-lOO anvisiert. 

.Der Name ist Programm; Mit dem 

Weltempfanger ICF-SW7600G von Sony (349 Mark) 

konnt Ihr iiberall auf dem Globus Euren 

Lieblingsradiosender iiber Kurz- 

welle empfangen. Die Frequenz 

des gewunschten Senders kann 

direkt von Euch eingege- 

ben werden.Wer also zum 

Beispiel auf den Bahamas im 

Uriaub die neuesten Bundes- 

liga-Ergebnisse empfangen mochte, der sollte 

si ch e in s olches Radiogerat zulegen. 

irrrrPi'fTpTTTTt 'nFruher wurden sie..Walkie- 

talkies" gertannt und waren filr den mo 

bilen Gebrauch elgentlich viel zu klobig. 

Heutzutage sind die modernen Funk- 

gerate wesentlich klelner und 

leichter. Das Handfunkgerat 

EURO COM ElO (549 Mark] 

wjegt nur 130 Gramm. £s 

weist eine Reichweite von 

1000 Metern auf. Ihr 

haltet auf eigener 

Funkfrequenz y^ Difji 

Verbindung - / Ptr\ •^' 
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Die SCREENFUN-Redaktion ist neu- 
gierig: Wekhe Spieletitel sind Eure 
Favoriten? Was seid Ihr fiir Spieler- 
typen? FUr unsere erste Ausgabe 
haben wir in Fachgeschiiften und 
den Computerabteilungen groBer 
Kaufhauser eine Umfrage durch- 
gefuhrt - fiir das nSchste Heft sollt 
Ihr uns Eure Meinung schreiben! 



,/cfysp/'e/e 
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„Be/des 

2496^ 



m/tfreuade/i" 
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Neben der Frage, wie Eure Spiele- 
Favoriten fieillen, hat uns interes- 
siert, wie Ihreigentlichspielt - allein 
Oder mit Freunden? Das Ergebnis: 
Am schonsten ist es vor PC oder 
Konsole, wenn man Gesellscliaft 
liat. Fast die HSIfte aller Befragten 
sind Team-Player, wenn es darum 
gelit, wilde Bildschirm-Abenteuer 
zu bestehen. Ein Viertel von ihnen 
teilt die Spielzeit gleiclimiillig zwi- 
schen Adventures im Alleingang 
und den Games mit Freunden auf. 



t DERGEWINNER 



BRAVO 




OiangTimHoiaui Mumhen in iter Geiviiwer 
derenten SCKEfifUN-ilmUoge. Ah Spiels hat ei 
ikft Street Racer and FIFA 97 far die Playitation 
und Sega Nights fOr den Saturn gewunscht. 
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Lara Croft ist Eaer Superstar auf dent PC! 
OiefurchtloieArchdologin.diegeheimnisnIte 
lands<haften and RulnenstSdte erforscht, 
liegt bei der Leserabstimmung gam weit vorne 



Horte Fighter setiten skh aufdem Came Boy 
dttrch. Knapp dahinter liegt ein echter 
Spiele-Klasiiker: Die bunten Kliitz(hen von 
Tetris Ziehen Game Boy-Spieler immer noch 
in den Bonn. Und ou(h Klempner Mario 
schneidet sehr gat ab! 



-O- Tomb Raider -A- Street Fighter 2 

-O- DestructmDerbv2 -O- Tetris m 

•O- ComaniiCooml -Q- Super Mario Land 2 
Xy Die Siedler 2 ^^ZeldalV i| 

(HinLendul 

-O- Donkey Kong LantI 

2 Destruction Derby 2 



-O- NBA Live 97 






(Psygnuii-K, Playitation) 



3 Command & Conauer 

ati^^ |We»wuHl-K,Playstdilan,Sdtuin) ^ 



Die Saturn-Spieler setzenvoll auf Action: 
DIrekt hinter Tomb Raider kommt 

I Virtaa FighterZ! Ibenfalls gut plaziert: 

I das Rennspiel Sega Rally 
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Auf der Playstation schldgl Nina Williams die 
Top-Heldin Lara Croft - allerdings nur knapp! 
Tekken 2 hat die Fans offenbar vol! iiberzeugt. 
Und die Strategiespiel-Anhdnger unter den 
Ploystation-Benatzern finden Command& 
Conquer unter den Top S gut aufgehoben! 



^4Te 



4 Tekken 2 



(NariKO ■ Playildtion) 



5 Formell 



, I 

^\ Die Siedler 2 

i 



ilufBne-PC) 



-O- Tomb Raider -A- Telclcen 2 ■ I NBA Live 97 
■O- Virtue Fighter 2 -Q- Tomb Raider 6 
^ Sega Rally ^^ Formell 



, Street Fighter 2 !, 

B TbMs 

-O- Command & Conauer -O- Destruction Derby 2mJ^^^-'^s:^^!^^ 

■O- Sega mrli Soccer '97 -O- Commn{l& Conquer 10 Alien Trilogy f 



(Nlnrendo-GdmeBoy) 
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11 FIFA Soccer 97 

lift Spof'.'. - PC, f'isvsyiiuni 

Virtua Fighter 2 



(Sega - Salufnl 



Action, Autorennen, Adventure, 
Echtzeit-Strategie - die vordersten 
PIdtze der SCREENFUN-Charts belegen, 
dafi Ihr fiir eine bunte Mischung 
zu haben seid, wenn's urn Spiele geht! 
Was uns etwas iiberrascht hat: 
Es gibt viefe Kiaisiker in den Charts'. 



Super Mario Lansl 2 

^fflC 1 9 (Ninunoo - Game Ekir) 

Zelda IV 

(Nimendo - GameBo^] 
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^ I FIFA Soccer 
16 Donkey Kong Land 

{Ninlendo - Game BoyI 

i 17 Super Mario Land 

18 Resident Evil 

19 Wipeout 2097 

IPsygnoii^ - Play^tarionl 

20 Sega Rally 

I'u'U.i Pi WutP) 
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Zu viele Spiele, zu wenig Geld! 
Damit Ihr Eure knappe Bar- 
schaft auf keinen Fall fiir 
langweJIige Software-Gurken 
vergeudet, checkt unser Test- 
Team alle heiden neuen Spiele 
griindlich durch. Am Ende jeder 
EJnzelbesprechung informiert 
Euch ein Kasten iiber die wich- 
tigsten Features und technischen 
Einzelheiten des Spiels. Die ge- 
naue Bedeutung dieser Informa- 
tionen konnt Ihr hier nachlesen. 



Ein paar Satze noch zu unseren 
Checks: Bei der Auswahl fiir diese 
BRAVO SCREENFUN haben wir 
uns vor allem besonders gute 
und heiHe Spiele rausgepickt. 
Wundert Euch also nicht, dafI 
recht viele Einser und Zweier 
bei den Noten dabei sind. Wir 
werten nicht lasch. Nur haben wir 
viele schlechte Spiele, die in der 
ietzten Zeit rausgekommen sind, 
aus Platzgriinden gar nicht erst 
in das Heft hineingenommen. 



^snim" 

PlaystationCOi loaf en nicht 
auf PC, mntendo-64-Modute 
paaen nkhtin e'men Game Boy. 
Im Klartext: Damit ein Spiel 
aafDeinem System auf/i fun*- 
tioniert, muB « eine extra 
dafSr progrommierte Version 
geben. Unter ..System" lionnt Ihr 
deshalb nachlesen, fiir welche 
Kistea das Spiel qemacht 1st. 

PC'Besitzer belcommen au<li 
gesagt, wieviel Hauptspeicher 
(RAM) sie brauchen. AuBerdem 
wichtig: das Setriebssystem. 
Viele Spiele warden 
speiieli fiir Windows 9S 
programmiert. Wenn 
bei „Sy stem" also nur 
„Win95'stehl,braucht 
Ihr unbedingt dieses 
Bettiebssystem. lum 
Cliick gibt es aber viele 
PC-Spiele, die sich mit 
MS-DOS begnOgen. 
Damit ist jeder PC serien- 
mdSig ausgestattet. 

Ubrigens: Die US-DOS- 
Spieielaufen in der 
Kegel audi unter Win- 
dows 95 in der, MS-OOS- 
Eingabeaufforderung ". 
Es sind fiir uns aber 
keine„richtigen" 
Windom-95-Spiele. 



,.pms" 

Wer soil das bezoMen?KeineAhnung, 
frag mat wegen einer Taschengeld- 
erhdhung nach! Mit der Preisongabe 
geben wiriedenfalls an, wieviel Geld 
Du in etwo fiir das gute Stiicic aahlen 
muBt. Da die Pteiseje nach Hditdler 
erheblich scbwanlien, ist das eine 
ungefdhre Aitgabe.Wir oritntieren 
uns on den unverbindlichen tmpfeh- 
lungen des Hersteilers. Wer sich ein 
bilichen umsieht und vergleicht, 
kommt vielleicht etwas billiger ran. 



„mCHER" 
Wer war's? Insider erkennen viel- 
leicht den Namen einer bekannten 
Programmierfirma wieder. Wen's 
nicht jackt. derkann diese Angabe 
aach ignorieren. Ein wohlltlingender 
Herstellernome oilein machtndm- 
lich noch longe kein gutes Spiel. 



„6£NRE" 

„Boilerdrama" Oder 
„Gebirn- Verrenker'l 
Es gibtjede Menge 
veischiedener 
Spieletypen. Und 
jeder won luch hat 
sicher seine person- 
lichen Voriieben. 
Mit dieser Angabe 
siehst Du aufeinen 
BIkk. in welche 
Schublade ein Spiel 
gehHrt.Wirordnen 
jedes Game einem 
bestimmten Spiel- 
genre zu, darunter 
lum Beispiel 

- Jump & Pun 

- Simulation 

- Rennspiel 

- Actionspiel 

- Strategiespiei 

- Sportspiel 

- Denl(spiei 



Hier findest Du technische Infos zu 

den getesteten Spielen . . . und natiirlich 

unsere gnadenlosen Wertungen! 



JUR" 

Hier steht,wie viele 
Spieler gleichieitig 
ronkdnnen - eine 
entsprechende Aniabl 
van Gamepads Oder 
Joysticks vorausgesetzt. 
Wir lossen es gelten, 
wenn man an einem PC 
(wie bei Street Racer) 
Oder mit speziellem 
Internet-Modus simultan 
spielen konn. Einige 
PC-Spiele bieten auBer- 
dem die Moglichkeit, 
pet Biito-Netzwerk 
mehrere Computer zu 
koppeln. Da sich koum 
jemand diesen Aufwond 
macht, beriickiichtigen 
wir diesen Modus nicht. 



^L ^A Won 
^H ^^W nicb 
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Genre ^W' Jump&Run 

Macher .T Nintendo 

Preis 140 Mark 

System Super Nintendo 

Fiir 1-2 Spieler 

Super Grafik und Animationen ~ der 
Super Nintendo wird vol! ausgereizt 
Kaum iiberraschungen und auch nicht 
ganz so viele Geheimnisse 






Affenstarkes Actionspiel 
mit jeder Menge / 

witziaer Levels I 



SCREENFUN-Note 



•' MfALL7"-SMIL£Y 
l^^l Grias, Jubel: Diese Features 
haben uns am besten gef alien 

[J*l ,MftVT"SMnEY 

\f~^.\ Atz, Nerv: Und das sind die 
Haken, die Du in Kaufnehmen muRt 
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SCREENFUN-NOTE 

Am Ende aller Tage wird 
streng benotet. Wie in der 
Schule geht es von der 
begehrten 1 biszur6tunter 



Worauf wartet Ihr noch? 
Ein Oberflieger, der Euch 
nicht entgehen sollte! 



X 



AbhierheiBtes„Naja". 
Nur fiir eingefleischte 
Fans des Genres lohnt 
sich die Anschaffung 




Kein Pflichtkauf, aber 
ein gutes Spiel, das Ihr 
Euch ruhigen Gewissens 
zutegen ItHnnt 



Durchschnitt. Kann 
aufgrund des Themas 
Oder eimelner Stiirken 
trotzdem fiir Euch 
interessant sein 



9 



Brrr! Mangelhaftes 
Spiel, das sein Geld auf 
keinen Fall wert ist 



Stromausfall. Totale 
Mattscheibe. Software- 
Miill, urn den Ihr 
einen weiten Bogen 
machen solltet! 



BRAVO _ _ 
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forsicht, Mario! Du laufst viel zu 
schnell! Zu spat: Der schnauzbartige 
Klempner stiirzt bereits iiber die 
Klippe. Aber noch ist nichts verloren, Er 
landet in einer tiefen Schneewehe und 
ist im Handumdrehen wieder auf den 
Beinen. Kein Wunder: im Nebenberuf 
ist der knollennasige Mario der erfolg- 
reichste Videospieihetd aller Zeiten, 

In Super Mario 64 ist er geienkiger 
und lebendiger als jemals zuvor. Der Su- 
perklempner klammert sich zur Rettung 
an Mauervorspriingen fest. Er schafft 
selbst einen Handstand auf einem Baum- 
wipfei, Und nach einem langeren Lauf 
schnappt er mit tiefen Ziigen nach Luft! 
Selbst Mario-Experten kommen nicht 
mehrausdemStaunenheraus. : 
Super Mario 64 eroffnet ' 
Euch eine neue Video- 
spiel-Dimension. Das 
Game lauft auf der 
rteuen Nintendo 64- 
Spielkonsoie- und 
ist voligespicktmit [ 
Abenteuern in einer '• 
riesigen 3D-Welt. 

Mario wt(d mit ei- j 
nem Mini-Joystick ' 
I gesteuert. Der be- ,-. 
findet sich mitten " 
auf dem Gamepad - 
jngewbhnlich! Die ge- 
samte Steuerung ist sehr ' 
clever ausgetOftelt. An- 
fanger werden die vielen 
Knbpfe etwas verwirrend 
finden, Sie soHten alle Ak- 
tionen ein wenig iJben. Be- 
reits nach ein paar Gehver- ^^ 
suchen laBt sich Mario sicher "^^ 







steuern. Die Kontrolle iiber seine Be- 
wegungen ist sogar viel genauer als 
mit dem herl<6mmlichen Steuerkreuz. 

Das 3D-Abenteuer geht tdyllisch los: 
Vor Deinen Augen prangt ein groBes 
MarchenschloB mit RiesentiJrmen und 
tiefem Wassergraben. Wenige Schrine, 
und Mario ist im Schtofl. Die Level-Ein- 
gange verbergen sich meistens in den 
SchloGgemachern hinter Bildern. Mit 
der passenden Ausrustung kann Mario 
die TiJren offnen. Ein Sprung durch ein 
Bild fiihn ins Abenteuer. Die Zugar>ge 
fijhren Mario unter anderem in die 
Lavaweft, die Unterwasserweit und 
in die Schneelandschaft. 1 5 Spiel- 
kurse gibt es zum Erforschen. Die 
Levels verbergen viele Geheimnisse. 
Mario muR sie mehrmals betreten. Nur 
so kann er wirklich alle Aufgaben losen. 

Wie erfolgreich Mario ist. zeigen die 
gelben Sterne. In jedem Kurs gibt es 
sechs Stuck davon zum Einsammeln. 
Mario erhalt sie, wenn er bestimmte 
Aufgaben mit Bravour eriedigt. Beim 
wiederholten Betreten eines Levels wird 
angezeigt, wie viele Sterne der eifrige 
Handwerker hier schon gefunden hat. 




Elegant rennt und sprlngl der jungste 
Mario durch die 3D-ldylle, daO der Par- 
cours nur so staubt. Alle Bewegungs- 
ablaufe sind ruckfrei, wie in einem Film. 
Auf seinem Weg trifft er auf so bizarre 
Gestalten wie zum Beispiel eine spre- 
chende rosa Bombe. Alle Figuren sind 
Liberaus komisch. Der am schonsten 
animierte Charakter ist natiirlich 
Mario. Man sieht, dad jedes Polygon, 
jedes Aufbauteilchen der Spielfigur 
hundertfach iiberarbeilet worden ist. 
Das Ergebnis sind supergeschmeidige 
Mario-Animationen. Und davon gibt es 
viele: Das Supermannchen hat eine Un- 
menge trickreiche Bewegungen drauf! 

Die meiste Zeit im Spiel lauft sich 
Mario aflerdings die Lunge aus dem 
Leib. Beim Rennen kann der stijrmische 
Klempner in aile Richtungen gelenkt 
werden. Die Perspektive paBt sich den 
Steuerbewegungen an. Meistens wird 
auiomatisch der beste Blickwinkel ge- 
zeigt. Diese Voreinstellungen sind aber 
nicht festgelegt, Du kannst die Perspek- 
tive eigenhandig korrigieren. Rechts auf 
dem Joypad gibl es vier gelbe Tasten. 
Sie heiBen C-Tasten. Mit ihnen wird das 
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Alter sfbiitzt voi Mario 
nkht: Mit 4J Johren 
gehott derJaponer 
Shigera Miyamoto lu 
den ftfatirtnUtn Spiete- 
deiignem der Sraodie 



Oer Mann hinter (ten 
Mario-Spielen hn tidi 
seine Erfolge hart erar- 
bertel, Vor zwaniig 
Jahren begann der Ja- 
paner Shigeru Miyamo- 
to mil dem Motorrad- 
rennspiel Excite Bike 

seine Karriere. Wenig spater verschaflte et im 
Megahit Donkey Kong dem Klempner Mario 
seinen ersten Auftritt auf dem Bildschtrm: Die 
Hauptrolle trat Mario hiei noch an einen Affen 
ab. Doch 1983 zementierte Miyamoto mil dem 
Spiet Mario Bros, die Starkarriere des Klemp- 
ners. Zwei Jahre spater folgte mit Super Mario 
Bros, eines der besten und meistverkauften 
Videospiele der Branche. Das Hilpfspiel wurde 
mehrfacb auf den Systemen NES und Super 
Nintendo fortgesetzt. All diese irfahrungen 
lieli Miyamoto in die Entwicklung von Super 
Mario 64 einfliefien. Es ist das bisher aufwen- 
digste Mario-Spiel. Und das beste. 
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TothAuf 
Nintendo 64 
wachstn 
Mario fliigel 



Spielfeld nach rechts und links gedreht, 
nah herangezoomt und zum Uberblick 
wieder in die Feme zuriickgeschoben. 

Die eigentlichen Handlungen Marios 
werden mit den Feuerknopfen A und B 
ausgefijhrt. Mit def einen Taste springt 
Mario. Mit der anderen schlagt er zu 
Oder greift nach einem Gegenstand, urn 
ihn mit sich herumzuschleppen. Auch 
der neuartige Z-Knopf auf der unteren 
Seite des Joypads ist nutzlrch! Er sorgt 
beispielsweise dafiir. dal3 sich Mario 
nach einem Sprung mitvolierWuchtauf 
den Hosenboden setzt, um einen Fllock 
in die Erde zu rammen. 

Wahrend des Abenteuers erhalt 
Mario noch drei spannende Funk- 
tionen dazu: Der akrobatische Klemp- 
ner lernt fliegen. Er erwirbt auch die 
Fahigkeit, sich in einen Terminator zu 
verwandeln. Und er lost sich in Luft auf. 
Das macht ihn unverwundbar. 

Um an die begehrten gelben Sterne 
zu kommen, muB Mario viel Talent 
beweisen; Einen Gegner wie Bbsewicht 
Bowser besiegt er etwa, indem er ihn 
am Schwanz packt und gegen die Wand 
schleudert. Er liefeft sich auch ein Wett- 
rennen mit einer Schildkrote. Und ein 
niedliches Pinguinbaby muB er sicher i 
die Arme seiner Mama zurijcklegen. 
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Doch es sind nicht nur 
die Action und die vieien 
Ratsel, die Super Mario 64 
zum besten Hijpfspiel ailerZei- 
ten machen. Die raumliche Spiel- 
welt bringt's! Du tauchst in gliihende 
Lavazonen hinab, versinkst im unter- 
irdischen Treibsand oder schwimmst ■■r^ 
bis auf den tiefsten Grund der ge- ^5" 
heimnisvollen Unterwasserweit. Dabei 
kannst Du Mario bei jeder Be- 
wegung zusehen - das erzeitgt, 
eintollesSD-Feeling! 

In das Spiel wrrd man aber, 
nicht allein iibei die Augen 
hineingezogen, sondern auch 
durch den Sound. Schwung-j 
voile Kiange halten Dich aufi 
Trab. Und selbst wenn Mario 
mal auf den Schnauzbart falll 
ist das noch lange kein Grund, 
das Gamepad aus der Hand' 
zu iegen! Mit dem sorglosen 
„Mamma mia" schiJttelt der^ 
Klempner alle Niederlagen 
ab und ist bereit zu neuen ge" 
meinsamen Taten. Super Mario 64 ist 
ein Knaller, den Ihr Euch nicht ent- 
gehen lassen diirfti Also: Konsole an- 
stopseln, dufchstarten und abheben! 



Genre Jump&Run . 

Mather * Nintendo 

Prels rund 120 Mark 

System Nintendo M 

Hit 1 Spieler | 

,* "^"Vtt [•*] Perfcktes Design In einer absolut 

— ] pTTI GfiJbel.gciibel- 

^ eigentlichgatnichis! 



Knappe Worte, klare 
Aussage: Das beste 
Hiipfspiel alter Zeiten! 
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y Magic Mari" 
f Carpet: Auf dens 
trompatenleii 
Regenbogen 
Pfodiegelst 
Du on einem 
luftichiff mit 
Flugeln vorbei 
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Hierfindet 
lhrTips,wie 
Mario die 
schwersten Stellen 



■ItsidtrZgl, ^^VSWdl SUIWeiMCII JlCIICl 

^-^-'«£i^^^^^^ meistertundalle 

"'"'" 120 Sterne ergattert. 
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im Vorraum dei enten WasserKunes befinitt »Vfi ein s(hwaries Quadiat 
in Deckenhohe. Dort istder Bonus Kun mit acht roten Stfrnea venteckt 
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i}ui.K eodo, yas du denkst! Nit quIk kann er delne Message jntaruegs In QULK-Netz enpfangen. 
ohne MonatsssbQhrsn zu zahlen. und so quLkI ou: 01653/2977965 anrufen, statement abgeben, 
und bel eodo beept's. und dann? oann konnt's. fnehr iJber quIx htto: //uwu ouL« de) 
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get the message ] 
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Der futuriiliube 

Cleilichiiin macht 

Atiifliige in die 

lullnioglicb 
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u kommst aus 
dem schwarzen 
Tunnel, siehst 
DJch um. Der Himmel 
St mJt dusteren Wolken 
uberzogen, Die fahle Son- 
ne versinkt allmahlich, Da! 
WJe aus dem Nichts schieRt ein 
haliliches Monster von oben aitf Dich 
herab! Blitzschnell schickst Du ihm 
zwei FeuerstoBe entgeger. Gottlob 
getroffen! Das Untier verschwindet in 
einem gliihenden Feuerbali. Doch Du 
erspahst schon dienachsten Monster.,. 
Das ist der actiongeladene Anfang 
von MDK.So heiBtder neue Kniilierder 
Softwarefirma Shiny Entertainment 
und ihres Chefs David Perry [siehe 
Kasten). Das PC-Game spielt in ferner 
Zukunft. Aliens besiedein die Erde 
und zerstoren mil riesigen fliegenden 
Kampfmaschinen alles, was sich ihnen 
in den Weg steilt. Nur drei Erdbewoh- 
ner setzen sich zur Wehr: Max (ein 
Hund), Dr. Hawkins (ein versponnener 
Wissenschaftler) und Kurt (der Mann 
fijrs Grobe). Zusammen ergeben ihre 
Namen den Titel „MDK". Deine Auf- 
gabe ist es, in Kurts Rolle die Aliens 
unschadlich zu machen. Max und Dr. 
Hawkins helfen Kurt ab und zu, doch 
meistens ist er auf sich allein gestellt. 
Deine Spielfigur kann mehr als ren- 
nen, springen und schieBen. Kurts 
Geheimwaffe ist ein Helm. Er enthalt 
ein Fernglas. Mit ihm kann man an 
weit entfernte Gegner und Gebaude 
heranzoomen - wie ein Scharfschutze, 
der sein Ziel sucht. Im Schutzanzug 
sind zudem Fliigel eingebaut. So kann 
Kurt im Sprung schweben und tiefe 
Abgrunde iiberbrucken, Wer sich in 
der Gegend umsieht, wird mit MGs, 
Bomben, Mofsern, Energie belohnt - 
je welter Kurt vorstofit, desto ausge- 
fuchster sind die Extrawaffen. An Ideen 
mangelte es den Programmierern 
nicht. Clevere Spieler klauen ihren 
Gegnern Luftschiffe und beharken die 
Feinde von oben. Auch fur Rutsch- 
partien ist gesorgt: So liegt an einem 
Abhang ein Snowboard - ideal fiir 
eine actionreicheTalfahrt! 




Oer Sthdne and 

dai Bieit: David 

Perry vorMDK 



Alter: 29 



MDK-Spieler leben langer, wenn sie 
beherzigen, dafi planlose Hauruck- 
Aktionen nichts bringen. Es ist besser, 
sich mit dem Helm umzusehen und 
sich behutsam vorzutasten. Am Ende 
des Spiels triffst Du den raumfiilten 
den AnfiJhrer der Aliens. Statt einfacli 
draufloszuballern, empfiehit sich eine 
List, Am besten stellst Du ihn, wenn er 
gerade seinen Hund Gassi fiihrt und 
an nichts Bases denkt. Aber Vorsicht: 
Er ist ein barter Bursche, der eine 
Menge einstecken kann. 

Die 3D-Grafik von MDK sieht 
atemberaubend aus. Spielfiguren, 
Hintergrundgrafiken und Gegenspie- 
ler wurden liebevoll programmiert 
und stecken voller netter Details, Die 
Feinde aus dem All ftjhren ein span- 
nendes Eigenleben: Sie strecken Dir 
schon mal die Zunge raus, wenn sie 
sich sicher fiihlen. Die Soundeffekte 
sind schdn krachig, und die trashige 
Musik pafit perfekt. Aber Vorsicht: Erst 
ein Pentium mit schneller Grafikkarte 
bringt MDK so richtig zur Geltung! 




Genre Actionsplel 

Macher Shiny Entertainment 

Preis 100 Mark 

System . Pentium-PC (8 MByte RAM, MS-DOS) 

Fiir 1 Spieler 

rii~\ Die phantastische Grafik madit Stiminung. 
bski GroBe Levels laden zum Erforsthen ein 
rii~\ Nurfiirschnelle Pentiums.Gewohnungs- 
1*^1 bediirftigelastatuisteuerung 



Ein grafisch ausgereifles 
Actionsplel fiir Leute 
mit Kopfchenl 



iGrSBe: 1,90 m 

I Augenfarbe: braun 




Seine besten Spieie: Cool Spot, 
Aladdin, Earthworm Jim 

Hobbys: Einrad fahren, Fallschirm- 
springen, Hubschrauber fliegen 



SCREENFUN-Note 



Adresse: 1088 North Coast Highway, 
L.itjuna Beach, Kalifornlen 

E-Mail-Adresse: boss@shiny com 

»David Perry ist groR, schlank, braunge- 
brannt. Mit seinem Orei-Tage-Bart erinnert 
er eher an einen kafifornischen Surfer als 
an den Chef einer Softwarefirma. Sein er- 
stes Geld verdtente er mit dem Verkauf 
von Computer-Anleitungen, dann fing er 
mitdemProgrammieren vor^Spieienan.Er 
entwarf unter anderem fur Walt Disney 
Softwareklassiker wie Aladdin und Teenage 
Mutant Ninja Turtles. Dann machte er seine 
eigene Firma Shiny Entertainment auf. 
SCREENFUN: Du bisi schon 29 Jahre alt. 
Kannst du dir ein Leben ohne Computer- 
spieie vorsteilen? 

David Perry: Auf keinen Fall! Ich habe 
immer einen Computer bei mir. Auf dem 
Flug nach Deutschland habe ich auf mei- 
nem elektronischen Psion-Terminpianer 
ein kleines Spiel programmiert. Der Psion 
hat zwar nur einen Mini-Bildschirm, aber 
immertlin eine eingebaute Programmier- 
sprache. Auf ihm kann ich viele meiner 
Programmier-ldeen festhalten. 
SCREENFUN: Wie hauftg in der Woche 
kommst du zum Spielen? 
David Perry: Ich spieie rasend gern, aber 
ich kammere mich viel um meine Firma. 
Da bleibt nicht so viel Zeit zum Spielen, 
wie ich gerne hatte. fch habe es nicht mal 
geschafft, Eartliworm Jim am Stuck durch- 
zuspielen - und das ist immerhin mem 
eigenes Programm! 

SCRtENfUN; Hast du ein Lieblingsspiel? 
David Perry: Das wechselt von Monat m 
Monat, Derzeii gefallt mir Tomb Raider 
sehrgut. 

SCREENFUN; Auf welcher Konsoie spielst 
duamliebsten? 

David Perry: (lacht) Auf keiner bestimm- 
ten, ich habe sie ohnehin alle zu Hause! 
SCREENFUN: Hast du beim Programmie- 
ren eines Spiels schon mal Mist gebaui? 
David Perry: Ja, ich habe mal ein Spiel, 
dessen Namen ich nicht verraten werde.fur 
einen Home-Computer geschneben. Als ich 
fast fedig war, merkie ich, daS kein Spei- 
cher mehr ubrig war fur die SchluRszene, 
Also habe ich einfach den letzten Gegner 
unbesiegbar gemacht, Nicht gerade fair, 
aber bis heute hai sich niemand beschwert. 
SCREENFUN: Was horst du fiir Musik. 
wenn du deine Spieie machst? 
David Perry: Meistens ruhigere Sachen, 
beispielsweise U2. Beim Autofahren mag 
ich allerdings lieber Dance- und Rave-Musik, 
da fahrt es sich schneller. 
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la dkf MJibfll-Hule vtitext. 



Neue Krankbeitea, 
ntue Geldquellen: 
Wean dot Krankenhaoi 
eine^Wirbel-Sdulf" 
kouft, konnen Pafienten 
mit ..Hiickgiotlosigkeit " 
behondelt wet den 
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u bist bereit fiir die grofle 
Operation, Der Mundschutz 
ist frisch gebOgelt, die Ketten- 
sage iauft wie geschmiert. 
Vergebiicli versucht der Pati- 
ent zu fliehen. Ein leichter 
Schlag auf den Hinterkopf 
vertieft die Narkose. Du packst ener- 
gisch die Sage fester, alle Schwestern 
gehen in Deckung. Da blinkt ein rotes 
Lampchen am Computer. Was? Dieser 
Patient kann die Rechnung nicht be- 
zahlen? Ohne Knete kein Geschlitze! 
Ein Knopfdruck genijgt. und schon 
wifd der zahlungsunfaliige Kunde 
vom Operationstisch gekippt. 

Arzt- und Krankenhausbesuche sind 
selten ein Vergnugen, Standig pikt 
jemand an einem herum;stundenlang 
laBt man sich in muffigen Wartezim- 
mern von rochelnden Leidensgenossen 
anhusten.Wer auf schwarzen Humor 
steht. kann jetzt den SpieR umdrehen, 
Das Strategiespiel Theme Hospital 
ist mit vielen grimmigen Gags 
gewUrzt. Hier kann jeder selber 
eine Klinik leiten. Ou stellst Arzte 
und Schwestern ein.erforschst neue 
Krankheilen und mixt Medikamente. 
Klingt verlockend - wor allem, weil sich 
damit vie! Geld machen lafit. In diesem 
Spiel nnuGt Du auf den guten Ruf des 
Hauses und den Kassenstand achten. 
Nur mit Erfahrung und Knete sind alle 
Missionen zu erfiJllen. 

Das neue Game der englischen Pro- 
grammiertruppe Bullfrog ist wilzig 
und kurzweilig. Der Spieler sorgt fiir 
die Rahmenbedingungen - schon fijlll 
sich das kleine Schreckens-Spital auto- 
matisch mit Leben.Patienten kommen 
und setzen sich auf Wartebanke. Und 
sobald sie aufgerufen werden, gehen 



sie ins Diagnosezimmer. Dieses Spiel 
erschlagt einen nicht mit Zahlenwusten 
wie viele andere W/rtschaftssimulatio- 1 
nen. Im Gegenteil! Niedliche Comic- 
Animationen verdeutlichen Leiden wie 
„Schmalzstimme" und„Fernsehfieber". 
Alle Krankheiten, Symptome und Be- 1 
handlungsmethoden sorgen fiir Fun. 

Jeder Level beginnt mit einem leeren 
GrundriU und etwas Startkapital auf I 
dem Konto, Mit der Maus wird einge- 1 
zeichnet, wo welche Raume entstehen 
sollen.Jedes Zimmer kostet natiirlich 
Geld. Ubernimm Dicti also nicht gleich 
mit den teuersten Apparillos. Eine Re- 
zeption und ein Diagnose-Raum reichen 
aus, um die ersten Honorare zu kassie- ^ 
ren. Das grolie Geld macht man spater 
mit erfolgreichen Behandlungen und J 
komplizierten Operationen. 

Neben der Raumplanung muBt lhri» 
auch die Personalplanung im Griff 
haben. Arzte und Schwestern mit 
unterschiedlichen Talenten be- 
werben sich. Der Superchirurg 
mit optimaler Ausbildung be- 
kommt natiirlich mehr Gehalt 
ais ein zittriges Greenhorn. 
Auch an besenschwingen- 
den Hausmeistern sollte 
es nicht mangeln.Ver- 
dreckte Flure schrecken 
die Patienten ab. 2u- 
dem kann ein hoher 
Schmuddelfaktor 



Im Emergency Room 



gibtesvielzu tun. 



Auch auf anderen 



^ die Arzte frohlich am 
; Patienten rum. Und 
: Du verwaltest diese 
Riesenklinik. 



■«i?^^ 



1^ Volldampf.Trotzdem kann sich der neue 1 
Krankenhausleiter nicht auf die fau lei 
Haut legen. Die Maschinen brauchen 
Wartung. Zusatzliche Qua drat meter I 
sind zu kaufen. Und Notfafl-Patienten 
mijssen bevorzugt behandelt werden. 
Noch eins; Mit einer schlampig ge- 
fiihrten Klinik laBt sich kein Geld ver- ' 
dienen. In der Spielwelt gibt es drei 
rivalisierende Kliniken.Sie werden 
vom Computer gesteuert. Also paB I 
auf, daB Deine Patienten nicht, 
sterben wie die Fliegen. Aber, 
auch wenn die Preise doppelt 
so hoch sind und Ratten Cibe) 
die Flure wuseln. dOrften die 
meisten Kranken lieberzuri 
Konkurrenz humpeln. 

Jeder Level hat bestimmte 
Anforderungen, Wird bei- 
spielsweise die erforder- 
liche Anzahl von Patien- 
ten geheilt und genug 
Geld verdient, ist eine 
Mission gewonnen, 
^Und es geht 
mit einem 
frischen 
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Blickaufdiefieberkuive: 
Dem Patlenttn gehl's besifr 
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'.DabohntsichArgeran: 
iviele Kranke, wenigeArite 
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Wet gul ausgebildeti 
■Jit, kannmehi \ 
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iGrundrid weiter. L 
legst Du mit einer neuen 
iKIinik ganz von vorne I05. 
NatiJrIich wird die Verwai- 
tung immer anspruchsvoller. 
Es werden neue Krankheiter 
erforscht und modernere Be- 
|handlungsraume gebaut. 

Theme Hospital ist eine witzige 

^'t Mischung aus Simulation, Strategre 

und Management. Kaum ein anderes 

Spiel liat soviel Eigenieben. Du kannst 

Igenau sehen, wo die Arzte gerade her- 

umwerkeln -oderob sie im Pausen- 

raum vor dem Fernseher lummeln. 

Auch wenn Hunderte von Patlenten 

1 herumwusein, laBt sich jedes ein- 

jzelne Mannchen anklicken. Dann 

Igibt es seinen Gesundheitszu- 

I stand preis. Einziger Haken: In 

jjedem Level sind die Start- 

jbedingungen recht ahnlich. 

Das bringt leider 

etwas Lange- 

weile in das 

lustige Kti- 

nikleben 

hinein. 
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Komisehe Krankheilen: I 
Von det Jrartiparenf m } 
bhiam IMi-Syndram (r.) 
wird Met allei kuriert 



• Der Platz In 

Klinik ist knapp, Bau 
deshalb nicht luviala 
Ipeiial-Behandlungi- 
I i>niin«r.I)li<inn t*in, daOiith vorderAllgemein- 
Riedliin lang* SthUngcn tiauen. Dieses Nadelbhr 
wirhl si<h auch auf andere Rbuilungen am, 
> Im Umgang mil dem Peisonat oolite man nicht 
I libedrieben weichhenig sein. Wenn ein miirrischer 
HautnMJitcr nach einigen Gehaltseihlihungen meht 
' kastieit ait ain kntt, itlmmt (twis nicht! Feuert den 
undankbarenRatfiahn.Stelllliebereinenneuen 
Mann fiirihn ein. 

• Der guie Ruf d«s Kcankenhauies ist wichtig. « 
lacht mahr Paticnten an. Nehmt jede Chance wahr, 
um VIPieinjuladen. Wenn die Prominenlen keine 
gr(iQ«i«n Kataitrophen bemerken, bekommsl Du 

I den Image-Bonus und eine Geldpriimie.Alsn: am 
Putien und an genug Feuerloscher denken! 

• Baul miigliihtt rasih eine Forschungsabteilung. 
Don SDllen vtel« Forsiher tilien - um lo catcher 

I verbetsert irch namlich der Wirkungsgrad i 
Maidlinen und Uedikamenlcn. 



pLirtW l!h«dkiHl 



Genre Strategiesplel 

Macher Bulffrog 

Pr«is tund UO Mark 

System Sony Playsiation, 

Pentium-PC (8 MByte RAM, MS-DOS) 

FiJr 1 Spieler 

["ii") Ihr lacht EuchkrsnliiSlraiegle-Simulailon 
1^^ rund um Tupter und TraniliJiionen 

I Dieelnzige bitlerc Pille:auf Dsuergibt 

I esnichivielAbwechslung 



Klinik-Management mit 
Komik und Schwung - 
kuriert Langeweiie im Nu 



r: 
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Delaillierte Rennautoi, viirklkhkeiH 
aaht itrnken and Morditempo: 
Dit brandnfiie PC-Venion von 
!oimel 1 Iduft mil ID-Kaiten-Power 





;it drei Runden belauerl 
Michael Schumacher den 
Wagen von David Coult- 
hard. Noch liegt der Schotte in FCih- 
rung und wehrt jeden Uberhol- 
versuch ab. Aber Schumi hat's eilig: 
Nur ein Sieg in diesem Rennen ver- 
schafft ihm genug Piinkte, um die 
FiJhrung in der Gesamtwertung zu 
iJbemehmen. Jetzt naht die letzte 
lange Gerade, dann geht es ins Ziel. 
Couithard kommt nicht optimal aus 
der Kurve, er verliert an Tempo. Das 
ist Schumis Chance: Mit vollem Risiko 
geht er innen vorbei und gewinnt in 
letzter Sekunde das Rennen! 

Eine kleine Kostprobe aus einerTV- 
Ubertragung? Von vi/egen! Glotzen 
ist out, selber Formel 1 fahren in! 
Du schlOpfst ins Auto Deines Lieblings- 
piloten und nimmst das Lenkrad - 
sogarohne Fiihrerschein! Denn mit 
dem offiziellen Formel 1-Rennspiel 
von Psygnosis steigen die WM-Laufe 
auf dem Computer-Bildschirm. Simu- 
liert werden 1 7 Original-Strecken. 

Zwei Spielvarianten sorgen dafiir, 
daR jeder PS-Geschmack bedient 
wird. Im Arcade-Modus erlebst Du 
deftige Actionrennen. Die Steuerung 



ist stark vereinfacht, IVIan fliegt kaum 
aus den Kurven raus. Beim Uberholen 
darf man andere Autos rammen.Das 
kostet lediglich etwas Tempo. Sehr 
nett fur den schnellen FahrspaR! Die 
groBte Herausforderung bietet 
aber der Grand-Prix-Modus. Hier 
reagieren die Formel 1 -Wagen ausge- 
sprochen zickig auf Fahrfehler. Kleine 
Rempler konnen zu groRen Unfallen 
fijhren. Sogar ReifenverschleiR und 
Tankfiillung spielen eine Rolle. Bevor 
Du ohne Sprit kurz vor dem Ziel ste- 
henbleibst, solltest Du lieber einen 
Boxenstopp etnlegen. Profis verzichten 
auRerdem auf die Aulomatik und 
kiimmern sich hochstpersonlich um 
die Gangschaltung, Auch das unter- 
schiedliche Fahrverhalten der einzel- 
nen Autos wird berucksichtigt. 

Bereits Weihnachten '95 kam die 
Playstation-Fassung von Formel 1 her- 
aus. Fur die brandneue PC-Version ha- 
ben sich die Programmierer schwer ins 
Zeug gelegt: Tausende von Farben 
und doppelt so hohe Auflosung 
sorgen ftir extra-scharfe Grafik. 
Trotzdem ist das Tempo auf einem 
Pentium-Rechner atemberaubend 
schnell. Das ist ein Kunststiick, denn 
das Berechnen von 3D-Grafik bring! 
sonst jeden Computer zum Schmo- 
ren. Der Geschwindigkeitsrausch hat 
einen guten Grund:Um die Luxus- 
optik hinzukriegen, braucht die Re- 
version von Formel 1 unbedingt eine 
3D-Beschleunigefkarte. Mehr zu die- 
sen Techniktiicken im TIP-Textkasten. 

Die realistische 3D-Kulisse ist ein 
Heuler. Dagegen sieht jedes andere 
Rennspiel arm aus. Vor a Hem beim 
Stadtkurs von Monaco zaubert For- 
mel 1 mit der Grafik. Mitten im Rennen 
kannst Du zwischen verschiedenen 
Blickwinkeln wechseln. Griindliche 
Fahrer sehen sich den Lauf auBerdem 
nochmals in der Wiederholung an. 
Hier analysierst Du Deine Fahrweise 



bei kiihnen Kametaschwenks ganz 
im gewohnten Stil einer TV-Ubertra- 
gung.Gesprochene Kommentare von 
Rennsport-Opa Jochen Maas, harte 
Rocksongs und in Dolby Surround 
heulende Motoren sorgen dafiir, daB 
die Akustik mit der Grafik mithalt. 

Das intelligente Fahrverhalten 
der Computergegner ist prima 
geiungen. Jeder Formel-1-Pilot hat 
spezielle Macken und Eigenheiten. 
Damon Hill fahrtzum Beispiel ge- 
wohnt riskant:Wenn Du zu einem 
Uberholmanover ansetzt.zieht der 
Bursche eiskalt riJber.um Dich aus- 
zubremsen. 

Ein kleiner Haken triJbt allerdings 
das vollendete Formel 1 -Feeling; Die 
Team- und Fahrerdaten sind auf dem 
Stand von 1995. Michael Schumacher 
hockt deshalb im Benetton statt im 
Ferrari. Bruder Ralf fahrt noch gar 
nicht mit. Dem SpielspaR schadet's 
freilich kaumiWer die entsprechende 
High-End-Hardware besitzt, eriebt 
ein ganz neues PS-VergniJgen 
auf dem PC. *«^*7i 



Genre Rennspiel 

Macher Psygnosis 

Preis rund 120 Mark 

System Sony Playstation, Perilium-PC 

(init16MByteRAM.Windows9S 
und )D-Beschleunigerkartel 

Flit 1 Spieler 

fiTl Schone sdtnelle 3D-6rafik. Klasse Steue- 
c^\ rung, mit Action- und Simulations-Modus 
rTTl laufl auf dem PC nur mit teurer 3D-Karie. 
I''^l Die Fahrerdaten sind verallei 



Anspruchsvoile Formel-1- 

. Action mit Luxusgrafik. Ver- 
weist andere Rennspiele j 
auf Kleinwagen-Niveau , 
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Der Siadlkun von 
Monaco Aot dh nmolhte 
afik- 



THIS LAP 




So i/eftl formel 1 auf tier 
Sony Playtlation oat (o.) 



Tolle Grafik: Die Rennwagen Im 

Spiel wirken unglaubtUh e<ht. 

Der Williami Renault gam voru 

(aui item ethten Crand Prix) 

koiwte glatt milfabren! 
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Mil der verbesierten PC-Grafik bet formel 1 

hat skh Ps^gnosis sthwer ins Zeug gel*gt. 

Aber die Playstalion-fans werden nicM ver- 

nachiassigtiVoraussichtliclidiesenOhtobe' 

erscheint die Fotl&etzung F1 '97, zunKhst 

tiir die Sony-Komole. Wichligsler Punki sind 

dieauf Vordermann gebraihlenTeair;- und 

Fahrerdaien. Michael Schumachei iitil dsnn 

endlicli im fettari; auch Biudet Half Icann 

als Fahrec gewahit werden. AuOerdem qibt 

ti einen neuen Duelt-Modus. Sei dem Ircten 

> iwej Spieleian einer Konsole gegeneinandei an. 

Koppelt Ihr zwei PUyitations per Link-Kabel, 

', kSnnt Ihr sogar zu vien Gas geben. Weiter neu: F1 

I '97 soil mehr Grafikeffekte beiCraihi bieten. 



LSuft Form«l 1 

auf meinem PC? 

Dubrauchslauf jeden 
Fall einen mijglkhst 
schnellenPenlium-Prozessor, 16 MByte HAM, 
Windows 95 und eire JD-Beschleunigerkarte. 
Sonstgehtgaf nix. 

Reicht meine alt« Graflkkarte? 
Mein! Du brauchil eine SD-Zusatzharte. 
Mit tMclchen 3D-Karten lauft 
das Spiel? 

Die besle und scbnellste Grafik bietel Formel I 
mil 3D-Karten,die einen der folgenden Chips 
haben: 3DfxA'oodoo-Chlp, Rendition oder 
Permedia. Nicht ganz so gut sjnd die Ergebnisse 
mil ATI flage 1. Matrox Mystique und Videologic 
Powef VR. 

Habt ihr einen konkreten Kauftip? 
Fiir je rund 500 Mark gibt es zwei interessafile 
Modelle mIt dem fixen 3DfxA'oodoo-Chip: die 
Diamond Monster und die Orchid Righteous 3D. 
Diese 3D-Beschleunigerarbeiten mit der Grafik- 
karte lusammen, die bereits in Eurem PC steckt. 
1st es nicht biltiger, sich 
eine Playstation 
lu kaufen? 
ImPrinzipja.Aufdem 
PC sieht die Grafik 
aber eine game Ecke 
besserausalsbeider 
Playstation-VersiDn 
von Formel! . 
Warum ist der 
g.inze Aufwend 
iiberhaupt not- 
wendig? 
Die Prog ram mierer 
meinen^dsBein 
.normaler" PC die 
DeIailfitlledet3D- 
Rennstrecken nicht 
packen wilide. Urn 
troti hoher Giafikaiif - 
Idsungauchnoch 
einhohes Tempo zu 
schaffen, braucht der 
Computer einen 
Recbenhelfer. Deshalb 
muGbei Formel 1 eine 
3D-Beschleumgerkarle 
her. Es soli fill den PC 
keine Version geben. 
die ohne eine solche 
Zusatzhardware lauft. 
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Total verrijcktes 



Rennvergnijgen: 



Eine Meute Comic- 



FiQurenzischt mit 



frisierten Go-Karts 



um die Kurven. 



t « 



^^ londrnen legen sich rasant in die 
^•Kurven. Ais fetter Sumo-Ringer 
■v aber kommst Du schwer in die 
Gange. Diese Regein der Comic- 
Straiienverl^elirsordnung iehrt keine 
alirschule. Wer in Street Racer am 
Steuer sitzt, macht auf dem Asphalt 
erstaunlkhe Erfahrungen. Und da 
hal „Surf Sister", die sleiie Braut mit 
dem wehenden Biondscliopf im 
rosaroten Smiley-Flitzer, einfach die 
mil Abstand beste Kurvenlage. 

In witzigen. frisierten Go-Karts wusein 

acht Comic-Figuren uber 24 Renn- 

strecken. Zusatzlich gibt es drei ver- 

steckte Bonus-Pisten. Leicht und 

ocker steuerst Du Deinen Liebiing 

im Kampf gegen die ver riickten Com- 

putergegner. Dabei lassen sich aile 

mdglichen 3D-Effekte bestaunen. 

Das Geiande dreht sich so mit, 

wie man steuert. Das vermittelt 

ein feines SpielgefOhl, 

\ Achte beim Fahren auf 

" herumliegenden Klein- 

kram! Durch einfaches 

DriJberbrausen konnen 

Turbo-Raketen aufge- 

sammeit werden. Sie 

lassen sich per 



Knopfdruck nach Belieben einsetzen - 
das ist praktisch. um in der letzten Runde 
einen Itraftigen Endspurt hinzulegen. 

Hilfreich sind auch Reparatur-Kits 
zum Mitnehmen. Minen und Dynamit- 
stangen muR man dagegen umkurven. 
Aufgelesenes Dynamit kannst Du we- 
nigstens abgeben, bevor es explodiert: 
Fahr einfach an einen Konkurrenien 
heran und reiche den Boiler durch einen 
freundschaftlichen Klatscber weiter. 
Auch mit Rangeleien, Seitenschubsern 
und harten Aktionen mit der StoBstange 
kannst Du die Computergegner aufiial- 
ten. Aber stell Dich am besten gleich 
auf rabiate Rachehandlungen ein! 

Beim Street Racer-Happening mit 
Freunden erreicht die Go-Kart-Ran- 
dale ihren Hohepunkt. Bis zu acht 
Leute konnen an der Sony Playstation 
und der Satum-Konsole gleichzeitig 
an den Start gehen. Die PC-Veision 
ist fiir vier wilde Fahrer ausgelegt. So 
viele Leute auf der Piste sorgen fOr 
Action! Im Rumble-Modus etwa konnt 
Ihr Euch gegenseitig in einen Abgrund 
schubsen. Die Gags und die witzigen 
Spielfiguren machen Street Racer zu 
einem echten Vergniigen - nicht nur 
fiir Strandbienen und Schwergewichte! 



i;*^*^ 
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Um an alle SIreckcn ranzu- 
kommen, muBt Ou ein paar 
Championships gewinnen - 
Oder Du gibst einfach ainet 
dieser vier PaOworler im 
Optionsmanli ein: 



■Sitvar-Cup:TRAFiK 
' Gold-Cup: NEJATI 
■ Platinum-Cup: DOUGAL 
- Advanced: TURGAY 







"' '~-l ie Street Fighter haben vor fOnf Jah- 
ren einen weltweiten Fjghtspiel- 
Boom ausgelbst.Jetzt eriebst Du in 
den Alpha 2-Epi5oden die knallharten 
JugendsiJnden von Ryu, Chun Li und 
dem Rest der wiiden Gang. Neben den 
sechs bekannten Helden aus Street 
Fighter 2 tummein sich in Alpha 2 auch 
bewahrte Endgegner wie Mr, Bison und 
Akuma.Zusatzllch stellen sich neue Figu- 
ren, dret versteckte Feinde und der End- 
gegner Guy zum Kampf.Trotz zahlloser 
Varianten und Fortsetzungen gilt: Am 
Grafikstil der Street Fighter-Serie hat 
sich nichts geandert. Der Hintergrund 
ist immer noch zweidimensional - bloBe 
Kulisse.aber gut gemacht,wie beispiels- 
weise die Chinesische Mauer. Die Fighter 
beherrschen allgemeine Kampftech- 
niken und spezielle, die nur sie draufha- 
ben;die werden Special Moves genannt. 
Wer seine Schlage schneller austeilen 
will, wechselt in den Turbo-Modus. 



Insider wiaen: Die spezieilen 
KampftechnilieneinerSpiei- 
figur heiBeo ^Special Movei" 






Genre Fightspiel 

Macher Capcom 

Preis 130 Mark 

System Super Nintendo, 

Sony Playstation, Sega Saturn 

Fiir 1-2 Spieler 

fHl ISSpielfiguren.unzahlrgeSchlag- 
\i=o varianten 

HHinkt technisdi der dreidimensronalen 
Konkurrenz hinterher 



Tradition verpflichtet: 
Trickreiche Comic-Keile 
bis zum Umfallen 
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Atomfabriken ins Visier. Du eroffnest das 
Feuer erst, wenn Du schon mitten unter 
Deinen Gegnern bist- und dann aus alien 
RohrenI Aber aufpassen: Auch Geisein 
mussen gerettet werden! Und schaue aus 
dem Augenwinkel immer auf die blaue 
Anzeige mit dem Spritvorrat... 



mer Rotor zerhackt die Luft.Dein Heli- 
MBJkopter schwingt sich ins Feindge- 
|^|biet. Jetzt wird den bbsen Buben 
weltweit der Garaus gemacht. Soviet 
Strike ist der Nachfolqer von Desert Strike 
und Jungle Strike. Jetzt fliegt Dein 
Helikopter auch auf dem Saturn uber 
feindltche Einsatzgebiete. Dabei sitzt 
Du nicht im Cockpit, sondern siehst alles 
von auBen.Videoclips vermittein Infor- 
mationen iiber Krisen.die den Frieden 
gefahrden.Gleich ab in den Helikopter 
und durchstarten! Im Tiefflug pirschst 
Du Dich an die feindJichen Linien heran 
und nimmst Wustenstiitzpunkte und 



Genre Actionsplel 

Macher Elettronic Arts 

Preis 100 Mark 

System Sony Playslation, Sega Saturn 

FiJr 1 Spieler 

V~ii~\ Die dramatische Heli-Action wird von 
v^\ Videodips eingerahnil 
r 7t I Der Schwterigkeilsgrad ist zu hoch: 
1*^1 Greenhorns haben keine Chante 



Kriegerische Action und 
itaktischerTiefgang - 
mehr ais ein BalierspisI 
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Steigflug: Mil dem Roketenruflaacli 
iciiwebst Da hinouf lur Abendionae 

Reicht dahingleiten, die Welt vor 
oben betrachten,.. das ist Flug- 
simutation einmal ganz anders! Kei- 
icken HandbiJcher, keine komplizier- 
te Steiierung und keine kriegerischen 
Missionen! Pilotwings 64 beweist, daR 
sich wirklichkeitsnahe Fluge und friedli- 
cher SpaR nicht ausschlieSen mussen. 
Du eroberst die Lufte als Paraglider oder 
Drachenflieger, mit Raketenrucksack und 
Mini-Helikopter - und sogar als lebende 
Kanonenkugel! 

Die Steuerurtg ^ndert sich je nach Flug- 
vehikel. Dank des kleinen Joysticks hast 
Du jedes GefShrt immer gul im Griff, 
Mit den seitlichen Knopfen wird der 
Blickwinkel umgeschaltet. Nur der Heli- 
kopter bat eine Waffe an Bord. Damtt 
schieRt Du auf Zielscheiben, die den Kurs 
markieren. Dariiber hinaus gibt e5 ver- 
schiedene Geschicklichkeitstests zu be- 
stehen.Zum Beispiel muRt Du durch Rei- 
fen fliegen und bei starkem Gegenwind 
versuchen, eine saubere Landung hinzu- 
l^riegen. Das Ziel ist es, Goldmedaillen in 
■liien Diszipiinen zu erringen. Dann wirst 
Du zu noch schwieiigeren Flugwettbe- 
werben zugelassen. 



. Flugsimulatioii 
, Nintendo 
120 Mark 
. NinlendoM 
. 1 Spieler 
Traumtiafte Landschaflen, 
knifflige Autgaben und viele Gags 
Wenig Action: Du bistallein -andere 
flieger gibt es nicht 



Friedliclie und leicht 

zugangliche 

Fun-Fluasimulation 
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Geitmanipulierte Dinosouner 
trampein heran! Jetzt maB Turok 
sich zum Kampfstellen 




Die Imnleo linien biUaa Juroki 

dunhiichlige Laiidkaiit. 

Sie lalit iidiiedeneit auiblenden 



Ctimp.iignei W*tl die Hcrfscluft der 
Wi'lt .in ^ich ifiUcn. Da.'u hr.iiicht 
f( L'ine Wuiult'iwatfe, ti l.lRl Mulfinten, 
RoboiiT uiui yi'n 111,1 11 if HI Ik' I te Dinosau- 
iiei .111) die Mt'iistliheil iU'i VuizL-il los 



2. 



flieHl indiflniichf^ Heldcnhiui, Ei muR d\c 
Bruchstiitkt" rit's„CliionocL'pti?r" linden, 
uiii tanip.iigners M.iciit zu breciien. 
Du blitkit >iu!. Turoks Adiei.uiyen uber 
eiin' nt'hfuje ?U L.iruhcti.ifi. Urwald und 
duslere Huincnsiiidle liegen vor Dir. 
Nur wer die vetborgenen Schlussel 
frsp.!hl,dJrf tn die nacdsle Spielstufe 
voirucken. D.is Sieuerkreuz beslimmi 
Tiiioks Marschrichtung, Dor analoge 
liiysiick -.orgt (or die Kopfbewegungen 
des )ayf(s, dei audi lIuicIi Flusse 
schwimmen und tin Li.inen hochkletlern 
kiinn.Vei schiedene Waffen heUen beirn 
Uliorieben.Zuetst schwingst Du nur eine 
(,'infiirhe Mat lieti.r. Aber sp.lter liiRt sich 
mil scliwerer Ariillerie im Uiwald ein 
wabres Feuerwerk entfachen. 



Genre Actionspiel 

Macher Acdaim 

Preis ISOMark 

System Nintendo 64 

Fiir 1 Spieler 

rTTI Wahnsinns-£ffekte! Die tollsten 
1^1 Drnosaurierseit Jurassic Park 
I* i~i~| Die Steuerung isl gewdtinungs- 
bedilrftig 



Der erste Nintendo-64-Ego- 
Shootcr ist ein Hit fiir 
digital* GroRwildjiiger 
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Werft den Superstars 



derNBAdieBallezu! 



Die Basketball 



Simulation 



NBA Live 97 



machtausdem 



bravsten Buben 



einen wilden 



Rodman. 



Super-Baiketballer 
Dennii Rodman ht 
der„Bad Boy" 
derm A 




SouveranerSpielaufbau der Chkago Balls. Am oberen Bildrand wartet Dennis Rodman aufden 
V/uif. ii farbtskh gem die Haare and trSgtim Spiel eiaen Rotlidppchen-iook. Daran erkennst Oa iltn 



onzentriert peilt Dennis Rod- 
man den Kofb an. schnelll in 
die Luft und versenkt den Ball. 
Mehr als ein relaxtes Grtnsen 
gonnt sich der Superstar der NBA 
nicht - so etwas ist fCir ihn normal. 
Solche Erfolgserlebnisse kdnnen 
jetzt alle haben, die NBA Live 97 
uber den Screen flimmern lassen. 

Kennst Du Dich mil Basketball und 
der NBA (National Basketball Asso- 
ciation) aus? Dann herzlich willkom- 
men im Kreis der Superstars! Mit 
der Sport-Simulation NBA Live 
97 laBt Du die Turnschuhe in 
den beriihmtesten Basketball- 
Hallen der Welt quietschen. Keine 
Frage, daR hier die ganz groBen 
Teams der NBA wie die Chicago 
Bulls Oder Seattle Sonics an den 
Start gehen. Star-Athleten wie Det- 
lef Schrempf, Shaq und Dennis Rod- 
man mischen unter ihrem offizielten 
Team-Logo mit. Es geht darum, das 
beste Team in der hartesten Liga 
der Welt zu werden. 

Vom ersten Moment an herrscht 
Supefstimmung. Hammernde Rhyth- 
men sorgen schon im Hauptmenii 
fur Kampfeslust und Siegeswillen. 
Wahrend des Spiels heizen das to- 
bende Publikum und ein Sport- 
reporter die Halle auf. Bis auf Michael 
Jordan und Charles Barkley sind alle 
Stars mit dabei. In einer Datenbank 
findest Du Spielerinformationen 
einsclilieGlicli der Fotos. Wer nicht 
in die Rolle eines beruhmten Profis 



NBA Live 97 enlhalt ein paar 
versteckte Baskelballerl Geh in 
das Meniii mit dem man eigene 
Spieifiguren aniegt. Nenne den 

Nculing „Erni~Johnson". Schon taucht der prominente 
Id Sportkommentator von TNT als NBA-Rookie auf. 

Probier auch die Namen der Mitarbeiter von EA Sports 

aus, die in den Credits erscheineni 

Ein paar Beispiele sind Amory Wong, Dan Scott, SheJIa 

Allan und Dave Warfield. 



schlijpfen will, der kann sich einen 
Basketballer nach MafJ basteln. 

Wenn die Teams urn den Ball 
kampfen, entfaltet das Programm 
von Electronic Arts seine wahren 
Starken. Die 3D-Grafik laBt die 
Spielsituationen realistischer 
wirken als je zuvor. Uber ein hal- 
bes Dutzend Kamerapositionen 
sind mbglicb. Die Steuerung per 
Joypad hast Du schnell im Griff. 

Fur den grofSen Beifall in der Halle 
werden aber auch ein gutes Team 
und Obersicht benotigt, Freilaufen 
und im richtigen Moment abspielen 
ist die halbe Miete - dann gelingen 
Dir auch schbne Korbballe wie ein 
krachiger Slam Dunk, Basketball- 
Freaks spielen mit alien echten 
Regein eine ganze Saison nach. 
Sie konnen uber Strategie, Mann- 
deckung, Auswechslungen und die 
Lange der Halbzeiten entscheiden, 

Freunde einfacher Sport-Action 
und Basketball-Einsteiger werden 
den Einstieg in NBA Live 97 recht 
hart finden. Wer sich aber mit der 
NBA und ihren Stars vertraut macht, 
kommt in den vollen SpielgenuR. 




Genre .T. . . Sporlspiel 

Mather Electronic Arts 

Preis rund 120 Mark 

System Sony Playstation, 

Pentium-PC (16 MByte RAM,MS-DOS[ 

Fijr 1-4 Spieler 

rai RealisIischerSpielablauf.GutelD-Oplik. 
[^ Total durchgestylt 
riT] Wenig Neues; Spielt iich fast genauso 
I ! wiederVorganger NBALive96 



Spitzen-Basketball 
mit Menii-Styling und 
Echtheitszertifikat 
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Bas 3D-Fightspjel Tobal No. 1 sorgte 
im letzten Jahr in Japan fur Furore. 
Jetzt wufde es endlich ftir deutsche 
Playstation-Fans ubefsetzl.Dieasiatische 
Comic-Herkunft iST den Tobal-Kampfern 
schonauBerlich anzumerken:Mit Stachel- 
frisuren und entschtossener Mimik erin- 
nern 5ie an kulleraugige Manga-Helden. 
Im Vergleich mit den Fightspielen Tekken 
und Star Gladiator fallt noch ein anderes 
grafisches Detail ins Auge: Die Tobal- 
Kampfspezialisten sind aus eckigen Einzel- 
teilen zusammengesetzi. Auf Texturen 
zur Verzierung wurde verzJchtet. So 
wirken die Fighter weniger realisttsch als 
ihre Kollegen aus ahnlichen 3D-Spielen, 
DafiJr bewegen sie sich flotter und flussi- 
ger durch die Computer-Arena. 
Kampftechnisch gehort die wilde Meute 
in die„Beat-'em-up"-Oberliga, die„Mach- 
sie-alle"-Oberligaso^usagen,Aufein- 
fachen Schlagen baust Du komplizierte 



Griff e und„Kombos" auf, Aktionen,die 
durch das DriJcken von mehreren Knbp- 
fen zustande kommen. Fernattacken und 
Plasma-Salven wie Star Gladiator bietet 
Tobal No. 1 leider nicht. Dafiir gibt es als 
Bonus einen Adventure-Modus. 



Genre Fightspiel 

Macher Square 

Preis 100 Mark 

System Sony Playstation 

Fiir 1 -2Spiel«r 

r^ Schnelks Spiel. AN Bonus gibt es einen 
K-^l origineilen Adventure-Modus 
rji~\ Nuracht Spielfigurenund wenige 
I'^l grafisthe Effekte 



Grafisch schlichtes 
3D-Fightspiel mit 
Adventure-Modus 
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Mit Hochstges<hwindigkeit 
flititderJetiiberBeton, 

SfhneeuntlWaiier(o.) 



Uberskhtliches Duell: Auf 

dem halbierten Bildsihhm 

rasen zwei fahrer hi Ir.) 



HI 



Jem die endlosen Asphaltschlachten 
von Ridge Racer & Co.langweilig 
werden.def kann auf einen Jet-Rider- 
Sattel steigen. Die Raketenmotorrader 
sind wendig und flitzen uberWasser, 
hijgetige Sandbanke und Eisschollen. 
Es werden zehn Kurse weitweit geboten. 
FUr die High-Speed-Wettkampfe lassen 
sich drei Schwierigkeitsgrade einstellen. 
Der Amateur- Level ist kinderleicht, die 
Pfofi-Liga selbstmorderisch, Damit fin- 
den sowohl Rennspiel-Anfanger als auch 
erfahrene Turbo-Spezialisten den ihnen 
angemessenen Startplatz. 
DasJet-Motorrad mulJt Du gut in den 
Griff bekommen.Sprungschanzen und 
Haarnadelkurven saumen die Strecken. 
Fur die gemeinsten Schikanen gibt es 
ein Laser-Lasso. Mit ihm kann der Fahrer 
sich herumschvi/ingen und ausweichen. 
Leider vermittein Grafik und Parcours 
nicht den ganz groBen Rennrausch. Aber 
wer alien computergesteuerten Fahrern 



die Hinterreifen gezeigt hat, kann ein 
zweites Joypad fur einen Freund anstop- 
seln. Auf einem hochkant halbierten 
Bildschirm liefert Ihr Euch dann gnaden- 
lose Duelle. Eure Jet-Motorrader werden 
dazu nur leicht verkleinert. Dieser Zwei- 
Spieler-Modus ist nicht zu verachten. 



Genre Rennspiel 

Macher Sony 

Preis 100 Mark 

System Sony Playstation 

Fiir 1-2 Spieler 

Fm I Witzige Fahfzeuge und ein knackiger 
l^^l Zwei-Spieler-Modus 
r^ Spielgefiihl und Grafik kommen nichi 
1 ^1 an Ninlendos Wave Rater 64 heran 



Mittelprachtiges Renn- 
spiel auf ungewohn- 
lichen Jet-Motorradern 
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'' ' ie die Spielehelden Mario und Zelda 
gehbfen die Contra-Roboter zu den 
. beliebtesten Gestalten der Nintendo- 
Welt. Die siahlernen Krieger sind aus 
Ballerabenteuern auf Game Boy, NES und 
Super Nintendo bekannt. Sie tragen auch 
den Namen„PfobotectDr". Jetzt ziicken 
die Contra-Kampfer ihre Wummen ersl- 
mals auf der Playstation. 
Die Aliens konnen alleine oder zusam- 
men mit einem Freund gejagt werden. 
Zwei-Spieler-Modus gibt es namljch 
auch bei Contra - Legacy of War (so der 
Untertitel). FQr dieses Spiel wurden 
Handlung und Grafik griindlich 
ijberarbeitet. Die Kampfer werden 
nicht mehr von der Seite beobachtet. 
Statt dessen wird die Landschaft von 
schrag oben dargestellt. 
Walder, Hohlen und Zukunftsfestungen 
scrollen vorbei, wahrend Du verzweifelt 
die Waffe kreisen la (it. Den n aus jeder 



Harte Nali: Jeder Absdinitt wird 
von einem anderen feind bewacht 

Himmelsrichtung stu'men Mutanten und 
Cyborgs und umzingeln den Alienjager. 
Am engsten fijcken ihm die Mittel- und 
Endgegner auf den Pelz, Sie machen sich 
auf dem ganzen Bildschirm brett und war- 
ten mit neuenWaffen und fiesen Tricks auf. 

Genre Actionspiel 

Macher Konami 

Preis 100 Mark 

System Sony Playstation 

Fiir 1-2 Spieler 

rTT] Nonstop-Action! Es kracht und blitzt 
lOl aus alien Himmelsrichiungen 
riil Die Feuergefechte werden teilweise 
1^ zuhektisch 



Wer auf schwere Waffen 
und Science-Fiction- 
IVlonster steht, qreift zu i 




. n der Arena arm Ende der Galaxis ist 
I der Teufel los: Neun aulierirdische 
Kampfer haben ein Treffen ausge- 
macht, um zu ermittein, wer von ihnen 
der GroRmeister ist. Mit dabei sind unter 
anderem das Sauriermonster Rimgal 
und der giftspuckende Alien Gore. Zu- 
sammen bilden die Fighter die bizarrste 
Heldenschar der Videospielgeschichte: 
die„5ternengladiatDren'. 
Jeder der neun beherrscht eine eigene 
Kampftechnik und bringt individuelle 
Waffen und Spezialitaten mit. Wer die 
Joypad-Manbver geschickt kombiniert, 
kann beeindruckende Kombinationen 
hervorzaubern. Eine kleine Leiste am 
oberen Bildschirm rand zeigtan,ob Du 
alles richtig machst. Kbnner arbeiten 
mit Blitzen und Plasma-Explosionen. 
Oder sie fallen den Gegner mit vernich- 
tenden „Reflection"-Schlagen: so heiGen 
die Abwehrschlage. Anfangern hilft ein 
besonderer Trainings-Modus beim Ein- 
stieg in das aufregende Arenaleben. 
Der Endkampf findet im Schwaizen 
Loch (!) statt, Willst Du ihn erieben, 
muBt Du iiben, iiben, ijben... 



Genre Fightspiel 

Macher Capcom 

Preis 100 Mark 

System Sony Playstation 

Fiir 1-2 Spieler 

piT] Die biiarrsten Typen der Fighl-Szene 
1 ^^ und gule Spezialeffekte! 
f'tt I lmVergleicl>iuTekken2feh1enletzte 
l''^! kampftedinische Feinheilen 



Luxus-Optik und 
sffektgeladene 
Aiien-Fightsl Klassel 
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rawumms!! Aua! Das tut weh! 

Dreh Dein Vehikel um und 

flieh! Zu spat, Eln Trupp 

Mutanten versperrt Dir^ 

f-'den Weg zum brennenden , 

Hauptquartiet... 

Krush, Kill 'n' Destroy, kurz 
KKND, ist ein actionreiches 
Strategiespiel, Es findet in 
Echtzeit stati; Die Figuren 
im Spiel bewegen sich nicht Zug 
auf Zug, sondern kontinuierlich. Die 
Handlung erinnert an den Film Mad 
Max 2 mit Mel Gibson in einem Zwei- 
Fronten-Krieg um knappes Erdol. 

Die KKND-Story: Nach einem Atom- 
krieg hat sich die Menschheit in 
zwei Lager gespalten: Die„Survivors" 
(dt. Uberlebende) fanden Zuflucht in 
Strahlenschutzbunkern. Sie verfOgen 
liber Hochletstungstechnologie. Die 
..Evokers" (dt. Wachrufer) waren der 
radJoaktiven Strahlung ausgeliefert , 
jnd mutierten schrecklich; sie 
sind mit Monstern wie etwa Drei- 
Meter-Skorpionen befreundet. Beide 
Parteien kampfen in KKNDskrupellos 
um die letzten Erddlvorrate, 

Der Spieler hat die frele Wahl. fiir 

wen er in die Schlacht Ziehen will, Auf 

I jeder Seite warten 15 spannende 

Strategie-Mlssionen. Der Spielab- 

i lauf von KKND ahnelt stark den Mega- 



^. 



4*r 



Erfolgierlebnh: 
Dank erhiihlen 
Te<hLe¥eli kann 
De'me (abrik 
aeue Kampt- 
elnbeiten bautn 



i-lits Command & Conquer 

und Warcraft 2. 

Beim Erkunden der Umge- 

bung stoRt Du bald auf die 

ersten Gegner. VergiB Deine 

Chancen gegen eine halbe 

Armee! Besser ist es, sich in die 

eigene Basis zuruckzuziehen. 

Da geben einem die Kampfge- 

r' fdhrten tatkraftige Unterstijtzung, 

Zum Schutz gilt es, dieses Haupt- 

Liuartier strategisch auszubauen. 

Nur mit genijgend Olvorraten 

lauft das Spiel wie geschmiert. 

Sobald eine Olquelie angezapft ist 

und die Tanklasler vollbeladen los- 

brummen, landet gutes Geld auf der 

Bank. Dann sind starkere Kampf- 

einheiten oder neue Fabrikbauten 

moglich. Auch der Tech-Level der 

Station kann erhoht werden. 

Mach ein paar einfacheren Missionen 
zum Auftakt wird's schnell brandge- 
fahrltch: Wahrend Du konzentriert 
nach 01 bohrst, besucht ein Flammen- 
werfer-Trupp das Hauptquartier. Da 
heiRt es blitzschnell reagieren und 
umdenken, sonst entsteht neben der 
Bohrstelle das Heldengrab. 

KKND wartet mit ein paar guten 
strategischen Kniffen auf: Ofaersteht 
Deme Kampfeinheit mehrere Gefechte, 
bekommt sie einen Veteranen-Bonus. 



— ^' 
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Auf diese Weise konnen eigene Ver- 
letzte geheilt werden. Auch sind die 
Computergegner rrchtig schlau.Wenn 
sie beispielsweise einer feindlichen 
Ubermacht begegnen, laufen sie weg. 
Hinsichtlich Almosphare, Grafik und 
Sound reicht KKND nicht an Alarm- 
stufe Rot heran, den Meilenstein 
bei den Echtzeit-Slrategiespielen. 
Aber wer Endzeit-Action und spannen- 
de Strategie suchl, ist hier richtig. 



^fix^ 



Genre Echtzeil-StrategieGpiel 

Macher Electronic Arts 

Preis rund 120 Mark 

System . .Pentium-PC (8 MByte RftM, MS-DOS) 

Fiir 1 Spieler 

I ti ' Sthlaue Computer-Gegnei, Insgesami 
r^t lOknackigeSlrategie-MissiDnen 
fiTl Recht sdiwierig. Laue Grafik und Musili. 
I^^l SpielideebeiC&Cabgekupfert 
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Aufbau, Eroberung und 
spannender Strategie- 
StreOfiir Konner 




KARSTADTHERTIE 




durch acht actionreiche Rundkurse und kamofen mit 



aufgewuhften Wassermassen 



Oben: Die Hichtungsbojen 
leigenan, oufwelcherSeileDu vorbei- 
fahren inaBt:„R"steht fur,.rechts vorbei". 
d'fSrJinksvorbei'.AutheinPfeilgibtdenHmwels 

Untfn: Wenn Ihr keine Fehlermachl, flltztder 
Wave fla<ermitmaximaler Power iJbenWasser 

BRAVO 



ie Jetbikes 

donnern mit 

hochster Ge- 
schwjndigkeit durch 
Brandungswellen, 
Extrem auf die Seite 
geworfen, nimmst 
Du gerade noch die 
Kurve. Aber da rast 
auch schon die Konl<urrenz heran. 
Jetzt keine faische Lenkbewegung ~ 
die anderen haben genijgend Tricks 
auf Lager, um Dich eiskalt aus dem 
Rennen zu werfen. 

Auf dem Wasser gibt es keine Atem- 
pause. Aber die hatte Star-Designer 
Sfiigeru Miyamoto von Nintendo 
auch nicht: Nach dem Knijiler Super 
Mario 64 schickt er mit Wave Race 64 
ein zweites Mega-IVlodul ins Rennen. 
Das Konzept erinnert an das Su- 
per-Nintendo-Meisterwerk Super 
Mario Kart. Nur sind diesmal acht 
Wasser-Parcours zu bewaltigen. 
Zu den Highlights gehdren ein 
greiies Touristenparadies, neblige 
Sijmpfe und eine dustere Wasser- 
festung wie im Film Waterworld. Zum 
Slarten wahit der Wellenraser eines 



I , l__ [ J sicti am btsten nitht 

J gleicli flufs ithnellste 

Jetbike, iondern wahlen eines mit guler Be- 
sthleunigung (geringere Sturzgefahr!). 

• Im Freesiyle-Modus kann sich der Rater in 
allei Ruhe mit der Sieuerung telnes Jetbikes 
vertiaut machen. 

• Wer alle Klassen meistett, darf die atht 
Strecken enigegen der eigenttichen RJchlung 
fahren.alsaim ,Reverie~-Modus. 



det Jetbikes aus. 

Sie unterscheiden 

sich in der Bauart. 

Zunachsi muG man 

die Startliga mei- 

stern.Wer dort sein 

Konnen bewiesen 

hat, kann bis zur 

Meisterklasse auf- 

steigen. Da wird die Konkurrenz zu- 

nehmend aggressiver. Aber auch 

der WeMengang paBt sich Detnen 

fortgeschrittenen Fahrfahigkei- 

ten an. Zusatzlich sind die Kurse mit 

Sprungschanzen, Tunnels, 90-Grad- 

Wendungen und Wasserminen ge- 

spickt. Auch ein Biker-Duell mit einem 

Freund ist mdglich: Der Bildschirm 

wIrd dazu in der Mitte geteilt, jeder 

Fahrer erhali ein Sichtfenster. 

Neben dem anstrengenden Liga- 
Modus gibt es den Freestyle-Wett- 
bewerb. Hier konnen KunststiJckchen 
ausprobiert werden: Handstand auf 
dem Jetbike, Sprungschanzen-Abfliige 
mit Loopings oder kurze Abtaucher 
im eiskaiten Wasser - je spektakularer 
die Tricks der Solo-Fahrt sind, desto 
hdher fallt der Score aus. 



Auch hier macht sich die Klasse des 
Nintendo-64-Joysticks bemerkbar: 
Die Steuerung ist sehr genau. Das und 
die 3D-Grafik bringen ein unglaub- 
liches FahrgefiJhl.Wie das Jetbike auf 
den Wellengang, auf Kurvenfahrten 
und Karambolagen reagiert, macht 
SpalJ: Du legst Dich richtig mit dem 
Biker auf dem Screen in die Kurve! 

Gcnr* Rennspiel 

Macher Nintendo 

Prvis nind 100 Mark 

SyiUm Nintenda64 

Fiir l-2Spieler 

fiTl PrachtigeJD-Grafikmilpeffekter 
^jg^ Wasserphysilc.GedihlvolleSleuerung 
I II I tin paar Kurse mehrhallen nicht 
i^l gesdiadet.Leider keine Extras 



Fantastisches Jetbike- Rennen 
mit viel Action und 
harten Comouter-Geanern 
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Oie Kunden itiirmen das Burger-iokal. Sie miissen 
dunh sfhnelle Mouiklicki abgefiittert wetden 

Pleavis & Bullhead heiRen die zwei 
1^1 Zeichentrick-Chaoten, die auf MTV 
■■ ihf Unwesen treiben. Fur ihre Fans 
hat Viacom vier CD-ROMs programmiert. 
Eine davon ist Liltie Thingies mit sechs 
Spielen, Die Aufgaben passen genau zu 
dem rijpelhaften Heldenduo: Yuppies 
werden mit Tennisballen abgeballert 
und Insekten durch die Bijndelung von 
Sonnenstrahlen gerdstet. Beim Weit- 
spucken vom Schuldach zeigen B&B 
genausoviel Talent wie beim Aushiilfsjob 
im Burger-Lokai.Auf einer Baustelle mOs- 
sen die zwei einer schwingenden AbrilJ- 
kugel ausweichen, und im letzten Spiel 
zappst Du langweilige TV-Programme fur 
sie weg. Jedes dJeser Spiekhen ist 
schnell kapiert und macht etwa fur 
eine Vierteistunde Spafl. Das war's 
dann aber auch schon; Die Reaktions- 
tests sind zu simpel. um sicti langer mit 
ihnen zu beschafligen, Fiir ein biGchen 
SpaB zwischendurch ist das preiswerte 
Sixpack aber durctiaus in Ordnung. 



Game over: Wenn die AbriBkugel einmaliu oft 
gegen den Kopfschwingt, ht ei oas mit B&B 

Genre 6»diicklichkeitsspiel 

Macher Viacom 

Preis rund 30 Mark 

System PC (8 MByte RAM, Win 95) 

Fiir 1 Spieler 

r^ Sechs witiige Mini-Spiele im 
[0| bewahtten B&B-Stil 
r7il Zuiimpelgestritkt.Wirddarum 
l-^l schnell langweilig 



Fiir Fans von B&B 

ein kieines anspruchs- 

loses Vergnijgen 
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Sin Bildschirmschoner, auf englisch 
Screensaver, ist ein Windows-Pro- 
gramm. Es wird automatisch aufge- 
rufen, wenn am Computer eine bestimmte 
Zeit lang nichts getan wird. Ein Screen- 
saver zaubert Farbspieie, Biider Oder 
witzige Animationen auf den Bild- 
schirm. Ursprunglich soil er verhindern, 
da8 sich Menubalken und andere starre 
Grafikelemente auf der Bildfohre des 
Monitors einbrennen. Dieses Risiko ist sehr 
gering, iiefert aber einen prima Vorwand. 
sich einen Fun-Screensaverzuzulegen. 
Die Screen Wreckers mit Beavis & Butt- 
head bieten gleich neun solcher Screen- 
Schoner fiir Windows 95. Abgedrehte 
Animationen wie „Eier werfen", „M(Jll 
abschiefJen" oder „Graffiti spriihen" las- 
sen sich auch als Minispiele verwenden. 



Solche Aufgaben machen allerdings kei- 
nen groGen SpaR. Wer mil B&B spielen 
will, greift besser zu den Little Thingies, 



Genre Screensaver 

Macher Viacom 

Preis rund 30 Mark 

System PC (8 MB/te RAM, Win 95) 

Fiir 1 Spieler 

fiii Neun B&B- Scree nsaver-Varian ten - 
K-"*! die voile Orohnung fiir Windows-User 
fTT] Alle Spielvarianler sind herzzerieiSend 
l*^! damlich 



Wer noch keinen 
Screensaver hat, 
der kann zuareifen 
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^Jemerkensweft, wenn B&B eine Quiz-Show „cool" finden und sich jegliches 
1^1 „This sucks!" („Das nervt!") verkneifeni Aber nichi verwunderlich. Denn im Spiel 
llH Wiener takes it all wird kein Allgemeinwissen abgefragt. Wer sich am besten 
mit Pop und der MTV-Trickserie auskennt, sammelt die fenesten Geldpreise. 
Bis zu drer Spieler versuchen, die richtigen Antworten zu geben. Beavis & Butthead 
Itimmein auf dem Sofa herum und kommentieren den Spielverlauf. Das klingt 
amilsant, aber der spielerische Lustgewinn bteibt aus. Zum einen ist die 
Quiz-Masche viel zu dCinn ausgefallen. Mehr als ein paar herzhafte Gahner werden 
kaum erzeugt. Zum anderen kapiert hierzulande kaum jemand die sehr speziellen 
englischen Fragen. Schon das Wortspiel im Titel ist ode - der „Winner" wird zum 
„Wiener", aber keiner weiR. warum, Dieser Wiener ist auch fiir eingefleischte Fans der 
Zeichentrick-Serie eine Enttauschung. Olese Game-Show macht keinen froh. 



Genre Quizspiel 

Macher Viacom 

Preis rund 30 Mark 

System PC (a MByte RAM, Win 9S| 

Fiir .1-3 Spieler 

rM~| RUpelhafteKommentarevonB&B 
N-"*! peppen die Game-Show auf 
rjil f intoniger Spielablauf und Fragen, 
II die kaum einei kapiert 




AufdemWegiumOber-Wiener:Werdierkhtige 
Antwort anklickt, kassiert einen Celdpreis 



Unspannendes und 
unverstandliches 
Quizspiel 




Beder ernsthafte Windows-Anwender kriegt da die Krise; Die Comic- 
Heiden Beavis & Butthead haben alles im Griff. Egal, ob Hinter- 
grundbild. Mauszeiger. Icons oder Soundeffekte, mit dem Pro- 
gramm Calling all Dorks krempelt Ihr den Look von Windows 95 total 
um.„Desktop Makeovers" haben die Pro- 
grammierer ihre chaotische Abwechs- 
lung vom„normalen" Windows genannt. 
Eure BenutzeroberflSche wird durch 
Humor h la Beavis & Butthead auf- 
gepeppt. Acht verschiedene Szenarien 
Stehen zur Auswahl. Ein Mausklick reicht 
aus. um die Desktop-Ver wand lung rijck- 
gangig zu machen, Dann erklingt etwa 
statt hamischer „Huh-huh!"-Soundprovo- 
kationen wieder das vertraute „Bing!" 
Es gibt auch ein kieines Schiebepuzzle 
und eine Memory-Variante - zuwenig, um 
Calling all Dorks als Spiel zu kaufen. Das 
Programm ist vielmehr cool fur alle, die 
ofter mit Windows 95 arbeiten. 



Genre Funprogramm 

Macher Viacom 

Preis rund 30 Mark 

System PC (8 MByte RAM, Win 95) 

Fiir - . - 1 Person 

r^Ti Radikale Renovierung des Outfits 
lOI von Windows 9S 
["771 Selbstzweckpur-unddieBonus- 
l'~'l Spielchen sind lasch 



Schrager Span: Windows 

im Wiirgegriff von * 

Beavis & Butthead 
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SABAN'S 



^OScirsjN^ 



wiCC 




-TA^Af^y. 



zuerden 



%<f 



% 



kpas Inte 



' ^ompktt m 'Deuudt! 
' ^ ^ofort er/imCicA 
'ruVDOSundWinSS. 



teCCt des 




^ 



X 



..V 



Wtn TC 
' durcfljede 9denge Section 
^ undy^un. 
k,;^ 'DafCkgt tucfi vor 'Begeisterung £[att 
^A der TurBan wtg. Aus dem 9(u[t-Comic 
M entffofien, treiSt derdevere Qiftzwerg 
I sein llnwesen. Jttztfur "Deinen 



J Computer, wenn T>u ^icn trausU i 




'Unendlich vme fetzi^e 
Screens zum ^SheScn! 



Jedes neue Level 
LSt ein ^igftCyHt! 



spannendes Jump'n'Oiun 
der %u[tl^asse! 




microTds 



CD-ROM 
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44 I Ourthgstpiflt 

Discworltl2 - Die Foto-Losunq-Story 



HeoPC 



48 I StrAtegia 

Master of Orion II, SimCity 2000, Simlsle, War Wind 

Flight 

Novastorm, Privateer II, Wing Commander 4 

EdiU*lt-Stratig)t 

Command & Conquer 2: Alarmstiif e Rot, 

Gene Wars, Syndicate Wars 

IDShoot 
5iianeredSteet,SI(yNet 

Mix«l 

Banle Arena Tosiiinden, Destruction Derby 2, 

Lemmings 3D 



ExtraHebPC 



H^5B~| DIahIo - Jede Menqe Kniffe 



HebPlavstation 



"52~| Speed 

Forme! 1 , Need for Speed, Ridge Racer Revolution, 
^ Wipeout2097 

iump&llun 

Crash Bandicoot, Earthworm Jim 2, Pandemonium, 

Rayman 

Fight 

Star Gladiator, Street Fighter Zero, Tekken,Teklien2, 

Toshinden 2 

Flight 

Air Combat, Soviet Strike, Thunderhawk 2, Warhawk 

JD-Shoot 

Alien Trilogy, Assault Rigs 

Mixed 

Adidas Power Soccer, Bust A Move 2 



HemSatum 



sport 

FIFA Soccer 96, NHL All-Star Hockey 

Fight 

Night Warriors, Street Fighter Zero, Virtua Fighter, 

Virtua Fighter 2, Virtua Fighter Kids, 

Virtua Fighter Remix 

Speed 

Daytona USA, Sega Rally 

Jump&Run 

Astal, Bubble Bobble, Bug, Clockwork Knight 2, 

Earthworm Jim 2, Gex, Johnny Bazookatone, 

ShinobiX,XMen 

30Shoot 

Alien Trilogy, Creature Shock, Panzer Dragoon, 

Virtua Cop 

Mixed 

Digital Plnball,The Horde, Theme Park, Worms 



"56 1 Super Mario 64, Wave Race 64 




HebSuDer Nintendo 



Donald Duck in Maui Mallard, Earthworm Jim 2, 

Mega Man X J, Mickey Mania, Yoshis Island 

Sp. 

International Superstar Soccer Deluxe, 

Looney Tunes Basketball, NBA Live 96, 

Super Punch-Out 




-s:. 



■{JT2 Jumps Run 

Die Schliimpfe relsen urn die Welt, 

Dragonheart, 

Kirby's Dream Land, Lion King, 

Mickey Mouse 5, 




Pocahontas, Probotector 2, Super Mario Land 

Gt- 

Bomberman 2, Hugo, Kirby's Pinball Land, 

Tetris,Tetris Blast, Wario Blast 

Final Fantasy Legend 2, Micro Machines, NBA Jam, 
Samurai Shodown 



NOUl IHR? 



s«w'""'".,p.Post<ct'i"|;i„awd«r - 



Tjnni 




tinse" 



(le«" 
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Schrcibt uns lure WUnschc xurQS^ 

Wollt lhr W/JJJ.'Jjl3 immgr als Sammeltell lum Herausnehmen? Wollt Ihr 
wenige Hilftstellungen und dafur ausfiihrlich bcschritbcn? Oder viels 
kurze Cheats? Fiir welche Spielearten (Adventure, Simulation en, Renn- 
spleie und so welter) woiit Ihr die Tips? 1st das Super Nintendo noch 
interessant fiir Euch, oder lauft unterhalb von Piaystatlon und Saturn 
gar nichts mehr? Cibt es sonst noch etwas an lf4'JJIi\lN9^ zu ver- 
bcsicrn? Diesc Fragen konnt nur Ihr beantwortenl Wer uns schreibt, 
\ hat die Chance, eins von zehn Tomb Raider-Spielen fiir sein System 
- PC, Playstation oder Saturn - zu gewlnnen. 
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Durchgespielt: Discworld 2 ist eines der schwierigsten 



Abenteuerspiele. Kein Grund zum Verzweifeln! SCREENFUN ist 



Zauberer Rincewind auf Schritt und Tritt gefolgt. 



Rincewlnd.der Held von 
Discworld 2, ist ein auSerst 
hoffnungslos«r, Sh, hoff- 
nungivoller Nachwuchs- 
Zauberer. In dEesem Spiel 
muR er zunachst fttr ein 
Ritual bestirnte Gegen- 
stande besorgen: Gevatter 
Tod Ut n^mlich ausgebUxt 
und holt die Seelen der 
Verstorbenen nicht mehr 
ab... Frechheit! 
Fur das Ritual brauchst Du 
diese zilnftl^en Zutaten: 
tropfende Kerzen, drei 
St&ehe, etwa& Glitzerstaub, 
(ibien d-fuch und ein 
klefnei bi.'ichen Miiuseblut. 
1 lie auf! 




DAS GILT UBERALL 

* RtthrigredenI 

Du solltest jede Spielfigur anspredien. Schneide alle 
Gesprachsthemen an. Bisweilen kommen neue The- 
men dazu. KIkk sie auf )eden Fall an. Nacti wichtlgen 
Ereignissen(etwanachEnde vonAkt 1)sollt«tOijalle 
Platze nochmali abklappern und Dicli durdiquatschen. 

* Ausgangeaufipiirenl 

In vielen Raumen kannst Du nacti links ader rechts 
weitergehen. Urn ja keinen Abschnitt zu iibersehen. 
sollte Rincewind immer zum auRertten Rand jeder 
drtlichkeit marschieren. Beispiel: Im Laden von Ftau 
Kuchen gehl's naiti links weilei. Achle auch auf deu- 
iende„Ausgan9''-Fin9er. 
*** Grlindlkh grclfani 
UnleisuchejedenRaum nachGegenslanden.VieleDin- 
ge liegen einfsch so hetum. Sie kiinnen durch einen 
Maus-Doppelklick eingesammelt werden. 



./ 






Viel Arbeit filr ein biGchen Mausebtut: Zunachsi muG Rincewind den 
Vampit in det Kneipe davor (iberzcugen, dali der Tag anbricht.Das 
tauscht mar am hesten mit einem krahenden Gockel voi Um das 
Fedeiuieh im Garten mitzunehmen, muli Rincewind es mil alkoholi- 
siertem futter abtullen. Knallkoiner gibl's bei Schnapper. Rincewind 
muG die Kdrner in einen Drink lunken, Oen besielll er in der Kneipe 



■>& ■ 

Scl),iidderHabif|e 
brifierisi.munieri y' 

ifinflintewindiiiil 
Hnsm Bad ini K.ii ■*- 
(cotupl wiedef auf. . , 
Nii<lidem,.Kiki'riki" 
dcsHahneskannder 
Z.wbek'rriasVam- 
pifgi'bifiklauen. 
I)ii'[i.'i!er riickldei 
fevlieCaianundd 
liei,ius,wennm,i(i 
ilimvonrierHene , 
WrllerWiitln efzahil 
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Mil den Vamplrzahnen beilit Rincewind in eine Maus. 
Oleseit kleinen Biutspender eihalt et im Restauram, 
wenn er etnen„rohen Mausburger" bestellt . . . Lecker! 



rrr 




Rin^ewing benutrt dip 
FlasitiemildenSlielein.Er 
hai sie dem GatlenGnom 
mitiels eines Magnets ge- 
mopsl.jetzt kann er den 
iiblen Geructi aniocken 
undeinschlieGen 



Um die Flasche der Wahrsagerin ;u eihallen, muli Rincewind ihr 
eine Portion Ekioplasma besorgen. Also locki er den Geisi der 
Narrengilde in einen don he rum I teg en den Ziegelstein, Oen geist- 
reichen Stein benutzt er im Beschleuniger des Forschtingslralds 
Wow, dieses Ektoplasma pappt nicht sthlectii! 

MH dem Totenutiefn geht Rincewind zum Leichensammler. Dei 
wirft den Zaubetei daraufhin an Bord eines Schiffs. Rincewind 
segelt luniichsi nach Westen zum Strand von XXXX. DatI verrat 
ihm der Sensenmann, worauf er wirklich scharf is): Er will einen 
fetzi9en„Tod, wir danken dir"-fil(n,der sein Image aufbesserl! 



-<: 



Sobald alle CegensTan 

"deindetUntvetsitatabgeliefen 

' iind.beginnl die magische Bescbwo- 

mng flcieUbcrias<bung:6evattetIod 

^i inachlUrlaub und tiatkeine Lust. 

*^ den sonnigenKoniineni XXXX 

zu veriassen 
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Bevor Rincewind die Stadt verlassen kann, muG er einen Totenschein 
im Leichenschauhaus etgattem. Dielricks filr diesen Test:den Spiegel 
mil dem Bunsenbrenner warmen, den Hoizsim der Mannequin- 
Puppe benui;en und mit etwas Eis die Korpertemperatur abkuhlen 






.A.-^ ifaC^k^^h^' 



Der alle Kino-Bekannle Sctinapper hat erne lan- 
ge Liste von Dingen, die fur die Drehatbeiten 
benoiigt werden. Rincewind klaui zunachsi das 
Tonnen-Gewicht. Er uberklebl es mil der JO' 
vom Briefkasien. Oamil sprengi er die Mauei 
des Neuheitenladens in Ankh-Morpork 




Rmcewifid hat die grofie Ehre, ats Ersatf-Sensenmann einruspringen, Im 
Jenseits Itiffl er zunactist den argwohnisclien Buller ftrthur. Arthur vei- 
tangt eine Reihe von Tests, bevor er Rincewind fiir lod-tauglJch halt 
BRAWO 




Happy-Frdduider Scheibenweli ZwaiPrriiihrlmiEnile 
.Queen Kong" den verduizten Bibliolhekat . , 
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War Wind 



Ein paaf Tricks fiif das schwere War Wind 
werdei !hr bestimmt nkht in den Wind 
schlagen. Druckt wahrend einer Partie die 
RETURN-Taste und gebt diese Codes ein: 



PaBcode-Tabelle 



I60LDEK BOY 5000 zusaizliche 

Ressourcen-Purkie 

!l AM THE BISHOP OF BATTLE Aktuelle 

Mission wird gewonnen 

!0H COME ALL YE FAITHFUL Schnelle 

tiekrutiprungei 

!0N A MISSION FROM fiAWD - Schnelieres 

Bjkph jnd Abliauen von Ressourcen 

!PUMP AN ARHN Mk Be^influsGung 

(ies flnluhrers 

ITHEGHEATPUHPKIN Gesamte 

Kampdqne wlrd gewonnen 

!THE SUN ALSO RISES Diedunklen 

, Flecken uerschwinden von der Landkarte 
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SimCity2000 



Tlppt wahrend des Spiels einfach „CASS" 
ein. In den meisten Fallen erhaltet Ihr mehr 
Geld. Es gibt allerdings eine ISprozentige 
Wahrscbeinlichkeit, daB start des Geldre- 
qenseineKatastropheausgelostwird! 



«SJr Cetdotttr KatQiimph^^ 




Simlsle 



Um in dem Oko-Strategiespiel zu schum- 
meln, miillt ihr Eoer Spiel unter beslimmten 
Namen speichern. Hier die Liste der Save- 
Spezialnamen und ihre Auswirkungen: 



PaBcode-Tabel • 



NCHOWPIZZA- Die flgenlen arbeilen ohne 

Bezahlung 

RAGSCHOCOLATESTACH 5.000 zus jlzliche 

Nahrungseinheiien 

DEESEKTRAPIXEL 1.000 ZusaUliche 

Bauemhciieri 

lAINTESTEDITCO ■ 10.000 zwatzliche EMUs 

SIM0N5CHICKENKB 100 zusatzliche 

Maschineii und 10 Arbeiiskiafte 



Master of Orion II 

Diese Cheai-Codes funktionieren, wenn Ihr 
beim Tippen die ALT-Taste gedruckt haltet; 



PaOcode-Tabelle 



EINSTEIN flIleTechnologien 

MENLO Arbeilsroboler 

MOOLA 1.000 BC 

SCORE Anzeige des Zwischenstands 

I SEE ALL Omnisdence 



Novastorm 

Tlppt ..tomatoes" eJn, wahrend Ihr den er- 
sten Level spielt, llir kommt dann in einen 
witzigen Bonuslevel mitabgedrehter Grafik 



Wing Commander 4 

Startet das Spiel mit der Kommandozelie 
„wc4 - chicken". Beim Fliegen konnt Ihr dann 
folgendeXastaturkombinationeneinsetzen: 





CHTZEIT 



BfUVQ 



Command & 
Conquer 2 

I ^^^Wlrrimer-eins-Hits abon- 
niert. 1995 war das Strategie- 
bpektakel Command & Conquer der 
Abrsumer In den Charts. Mit Alarm- 
stufe Rot gibt es einen Nachfolger,der 
ebenfalisgnadeniosfesseft.Damitlhr 
Euch in den Missionen nicht verzet- 
teh, haben unsere Strategen ein paar 
nijtzliche Tips zusammengestelft. 

DAS 1X1 VON C&C 

• Grundsatzlich besitzen die Alliier- 
ten die etwas besseren Waffen- 
systeme. In spateien Levels bringt 
besonders die Luftuberlegenheit 
Vorteile. Einsteiger sollten zuerst 
die Allirertentruppen fuhren, bevor 
sie die Sowjets ijbernehmen. 

• Beieinem Angriff immer erst alles 
ausschalten, was zuriickschieBen 
kann - zueist alle Panzer, Geschiitz- 
turme und Bodentruppen. Erst 
danach solltet Ihr Euch den Gebau- 
den widmen. 

• Es istratsam. Flugzeuge Immer zu 
gtuppieren, um sie in der Luft an- 
zuwahlen, Dazu wahit Ihr die Flug- 
zeuge mit gedruckter SHIFT-Taste 
aus. Dann legt Ihr die ganze Grup- 
pe mit SHIFT+Zifferntaste auf eine 
Zahl. IWit dieser Zahl laRl sich die 
Gruppe kOnftig direkt anwShlen. 

• Umeinem Sammlerfahrzeug eine 
Eskorte mitzugeben, wird zunachsi 
die Eskorte angewahlt. Klickt dann 
mit gedruckten STRG- und ALT- 
Tasten auf den Sammler, Die aus- 
gewahlten Fahrzeuge folgen dem 
Sammler und schlagen Angriffe 
zuriick. Ihr solltet allerdings nicht 
zu viele Fahrzeuge zur Eskorte ma- 
chen, Sonst kommt es zu Rangier- 
problemen in der Basis, 



• Mit der Taste „H"zentriert sich der 
Bildschirm direkt auf die Basis. 







Frechheit iitgt: Mitten in iovijethchem 
Tenitonum konnte ein MHittten- 
IngenieonHtsenflugplatiUberaehmen 



AIARMSTIIFE 
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+++ tips fur die 
sowjets +++ 




Die elgene Basis verteidigen 

Bei den Sow»ts sollte man schleuniqst 
an jedem #asisemgang mlhdestens 
eine TesIdpSpule postieren. Um den 
Blitzwerf^ vor Luftangriffen zu schut- 
zen, sind'drei bis vier SAM-Stellungen 
in unr^telbarer Umgebung noiig. Vor 
der Tgsla-Spule konnt iht zwei Flam- 
mer^fiferfertUrme stellen. um sie gegen 
Infjrtiterie abzusichern. Ganz wichtig 
brfdem Einsatz von Tesla-Spulen ist 
elfie ausreichende Stromversorg 
Es ist gut, immer ein ganzes StU( 
mehr Strom zur Verfiigung zu 
als gerade benbtigt wird. Sonst^tzt 
namlich der Ausfall eines einzigen 
Kraftwerlis dIeTeslas auBer Funktion. 

Umgang mit U-Boo|mi 

Die U-Boote der Signets sind nicht so 
leicht zu sieuern, ^ehr als vrer Stuck 
davon soJIte man 'nie gegen ein 2iel 
losschicken, Denn die hinteren U-Boote 
versenken gerne ..^ie, die vor ihnen 
fahren. Auch U-Boete kdrnen Bfucken 
zerstbren: einfach mit gedruckWi^TRG- 
Taste die Bfuckp anvisieren. CJ^oauerl 
zwar eine yfiile, funkiioniert aber. 
BevorzugteJiel fur U-Boote sind ein- 
zelne SchlaBitschiffe. Diese konnen 
sich namltd^ uberhaupt nicht gegen 
U-Boote zifl?^ehr setzen. 

Die LuftstreitkrSfte 

Da die Sowjets keinen GPS-Saieiliten 

haben, muR der unsichibare Bereich 
def Kane mil Spionage-Fiugzeugen auf- 
gedeckt wef^en/Diese Funktion steht 



allerdings erst ab der ersten gebauien 
Landebahn zur Verfiigung. 
Die Hubschrauber der Sowjets heiUen 
„Hind", Sie sind aber von der Schlag- 
kraft her leJctflMjiicht mit dem Original 
zu verglerCMJwnd deshalb nur raus- 
gesfhmK^jj^K Geld. Ahnlich verhatt 
es sich niifden veralteten Propeller- 
maschinen, Man brauchi schon eine 
Flotte von zehn Stiick, um ein Gebaude 
erfolgreich angreifen zu konnen. Das 
einzigeFlugzeug, das wirl<lich Schaden 
anrichtet, ist die MIG. Eme Staffel von 
fijnf MIGs zerstfcrt jedes Ziel sofort. 
Wegen der hcjfifren Geschvi/indigkeit 
sind die MIGs ^ar noch effektiver als 
die Hubschrai^Rr der Alllterten. 

Mehr Ubersicht gewinnen 

Sobald sich die Geiegenheit bielet.eine 
Radarstation der Alliierten zu Ober- 
nehmen, solltet Ihr das unbedingt tun. 
Die Alliierten haben namlich meist 
schon ihren GPS-Satelliten gestartet, 
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tasy: Gegen sakht kleineren Luftangriftt 
istSchuUtiemlidfleidit 
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SkyNet 

Hasla la vista; Im neuen Terminator-Spiel 
stecken reichlich Geheimcodes. Driickt 
die Tastenkombination ALT und X und 
danach„ARNOLD" und Co.. 



Shattered Steel 

Es wird Euch zuviel bei Shattered Steel? 
Dann mal ran an die Tastatur. Mil ein paar 
kemigen Schummeleien habt Ihr die Robo- 
tergegner sclinell verschrottet. Dmckt die 
RCTURN-Tasie.dann einen der nachfolgen- 
der Cheats und wieder die REIURN-Tasie. 




GONZALES MetirTempo 

IMOUTTAHERE Mission gewonnen 

lOCKANOlOAD AlleWaffen sami 

Munition verfugbai 

PYROTER Voiles i^euei! 

SMITE Anvisiertes Ziel wifd zerslorl 



PaBcodA-Tabeiie 



ARNOID Voile Bewaffrimg 

COUNTERS ■ Diverse Zahler werden angezeigt 
ILLBEBACK ■ Spfung in den nachslen Levsl 

SLUGS ■■ ■ Munition satt 

SUPERUZI Sondetwafte„5upetiJzi" 

SURGERY ■ Voile Lebensenetgie 

VERSION Zeigi die Versionsnummer an 
WIUNOTSTOP Unverwundbarlieii 



Dadurch bekommt Ihr die gesamte 
Karte aufgedeckt - so btaucht Ihr 
Euch nicht mehr mit den Spionage- 
flugzeugen abzuipjjhen. 

AIDierte Basen^ffgrmimi _ , 

Hier bewahfh^tet sich; wiederi die 
grundlegende Wet^eit von- Aljrm- 
stufe Rot: Es gibl'jteine Situatio/i, die 



sich nichi mit genug Panzern losen 
lieBe. Darum sollte der Bau schwerer 
Panzer oder Mammuts bevorzugt wer- 
den. Eine Grgppe von zehn Mammuts 
kann fast jede Basis auseinanderneh- 
men. Wet es etwas eleganter spielen 
will, baut noch ein paar V2s, mit denen 
aus gehoriger Entfernung die Geschijtz- 
tiirme des Gegners planiert werden. 



+++ tips liir die 
alliierten +++ 




Verteidigung g«g«n Sodsnangrlffc 

Normalerweise kommen die ersten 
Angriffe in den IVlissionen schon recht 
friih. Urn gegen die Bodentruppen der 
Sowjets gewappnet zu sein, baut Ihr 
eine gemischte Truppe aus Panzern, 
Infanteristen und Rak-Zero-Schutzen 
auf. Die Gruppe sollte insgesamt aus 
etwa 20 Einheiten bestehen. Postiert 
sie am besten so, da!J sie jeden Punkt 
der Basis schnell erreichen kann, 

Verteldigung gegan Mammuts *■ V2s 

In spateren Levels gibt es Arger mit ge- 
mischten Gruppen aus Mammuts und 
V2s. Besonders die V25 stnd aufgfund 
der grol^en SchuRweite^.gefahrlich. 
Deshalb sollte thnen soforl ein^Gruppe 
garnet entgegenrollen. Die Panzer sind 
'SO schnell, dafi die V2-Raketen keine 
Gefahr fur sie darstellen. Ersi: nach der 
Vernichtung der V2s gegen die Mam- 
muts vorgehen' 

Vtrteidtgung gegvn 
Hubschrauber und MIGs v' 

Normalerweise sucht sich djer Compu- 
tergegner immer ein Gebaode heraus, 
Auf dieses fliegt er bevorzugt Luftan- 
griffe. Stellt deswegen um dieses Ge- 
baude herum em paar Bazooka-SchOt- 
zen. Die Einflugschneise fur die k'uft- 
angrtffe ist fast immer die gleiche, So 
kann man schon auf dieseLinie ein paar 
Flaks stellen. Ein bevorzugtes Zfel von 
MIG-Angfiffen ist der Hafen.Wegen der 
offenen Lage eignen sfeh FlakS hier nur 
bedingt. Meistens haben die MIGs ihre 
Raketen schon abgeschossen, bevor 
die Flaks sie vom Himmel holer. Eine 
bessere Verteldigung bieten in diesem 
Fall die Kreozer. Sie werden wiederum 
auf der Einfluglinie postiert. 

Sowjet-Basen angrelfan 

Der Computer hat immer eine starke 
Verteldigung in seinen Basen. Vorran- 
gig ist deshalb, die gefahrlichsten Ein- 
heiten auszuschalten. Mit einer Gruppe 
aus sieben Hubschraubern solltet Ihr 
zuerst einmal die Luftverteidigung 
ausschalten. Solange immer ngr eine 
SAM-Stellung vernichtet und die ange- 
schlagenen Hubschrauber dann repa- 



riert werden, geht das ohne Totalver- 
lustab. AnsehlieRend greift Iht mit den 
Helis die Mammuts an. Nach deren 
Vernichtung haben die Hubschrauber 
leichtes Spiel. 

SowJet-GcbHude Ubernahman 

Im Gegensatz zum ersten Teil von 
Command S^ Conquer gentigt es nicht 
n»ehr,'einfach einen Ingenieur in das 
g^wiinschte Gebaude zu bringen. um 
e«,zu ubernehmen. In Alarmslufe Rot 
muR eine Fabrik erst sturmreif ge- 
schossen werden. Ist' der Zustands- 
batken tot, dann ist das Gebaude„reif". 
A^ besten schielit nur ein einzelner 
Panzpt auf das Gebaiide. Der Ingenieur 
wart^t solange dafieben. Sobald der 
Zustandsbaiken rot wird, konnt Ihr den 
Panzer abziehen i^nd Euren Ingenieur 
losschicken. 

SowJct'Gebiiude aussplonisrtn 

DerSpionist in manchen Missionen ein 
machtiges Hilfsmittel. Das ubersieht 
man gerne. Bei den Sowjets gibt es (wei 
Gebaude, in denen ein Spion unschatz- 
bare Dienste leistet: die Raffinerie und 
das Sub-Pen. Ein Spion in der Raffinerie 
gibt einem immer genaue Meldijngen 
iiber die Geldmittel, die dem Gegner 
zur Verfugung stehen. Dazu wird die 
Raffinerie angekiickt. Noch wichtiger ist 
es, einen Spion in die U-Boot-Werft ju 
bekommen. Der Spion setzt den SonaK 
Puis in Gang. Ist der Sonar-Puls fertig 
aufgeladen, zeigt er bei seiner Aktivie-. 
rung kurzzeitig die Standorte aller 
U-Boote an. Das ist insbesondere dann 
nutzlich, wenn der G^gner bereits be- 
siegt wurde und die Mission sich nicht 
abschlieUen laRt, weil irgendwo noch 
ein versprengtes U-Boot liegt. 





Lemmings 3D 

Mit den folgenden Warp-Codes konnt Ihr 
direkt in die hoheren Mission en springen; 




ttgt dit Energleversorgung von Tula- 
Spultn lahm. So tchaltet Ihr iieaus ^. 



Pallcodc-Ta belle 



Level 2 NASTALIK 

leveH PAOUASOY 

lewU BRELOOUE 

Levels OCHIDORE 

Level 6 CECROPIA 

Level? KABELJOU 

Level 8 DOUMPALM 



Battle Arena Toshinden 

In diesem Fightspiel ist einiges versteckt! 
Probiert mal folgende Gehetmcodes aus: 



PaBcode-Tabelle 



FUHNYHEADS Verpalil den Kampfern 

jweidickeGirnen 

LIFEISUNEAIR Special Moves mil 

denZilferntastenausfuhren 

6IMMEJIM: Obergegrerlasser 

sich direkt anwihlen 

VIRTUAL1 : Ihr seht den Kampf 

aus der Sithi dei eigenen Spielfigur 



Arger mit den T«ila-Spul«n 

Die machtigste Verteidigungseiniich- 
tung der Sowjets sind die Tesla-Spulen. 
Die Blitzwerfer lassen die meisten Ein- 
heiten schon beim ersten Treffer in 
Rauch aufgehen, Besonders Schiffe sind 
dagegen ungemein anfallig. 
LJm die Spulen auszuschalten, bieten 
sich zwei Moglichkeiten an. Der ein- 
fachste Weg ist, die Stromversorgung 
lahmzulegen. Schon die Zerstorung 
eines einzigen Kraftwerks legt manche 
Spule lahm. Ofl ist die Position der 
Kraftwerke aber zu gut geschiltzt. 
Dann solltet Ihr den Tesla'^-'wieder mit 
den Hubschraubern zu Leibe riicken - 
naturlich erst, n^^m die SAM-Stel- 
lungen ausgesq^Htet warden, Manche 
Teslas sind au^'inseln postiert. Dann 
kann man auch mit Schlachtschiffen 
angreifen. Dabei ist allerdings darauf 
zu athten, daB die Schiffe nicht zu nah 
an das Ziel heranfahren. 

Die Schlachtschlffe 

Die machtigste Waffe der Alliierten 
sind ihre Schlachtschiffe, Deren Ge- 
schOtze haben eine uniibertroffene 
Reichweite. Sobald es moglich ist, 
sollten darum ein paar davon gebaut 
werden. Die Schiffe konnen die mei- 
sten feindlichen- Gebaude mit zwei 
Schussen eriedigen. Die grol5e Reich- 
weite ist allerdings mit schlechter 
. Zielgenauigkeit verbunden, Bei einem 
Angriff auf ein weit enifernles Ziel 
solltet Ihr. Euch deshalb nicht darauf 
verlassen, dieses Ziel auch zu treffen, 
Haufig 1st es besser, die Steuerung 
.manuell zu ubernehmen. 
Einwetteres grofles Manko der Schlacht- 
^hlTfe ist ihre Verwundbarkeit bei 
U-Boot-Angriffen, Ihr solltet sie darum 
niem^als ohne Kreuzer-Eskorte auf den 
Vi/eg schicken. 

Haufig ist die direkte Seeverblndung 
dufch Briicken blockiert. In solchen 
fallen kann sich ein Schlachtschiff sei- 
nen Weg freischieden: Ihr muBt einfach 
mit gedrtjckter STRG-Taste auf die 
Brijcke zielen. Um in einen entfernt 
gelegenen See zu gelangen, konnen 
Schlachtschiffe mit der Chronosphere 
dorthin versetzt werden. 



Mixed J 



Destruction Derby 2 

Ihr wollt den vollen Zugriff auf alle Strecken? 
Dann versucht folgenden Trick: 

• Beginnt eine neue Rennsaison 

• Bei der NamenseJngabe„MACSrPOO" 
tippen (auf GroR-/Kleinschreibung achten!) 

• Danach die Saison gleich wieder beenden. 
KiJnftig konnt Ihr samtliche Pisten und Arena- 
Schiisseln im Praaice-Modus anwahlen. 
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Gene Wars 

Um in den Cheat -Modus zu kommen,muRt 
Ihr im Spiel „SALMON AXE" eintippen. Dann 
konnt Ihr durch einen einfaciien Tasten- 
druck folgende Schummeleien anstelien: 



PaHcode-Tabelle 



C In den Gen-Fabriken lassen 

sich alleTiertypen bauen 

L ■ ■ Ein neuer Monolith erscheint. 

Mit ihm konnt Ihr Eure Wissenschaftler 

und Kreaturen fortbilden 

W Die Mission gilt als gewonnen 




Syndicate Wars 

Ohne Moos nix los: Mit einem kleinen 
biSchen Bonus-Taschengeld fallt det 
Kampf der Kartelle viel leichter. 
Tippt bei der Einiog-Sequenz das Code- 
wort „P0OSLICE'. Dann sollte ein kurzer 
Ton erklingen, der die Aktivterung des 
Cheat-Modus signalisiert, Jetzt konnt 
Ihr wahrend des Spiels folgende Tasten- 
kombinationen drucken: 



PaBcode-Tabelle 



SHIFTO 


Alle Waffensy Sterne 


erhalien 




ALT-C 


Dip Mission gilt 


dliyewonno:i 





i 



i 
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ion-RoIIenspiel 




riicheklopfer 



i/on Skeletten geschreddert. 



/on fiesen Fledermausen vertilgt? 



h/eminderte Diablo-Helden mussen sich nicht 



leich abmelden, unsereTips helfen weiter. 



Warrior 
RaufboldfiiralleFalle 

Der Krieger isi die richtige Spielfigur 
fQr Einsteiger. Der Warrior kann am 
besten zuhauen, und zwar ohne magi- 
sche Schnorkel oder weitfeichende 
Waffen. Deshalb braucht der Warrior 
drel DInge: einen guten Panzer, ein 
gutes Schwert und ausreichend Kraft, 
urn beides tragen zu kbnnen. 




Feite druff: Ein gut aaigeriisteter 
Warrior Sfheut keinen Hahkampf 

Eure neu erworbenen Talentpunkte 
soiliet Ihr vorzugsweise in Strength 
(Starke) und Dexterity (Gewandtheit) 
investieren. 

Der Warrior bevorzugt als Waffe das 
Schwert. 1st die Figur noch etwas 
schwach geriJstet, solltet Ihr die ein- 
handigen Schwerter bevorzugen und 
in der anderen Hand ein Schild tragen, 
Spater, wenn der Krieger machtige 
Riistungen hat, kann er auf einen Beid- 
hander umsteigen. Axte und Hammer 
sind als beidhandige Waffen nur dann 
sinnvoll einzusetzen, wenn sie dem 
Krieger einen hohen Zusatznutzen an 
Magieeinbrrngen. 

Auch wenn der Warrior die Fahigkelt 
besitzt, Waffen provisofisch zu repa- 
rieren, sollte er dieses Kdnnen nicht 
einsetzen. Die Waffen verlieren nam- 
lich faei jedem Flickversuch etwas von 
ihrer Qualiiat. Besser ist es, ein paar 
Mijnzen bei Schmied Ghswold im 
Dorf Tristram lockerzumachen und 
ihm die Reparatur zu iiberUssen. 



Rogue 

Meisterin des Bogens 

Die Spielfigur der Diebin ist als Bogen- 
schiitzin mit ein wenig magischer 
Begabung ausgelegt. Da ihre Starke 
zu WLinschen ubrigla8t, kann sie ohne 
magische Unterstijtzung keine schwe- 
ren Riistungen tragen. Die wichtigsten 
Aspekte beim Spiel als Rogue sind daher 
Tempo und ein guter Bogen; Ihr miJBt 
standig in Bewegung bleiben, da die 
unzulangliche Starke nichl gerade zum 
direkten Schlagabtausch einladt. Ver- 
sucht auf jeden Fall, alle Monster aus 
der Entfernung zu erledrgen. Und im 
Zweifelsfall zieht Euch lieber zuriick. 
Die Hauptwaffe, der Bogen. mul3 beid- 
handig gefuhrt werden. So sind Schilde 
fijr die Diebin kein Thema. Achtet stets 
auf Eure Riistung, und zahit fur einen 
wirklfch guten Bogen jeden Preis. Auch 
magische Gegenstande, welche die 
Dexterity erhohen, verdienen die be- 
sondere Aufmerksamkeit der Rogue. 



i ' . ':ogenschie(ien ist dem 
luberer ebenso fremd wie 
■'ilagen mit einem Schwert. 
ine wahre Begabung liegt in der 
:.indhabung des Zaubersiabes und 
seiner Zauberspruche. Da der Sor- 
cerer von der Starke her noch ein- 
geschrankier ist als die Rogue, 
mtJGt Ihf darauf achten, nicht in ein 
Handgemenge zu geraten, Wenn 
(Jer Sorcerer aber die erste Zeit uber- 
tebt hat und ein paar Gegenstande und 
Zauberspruche sammein konnte, ist er 
alien anderen Figuren ijberlegen. 
Die Magie ist seine Hauptwaffe. Nehmt 
am besten alle Erfahrungspunkte her, 
um diese zu vergroBern. Handgemen- 
ge lassen sich aber nicht immer ver- 
meiden. Darum sollte der Strength- 
Wert (Starke) moglichst bald auf die 
Obergrenze von 45 Punkten gebracht 
werden, Mit ein paar magischen Ge- 
genstanden kann der Sorcerer auch 
schwere Riistungen tragen, Er hat zu- 
dem die Fahtgkeit, seine Zauberstabe 
selbst wieder aufzuladen. Da die Stabe 
dabei Ladungen verlieren, soilte der 
Zauberer diese Arbeit allerdings von 
der Hexe Adria eriedigen lassen. 
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6/01; beschrieben: Hurra, ein 
magischer Gegenstand! 



Diablo-Shrines und ihre Wirkun 



Magische Gegenstande 

Die magischen Gegenstande srnd der 
SchlOssel zum Erfolg.Wer es versteht, 
die eigenen Unzulanglichkeiten rnit 
magischen Gegenstanden auszuglei- 
chen, wifd IHN besiegen kdnnen, 
Im Spiel erkennt Ihr einen magischen 
Gegenstand schon. wenn er noch am 
Boden liegt: Die Hinweise sind in blau- 
er statt weiRer Schrift geschrieben, 
Wichtig: Ihr solltet jeden magischen 
Gegenstand mitnehmen. um ihn zu 
benutzen oder spatet zu verkaufen, 
Grundsatzlich kann jede Figur auch 
die Lieblingswaffen anderer Figuren 
benutzen. Etwa kann es durchaus 
sinnvoll sein, seinem Sorcerer ein 
magisches Schwert in die Hand zu 
driicken, Er wird zwar damit nicht 
richtig umgehen konnen, aber die 
magischen Eigenschaften sind furihn 
oft wichtiger, Beim direkten Einsatz 
haben die Figuren allerdings gewisse 
Eigenheiten, was die Benutzung von 
Waffen betrifft, Selbst bei gleichen 
Werten fiir Strength, Dexterity und 
Damage (Schadenj wird ein Warrior 
mit Schwert, Axt oder Hammer mehr 
Schaden anrichten als eine Rogue 
oder ein Sorcerer. Das gleiche gilt fiir 
die Rogue mit Bogen und fiJr den 
Sorcerer mit Staben, 

Wenngarnichts 
mehrgeht... 

Wenn man sich einmal absolut fest- 
gerannt hat, die Monster Cibermach- 
tig werden und alles keinen SpaB 
mehr macht, kann man einfach ein 
neues Spiel beginnen. Die Figur 
behalt dabei sowohl ihre Ausrijstung 
als auch die Eigenschaften, Dabei ist 
aber eines in Kauf zu nehmen: Fur zu 
schwache Mons(er,die Ihr beim nach- 
sten Dufchgang umhaut, gibt es et- 
was weniger Punkte, 



Abandoned 



The Hands of Men are g uided by Fate 



OexLeriiy + 2 



Creepy 


Strerqih is hollered by heavenly faith 


Strength +2 


Devine 


Dti(il( and be refreshed 


Heilung und voiles Mana 


Eerie 


Knowtedqe and Wisdom comes at cost 


Zufalliger EffeM 


Eltikh 


Crimson and Azure becomes like the Sun 


Verwandelt alle Potions in Rejuvinaiion-Potions 


[nchanted 


Magic is not wfial It seems to be 


Verringert einen Spell-Level um ), erhbhl die anderen um 1 


fascinating 


Intensity conies u the cost of wisdom 


Erhohl Hitpoims. vetringen Mana 


Glimmerlnq 

Hidden 


Mysteries revealed in the light of reason 
New strength flows from destroction 


identiflziert alle qeiragenen Gegenstande 

Zusiand eines Geqenstandes-lO.aile anderen Hems +10 


Holy 


Tliere you ate, there you become 


Telepottiert die Figur wahllos durch den Rsum 


Maqtral 


While Soiril is vigilant the body thrives 


Mana Shield 


Mysteriout 


Some qrow weaker as one grows strong 


Zieht zufalliq PunkEe von Attrlbuten ab und erltdht andere 


Ornate 


Saluaiion comes at cost of wisdom 


Ein Spruch erhoht sich um zwei Level, vertinqert Mana-Maximum 


Quiet 


The Essence of life floivs from within 


Vitality +2 


Religious 


Time cannot diminisli the power of steel 


fleparieri alle Waffen und Rustunqen 


Sacred 


Enerqy comes at the cost of wisdom 


Charqed6olt+2 


Seduded 


Way is dear when viewed from above 


ZeifltdieuolleKatte 


Spiritual 


Ricfies abound when least expected 


Fiilll alle leeren Stellen im Rucksack mil Gold 


Spooky 


Where Avarice faili, patience grows 


Voile Hitpoints oder zufalliger Effekt 


Stone 


The Bowet of mana refocused renews 


Ladt alle Zauberstabe au( 


Tainted 


Those thai ate last may yet be first 


Wet den Shrine benulzt, bekommt eme zufallige +1. 
alle anderen Spielet hingeqen eine -1 veipaUt 


Murkey Pools 


— 


Infravision 


Blood Fountain 


— 


Gibt bei jedem Klick Hitpoints 


Purifying Spring 


— 


Gibt bei [edem Klick Mana 


Fountain of Tears 


— 


Ein Atlribut +1,ein anderes Attribut -1 
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Erhaltltch im Fachhandel und in den Schreib- 
warenabteilungen der Kauf- und WarenhSuser. 



hlSL^ " Pl_ AYSTi 




ADIDAS POWER SOCCER 

©Gelangweilt vom immer gleichen 
Sportreportef ? Plaziert Euren Cursor im 
Arcade-Modus auf dem Kommentar- 
Feld und driickt gleichzeitig die But- 
tons • und ■. Das wahit eine nette 
Frauenstimme an. 

O Das begehrte „Dream Team" erhalt, 
wer im Controller-Selection-Schirm 
diese Knopfe driickt: U,R2,1 und X, 



BUST A MOVE 2 

O Wer will nicht mehr mit dem giunen 
Dinosaurier Bub antreten?Der startet 
den „PuzEle Game Mode" und druckt 
bei der Ubersichtskarte i * •, ■» auf 
dem Richtungskreuz und dann die But- 
tons L1, L2, R1 und R2 gleichzeitig. 
Nun erscheint ein „Charakter Select"- 
Blldschirm, Dort wahlt Ihr mit dem Joy- 
pad eine neue Spielfigur aus, Auf der 
Karte seht Ihr dann immer noch Oldie 
Bub. Im Spiel arbeitet nach dieser 
Aktion aber die Figur Eurer Wahl an der 
Bubble- Kan one. 

Um zusatzliche Credits einzusacken, 
wahIt lhr„Options" und gebt *», R1,R2, 
L2.L1, *■, • ein.Oben rechts erschetnt 
ein 30-Sekunden-Timer. 
WahIt nun„Credits" an: Je schneller Ihr 
hintereinander Button X driickt, desto 
mehr Credits werden Euch spendiert. 
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von Rldg* Racer haben die Us:,: I 
MtTe Cheats verttackt: C 

iGenau wie beim Vorgiinser: llir konnt in der Auto- und f 
Streckenduswah) per Taxtendruck auf L und R den Winkel ' 
und die RotationsgeschwindJgkeit verand«rn. 

(m Titelbild bewegt und vtrgrfiOert Ihr bet gedruckten *' ^ 
L' und R-Tasten das Spotlight, 

Um mit Mint-Cart zu fahren und statt des gewohnlichen 
Kommentators eine Kinder&timtne zu horen, mu6t )hr alia 
.,Gaiaga"'Raumer mit weniger als44 Schiissen abschiellen. 
AtT> besten benutzt thr dazu die Laserkanone. Ihr bekommt 
sie erst, wenn Ihr beim Starten der CD fotgende Tasten 
gleichzeitig gedruckt haltet:R1, LI. s. SELECT, f. 

WJihlt ..Time Trial". Direkt nachdem Ihr START gedruckt 
habt, muQt Ihr Gas und Bremse bis kurz vor Rennbeginn 
festhalten. Jetzt bekommt Ihr nach drei Kurven der Strecke 
Punkte fijr jede Umrundung. Ein klelnes Auto in der MUte E^n 
der Fahrbahn zeigt sie Euch an. 



BlkJticr 



7 0E/O2 X 




HneUunawiiiig; 
Hidgi Raar mit Mini-Cart 




UrveiwDtidbare Gegnef £V[LDEAD 

Unendlith Energie HARDBODV 

Figur wechseln (mit s] BOOVSWflP 

Waffen fiir immer OTTOFIRE 

Stan mil 3 1 Leben VITAMINS 

Start mit 7 Herzen CORONARY 

Speed Greed CASHDASH 

Alls Lerels anwablbar BORNFREE 

Level2 fllACCAl 

LsvelJ NAABEBAI 

Level4 ENAIAKBI 



EARTHWORM JIM 2 



Wer hier an zusatzliche 
Waffen-Munition kom- 
men will, pausiert das 
Spiel. Oann gibt er eine 
der folgenden Kombi- 
nationen ein: 



O Homing Missiles: 
Y,A,*,X,C,«,Y,*. 
O Nuke-Gun: 
Y, A, X, -*»,«, * 
0IVlachine-Gun: 
A, •*,•,»,», I, X,C 



BRAVO 



Alternative Mobile fur 
den Mega-Sellec: 
Startet das ftennen im 
Arcade-Modus, brechl 
ab, und klickt Euch 
durch die Meniis bis 
2um Startbildschirm 
(Ubungsrunden, Qua- 
lifikation, Rennen). 
Haltet dann SELECT 
gedfCieki. und betatigt 
schnell die Kombina- 
tton fiir den „6uggy- 
Modus" oder den „Nur 
Reifen-Modus" (siehe 
Bilder). Es erscheint 
2ur Bestatigung eine 
Meldung auf dem 
Bildschirm. 



Neben den Pafitodes noch zwei heiCeTtps; 

1 1 Wer nach dem Ourchspielen im Fahr- 
zeugauswahl-Screen beide L- und R-Tasten 
gedriickt halt, bekommt den Wagen „Warrior 
PTO E/2" (funklioniert nicht im Wettkampf- 
Modus). 

■ ) Wahlt ihr die Kurse mit gedrOckten L- und 
R-Tasten. uerwandeln sie sich in Rallye- 
Strecken. Den zweiten Geheimkurs findet llir 
dann unter .Rusty Springs" - er nennt sich 
,0a sis Springs". 



':■'□ Bongtirti 




STREET FIGHTER ZERO 



WIPEOUT2097 

Um die Plidtilom Class imzu- 
wdhlen, haltet Ihr im HauptmenCi 
LI, Rl und SELECT gedruckt. Da- 
nach belaligt Ihr hinlereinander 

A. Jk ▲■ •■ ' 

Wenn Ihr wahrend des Spiels 
dieWaffendurchschalten (und be- 
liebig ofl anwenden) wollt, haltet 
Ihr im Rennen LI, Rl und SELECT 
gedrucki und betiitigt 

KnMM.::A 
\ Ihr beschafft Euch unendli ch .. 
vfel Zeit, indem !hf-wahWH#W5 
Spiels LI, Rl und SELECT gedruckt 
haltet und die5e Cheats eingebl: 



Wer semen Raunier mit einem 
Dauer-Energieschild scbutzen will, 
drOckt im Spiel Ll.RI und SELECT 

dann A. )<.■'•' ▲'**'■'• 
; , Ihr bemachtigt Euch einer Mint- 
Gun, die dann an der Spitze Eures 
Gleiters montiert wird. indem Ihr 
wahrend des Spiels LI, Rl und 
SELECT gedruckt haltet und dann 
folgende Kombmalion eingebt: 

. •, ». ■, •, », A 
^ Wer sich den rasend schnellen 
Piranha-Jager in den Hangar stel- 
len will (und damlt auch alie Klas- 
sen und Kurse anwahlen kann), 
gibt den PaRcode aus dem folgen- 
den Bildein. 



9 3e«9««««««««« 



Uk dem abgebildeten Palicode habt Ibr 
Wipeout 2097 komplett dvrchgespielt 
und bekommt den Piranha-Jager 



....... ..u-,.. 


f . W€ttb««ert)-Serie 


■■ ■ 

?.Wpnbewerb-Serie ■ 


Strediel ■ 


■WRDHTV 


Level fi - 


--MEIAIBJB ■ 


Strediel- 


' ZDPBWN 


EfsterEoE 


•FDAIAKDA ■ 


StwkeS- 


■ mm? 


tevel 7 ■ 


"KGIAIBJJ ■ 


Stredie4' 


■ ■mm 


Leuel 8 ■ ■ 


"ElAEIKAC ■ 


STfKlte S' ■ 


•ZVMNLH 


Levels- ■ 


AHACBAJL ■ 


StfKke6-' 


■ WMRP67 


level 10. ■ 


'PMIBtBCI ■ 


Lett Vegas- 


■■•YXGSJJ 


Levein . 


'EOAItKBK ■ 






level 12 • 


•JPCACIAM ■ 


2.W8ttbewMb-Serie 


Zwe.le*Bo8.FBIIAKK ■ 


SlredeB- 


- ■ KJPOND 


Level 13 ■ 


KPCACIEM ■ 


Strecfie9 ■ 


■ SOQWCG 


Lewi U- 


-IHIAKDK ■ 


Sirecke 10 


■ ■ SUXDH 


Levd 15 ■ 


MAIAIBEB ■ 


Slredw 11 


■■SIZXDH 


Level lb' 


'ADECBAtD ■ 


Sliede 12 


■•ZVORGX 


level 17" 


•MClAieEJ ■ 


StrectelJ 


■ XJHVCK 


Level IS- 


'AEE(6AIH ■ 


.ImIS--" 


EPAIAKBI 


OtSKf ^ifS 


OCAEEBFA ■ 



Wer beim StartspJel„Galaga" mit 
eInem Doppel-Raumschiff antreten 
will, halt im Playstaiion-Bild folgende 
Tasten auf dem zweiten Joypad gleich- 
zeitig gedriickt: •, LI, A,X 

Wenn Ihr Teklten 2 komplett durchge- 

spielt habt, funktionieren folgende 

Cheats: 

O Wahrend der Spieleranwahl haltet 

lhrdieTastenSELECT,Ll,L2,R1 und R2 

gedruckt, sucht Euch einen Charakter 

aus und bestatigt ihn mit der ^-Taste. 

Resultat; Der Kopf Eurer Spielfigur is: 

plotzltch doppelt so groR! 

O Noch grolier werden die Kampfer 

nach dem Matchgewinn: Haltet so 

lange SELECT test, bis der „VS."-Screen 

wieder erscheint. Um auch den Geg- 

ner zu vefgroRem, driickt Ihr SELECT 

auf dem zweiten Joypad. 

O Wollt Ihr Eure Spielfigur von hinten 

als Gittermodell sehen, haltet Ihr die 

Bunons LI und L2 gedruckt, wenn Ihr 

einen Kampfer anwahlt. 



Unter dem Fragezeichen-Feld im Aus- 
wahlmenO verstecken sich neben alien 
anwahlbaien Charakteren auch die bei- 
den Endgegner„Goukr' und„Bison"'. Mit 
den folgenden Komblnationen lassen 
sich die beiden Obermotze sowie der 
geheime Charakter„Dan" direkt anwah- 
len, Bei jeder Kombination miiGt thr auf 
das „?"-Feld gehen und einen der 
oberen Buttons (L oder R) die ganze 
Zeit gedruckt hallen. 
Dan: R2 -i- A, B, X. •, A 
Gouki: (alle Button; zusammen) 
L2+i«, «.•.•.•, A, B 
Bison: (alle Buttons zusammen) 
L2 + f ♦,♦.•,♦, •■.♦.A,B 

mR QIADIATOR 

O Den Nacht-Modus aktivierl Ihr.indem Ihf 
im „VS"-Bildschirm L2, R2 und ■» gedruckt 
haltet, bis das Match beginm. 
Wer mindestens auf Stufe 4 durchspielt, 
ohne einen Kampfzu veriieren,erhaltden 
zusatzlichen Optionspunkt .WALL". Um 
danach gegen den versteckten Gegner 
„Kappah'' zu spielen, muBt Ihr die Runden- 
zahl auf „1" stellen. Die Spielstufe mu6 
mindesten5„5'' sein. 



TOSHINDENl 

Um die versteckten Charaktere ^Sho" und 
„Vermillion" sowie die Endgegner„Uranus" 
und „Mastet" zu steuern, miiiit Ihr das Spiel 
entweder zv^eimal mindeslens auf Schwie- 
rigkeit5stufe„4" oder einmal auf „8" durch- 
spielen. Danach wahli Ihr im Charakier- 
Menu das Fragezeichen und verlangsamt 
den Durchlauf der Kopfe mit dem SELECT- 
Button. Jetzt ist's kein Problem mehf, einen 
der vier anzuwShlen. 



Flii^ih t 



THUNDERHAWK2 



PaBcode-Tabelte 



South America 1 

87HRCVB7EBI3I(SC2 

LFHJCTOFEFOO^PI 

■IVHISVV7EFCI64I2 

South America 2 

OJGNSUMREJD25LO 
2NGJSUI7ANDE4M2 
6J&BSUGBANDA4D7 

Panama Canal 

RRGNSUH3ANDM401 

17flSAQVMRC£«0 

8RFTSH0VMRCA4A0 



Eastern Europe 

FFE1'I067I]AM4MI 
GJ£D4097I)7EMIU 
UVEP48R7VBiA502 

Middle East 1 

CRD5440BVFEM4tA 
3NDS4eVNRFMt4G2 
fiiD548RBRJMA54l 

Middle Eait 2 

ABDK480BRUMM552 
3NDK40RV7N6[56A 
7VCK<0OV7fi6A46J 
2J8440liB7V6M^IO 

South China Seas 
8FB440037J6I530 
SBB4400R376f4L2 
93A440RR366A520 
MRPK20034A6MSE 




Welcome ■ 
i.NexiGeri' 
3, This War 
i. loyjoy 
5. Noddy- 
6.Waitelinds ■ 
7 Vertigo 

Gem TowM ■ 
9. Bridge' 
lO.Obliierate- 
11. Arena' 
12,PBM. 
13. Ramps 
M.Oiih- 
15. Halls 
16.Coa»et 
17. Mint' 
18.Loak-Up' 
19. Deadline 

20. Fort 

21. Stairway 

n. Park A lot ■ 

23.ZamCam BXXXXA 

24. Shoolme ABBA AA 

25. Wild ABAA*B 

26. Oil Rig B»«XBX 

27. Righlway XBBAAB 

28. Waste 2 B9BBBB 

29.Dodge AB»X»« 

30,Af( B«X»X»B 

JLJump ©BXA^B 

32. Room 101 ABXBBX 

33. Firepower XXAXXB 

34. Wave X«I»«B 



35,Pi;shOff-- 
36. Perimeter ■ 
57.Splfa1---- 
J8.Bounce'-- 
39,lheCasl1e- 
AO.Fofiress-'- 
41. Lifts Ahoy- 
42. Push Me ■- 



Ml8H)eBB2B[}g9XLGN2BTLBlMBBGGSBBe 
levd 8 

0VBBJB8BX7[)B9lBBLQBJlBSMBVGXSBeB 
Levpl '> 

RBB0JBBB7ZDB9RBB0VB0VBBMB7HOSCLB 
li..cl 1(1 
LBBBSBBBGLDBSRB0M7BTIBLHBLGXSBB8 

Prison 

l.pvel 1 

QVBDJBBeFLDB9VBD0GBJLBGGBVJGSCLB 
Ipvel 7 

QBePVBBBY0E)B9236MGBGXBBMBGIZ9BBa 
IcucI i 
Q3BL0BBBGZDeSBBC0VBF9BBMBVK69(3B 



•AXAXA 
-XAAXXB 
-XAAXAB 
- AX A ABA 
'■ABABX 
' BXAXXA 
- AXABBX 
- AXA«BX 



RVBL9BBB70DBSB8FN16BBBBDBVLG9DUB 
I evel I'l 
SGB3QVBBBQ[)65KLKQVBll.eBDB3LZ9DVB 

4GB>IBBBR2DB$BBI.QVSFBBBDCGMG9HBB 

SZBP5eCPlZDBlBBKQVBBBB6DBVM49GVD 

Li'veii* 

48B0VBD9TQDBIQVK(]V8BBBB06ZNM9GVF 

ipvt-no 

7GBM9BC7NLDBLZBFQVBTLBL0BZN49GVC 



Sobaid das Adier-Logo (Ladebiidschlrm) 
erscheint, haltei ihr FI1 und • gedruckt 
um den Cheat-Modus zu akiivieren. 
O Wer die Flugzeugfarbe andern will 
gibt die folgende Kombination einr 

O Die Wing-Man-Farbe andert ihr mit der 
Kombination R und * gleichzeitig,dann; 



Wl^|K 



Paucode-Tabeil 


A«BX«BXA 
.A«X«B*XA 
. .XAAXX««B 
. .VBB^^XA* 
. .BXX*B»AX 
.B»AB«XXA 
. BSXBAXfl* 




Airsiiip Level 


Gauntlet Level 

Siormland 


Kreel2 

Sequenzen 


.B*«BAAXA 
•A* X«BA 
.A* VAXB* 
. .XB*XXBBA 




■ ••BAB- ' 




.•AAXA*X« 

..•A* X»BA 


Special Upgrade 








Damit die Codes funktionieren, starlet Ihr 
ein Spiel und driickt Pause. Wahit das Op- 
tions-Menu und gebt die Codes ein. 2ur 
Bestatigung tiort Ihr ein Gerausch. Ver- 
laRt das Menu wieder und spielt we iter. 
Ein geheimes Options-Menu erscheint, 
wenn Ihr A druckt. Um die Einsteflungen 
zu andern, miifit Ihr die Richtungstasten 
t und 4 benutzen. 



Unsithtbare Wande B, E, B, Z, A, A, A, Z 

CurveBall Z,A,B,2,B,B 

Superpower lU,llll,ll,2 

Super Torhiiter A, A, A, A, A, Z, Z, l. 2. 1 

Super Offeniive A,A,A,A,A,Z,B 

Super Defensive Z,l,I,l,Z,B,I 

Shootout A,Z,A,6,A,Z 

Dream Team A,A,Z,Z,B,B,A,A 



-# 



Wenn Ihr mit einem Team von Super- 
Spielerr anlreten wollt, wShIt Ihf „Con- 
Stfuct Player" im„Manage Rosters"-Menu. 
Gebt den Namen des neuen Spielers ein. 
Die Attribute des Sportsmanns sind von 
Haus aus niit 60 Punkten bewertet. 
DrOckt A, B. C, X, Y und Z gleichzeitig und 
das Richtungskreuz nach •. Damit er- 
hOht sich die zur Verfugung stehende 
Punktzahl auf 600. So versorgt Ihr jeden 
^elermiteinefperfekten.lQQ". 



AXUR 



STREET FIGHTER 
ZERO 

Auch bei der Saturn-Fassung kdnnt Ihr 
wie auf der Playstation drei versteckte 
Figuren anwahlen. Bei jeder Kombina- 
tion mul^t Ihr das „?"-Feld anwahlen 
und einen der oberen Buttons (oder 
beide) die ganze Zeit gedruckt halten. 



VIRTUA FIGHTER 
KIDS 






2. Gnakl: L gtMckt holtm, donn <,«, f, «,«,«', ;r-f )' 




}. %ii: 1 1 ftdruiii AnJlui, donn i i «, •, t «, «-,/+ r 



Blubb: Hidi-fighlei ld(higemii(ht "^ 

Genau wle bei Vjnua Fighter 2 kdnnt Ihr 
auch bei Segas Kiddie-Version mit End-, 
gegner Dural antreten, den goldenen 
Dural anwahlen oder einen Gitternetz- 
IVlodus starten. Besonders witzig: Dural 
mittransparentem Kopf, in dem Euch ein 
Fisch aniacht (Bild). 

OSilberner Dural: Akira anwahlen, dann 
*■,-*■,»,♦ und gleichzeitg A 
©Goldener Dural: Akira anwahlen, dann 
• ,*,♦,♦ und gleichzeitig A 
©Wire Frame Modus; Lgedrucict halten, 
bis das Spiel beginnt 
O Fisch in Durals Kopf: Dural anwahlen 
(5.o.},Cgedruckt halten 
©Firsi-Person-Vlew: L -i- R bis zum 
Kampfbeginn. 

VIRTUA FIGHTER 
REMIX 

QUm Endgegner Dural im Zwai-Spieter- 
Modus setbst zu spieten.druckt Ihr imTitel- 
bildschirrrt 1 7rral • und dann START. 
© Wollt Ihr Dural in jedem Spielmodus sel- 
ber spielen, gebt Ihr im Spieleranwahl-Bild- 
schirm ^, ■•, t, A und gleichzeitig « ein. 
© Die Levels lassen sich einzein anwahlen, 
wenn Ihr I2mal • und dann START druckt. 
Im Option-Screen geht Ihr auf„Exit" und 
druckt gleichzeitig ^ und A, 




j^Pf/mP^^^ 







0**% RUToi>/- 






t SSGA RAUy 

O Um in den„Mirror"-Mode (spiegelverkehrte 
Strecken) zu gelangen, hallet Ihr im „Champi- 
onship'-Modus Knopf Y gedruckt und geht in 
die Fahrzeugauswahl. 

Wer den Hyper-Car mit extrem guter Kur- 
venlage sucht, halt in der Auto-Auswahl den 
X-Knopf gedruckt. 

© Auch ohne durchzuspielen, konnt Ihr an 
den versteckten vierten Kurs (Lakeside) gelan- 
gen. Hierzu geht Ihr Im Hauptmenii auf „Time 
Attack" (noch nicht anwahlen!). Haltet X und Y 
gedruckt und beiatigt dreimal hinterelnander 
Button C. Daraufhin erscheint im Strecken- 
Menii der Lakeside-Kurs. 
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. ringt niJth 
(jnerVolllirem- 
(un9 die Statue 

im ran'en- 
JdiingtrllirX 

li(ille[,d(iW 

uriidertonrt 

Jfffry 

O So diirft Ihr zwei Pferde steuern: Betatigt Im Titelbildschrrm die Kom- 
bination A, B, X, Z hinterelnander, haltet danrt links-oben gedruckt und 
druckt START. 

Verschiedene Musikstucke anderer Sega-Splele ertSnen, wenn Ihr im 
„Name Entry" eine der folgenden AbkUrzungen elngebt: 



After Burner A.B 

AlexKidd KOU 

Alien Storm SAO 

Alien Syndrome- ■ JIM 

Block Seed VAM 

Bonanza Bros VOJ 

Columns 2 IGA 

Columns VAN 

Dunk Shot KAO 

Dynsmiie Ducks H.S 

Enduro Racer E.R 

ExhauslNote EXN 

Flash Poim YUl 



PaRcoda-TABELLE 



G-Loc GLC 

Galaxy Force G.F 

Global Defense SDI 

GP Rider 6PR 

Hang On H.O 

Kouchi .KK 

Lentar Heroes OKA 

Line of Fire KEN 

Moonwalker UME 

Out Run O.R 

Out Runners ORS 

Power Drift p.D 

Ouarlei OTT 



Rad Mobile R.M 

Space Harrier S.H 

Stadium Cross 5.C 

Strike Fighter S.F 

Super Hang On SHO 

Super Monaco OP SMG 

Tetris TFT 

Thunder Blade IB 

Turbo Out Run TOR 

VirtuaCop AKJ 

Virtua Fighter 2 VFT 

Virtua Fighter V.f 

VirluaRscrnq VR 



VIRTUA FIGHTER 2 

©Die Kombinationen gebt Ihr jeweils 
im Player-Select-Screen ein, um die ver- 
steckten Figuren anzywahlen. 
Dural: >* * ^ « -#' 

"Gold Dural; *■ ♦■ < # » 
Silber Dural: •■ » # A » 
©Ihr findet ein erweitertes Options- 
Menu, in dem Ihr Stage Select, Stage Size, 
Replay Time und Slow Mode einstelien 
konnt. Qazu mul^t Ihr das Spiel komplett 
dufchspielen und dann im Options-Menu 
zweimalRdfiJcken. 

■ © Die Proferammierer-Credits ruft Ihr auf, 
indem Ihr wahrend der Demo alle sechs 
Feuerknopfe druckt. 

©Damit die Wiederholungen in Zeitlupe 
ablaufen, druckt Ihr gleichzeitig auf ♦, 
A, BundC,sobald„K,0."aufdem Schirm 
erscheint. 

©Auch die Farben der Spielfiguren las- 
sen sich andern. indem Ihr im Auswahl- 
menij *, A und C druckt. 

NIGHT WARRIORS 

©Wem die drei Turbo-Sternchen nicht 
reichen, der kann die Monster noch ein- 
mal um ein paar Sekundenbruchteile 
beschleunigen: Stellt den„Turbo Speed" 
im Options-Menu auf einen Stern und 
druckt nacheinander X, X,>,A.Z, 
© Der Appendix-Mode ver steckt sich im 
Options-Screen. WahIt „Configuration" 
und drijckt dieTasCen B,X, ■•,A,Y. 
©Wer die Kampfer anders einkleiden 
will, druckt im Player-Select-Screen X, Y, 
Z, A, B, C, X und B gleichzeitig und dann 
START 

VIRTUA FIGHTER 

©Um gegen den Endgegner, Roboter 
Dural, anzutreten, druckt Ihr im Spielfigu- 
ren-Auswahlbild ■•■, •.♦.A. 
©Wolil Ihf Dural selbst steuern, muBt 
Ihr im Titelbild 17mal hintereinander * 
drijcken. Im Options-Menu sollte „Ring 
Out" ertonen. Beginnt zu spielen, und 
haltet wahrend der Zeitlupe L und R 
gedruckt Dann erscheint ein .Character 
Selecf'-Bildschirm. 





SHINOBIX 




BUBBLE BOBBLE 



Um ein Menu aufzurufen, in dem samt- 
liche eingebauten Cheats aufgelistet 
wefden, gebt Ihr im Titelbild m-, *, -m-, 
•.i*-,*,*,*.-*, [JUMP] ein. 

CLOCKWORK 
KNIGHT 2 

Hier verraten wir Euch, wie Ihr beim zwei- 
ten Clockwork- Abe nteuer den ersten End- 
gegner (Wurm) oder den zweiten (Papier) 
spielt: Spielt bis zu dem jeweiligen l-*alun- 
ken und schnappt Euch schnelt das zweite 
Joypad.Sobald sich Wurm oder Papier be- 
wegen, driickt Ihr L. R sowie ^, B und C 
gleichzeitig. Sobald Ihr den START-Knopf 
betaiigt, ist der Spuk wieder vorbei. 

r EARTHWORM JIM 2 

O Pausierl das Spiel an einer beliebigen 
Stelle kind driickt Y, A, », •, •. A, i *. 
Driickt Ihr wieder START, um ins Spiel 
zuruckzukehren, ist EuerVorratan Leben 
auf9gestiegen. 

O Neue Energie bekommen alle Spieler, 
die im Pause-Modus 4, A, Z, Y, ■•, A,Y,-» 
eingeben. 




Rez heiUt der Obermotz, dem„Gex" am 
Ende seines Abenteuers gegenijber- 
treten muR. Um ihn ohne groGe Um- 
schweife aufzusuchen, schaltet Ihr aus 
dem Titelbild in den PaRcode-Screen. 
Dort gebt Ihr die Buchstaben-Kombi- 
nation „CZYD RHYP" ein. Alle anderen 
Levels gelien jetzt automatisch als 
erledigt - Ihr konnt Euch auf den Weg 
nach Rezopolis machen. Hier sucht Ihr 
nach dem letzten Fernseher und be- 
tretet das Schlafzimmer von Rez. 

ASTAL 

Wenn Ihr das Spiel durchgespielt habt, 
gelangt Ihr in den .Secret Mode". Dieser 
Modus laiit sich aber auch mittels eines 
Joypad-Codes einschalten: 
O i)rCJckt auf dem zweiten Joypad t, t. 4, 
J, *, •■, L, R und START. Dann starlet Ihr 
mit 99 Leben und konnt Euch alle Musik- 
stiJcke des Spiels ernzein anhoren. 
O l5t der „Secret Mode" aktiviert, konnt 
Ihr zusatzlich die Level-Anwahl einschal- 
ten. Driickt dazu im Titelbild -*, ■»,♦,♦, L, 
R,A,Y,C,Z,BundX. 

0Wolli Ihr Euch ganz einfach nur un- 
verwundbar machen, gebt Ihr im Pause- 
Modus *■, Y, t. A, ■», B, t, C ein. Danach 
konnt Ihr durch alle Gegner hindurch- 
gehen - soweit Ihr den Cheat in jedem 
Level wiederholt. 

OUm die Lebensenergie des putzigen 
Superhelden Astal wieder aufaufCillen, 
pausiert Ihr das Spiel. Gebt die Tasten- 
kombination •■, R, •, L, X, A, Y, B, Z, C. », 4 
ein. Sobald Ihr weiterspielt, sollte Astals 
Energie-Frischzellenkur vollzogen sein. 
Wer es nicht auf Anhieb schafft, sollte die 
Kombinationen mehrmals ausprobieren! 

JOHNNY BAZOOKATONE 



©Geht imOptions-MeniJauf dieFunk- 
tion „Shuriken". Haltet die oberen But- 
tons L und R gedriickt und betatigt C, A 
und B. Jetzt hat unser Ninja satte 999 
Shutikens. 

0Wenn Ihr den Shinobi im Schlaf 
durch Levels und Feind-Heerscharen 
fiJhrt, versuchc's doch mal im Expert- 
Modus: Ein Treffer und das Spiel ist zu 
Ende! Hierzu driickt Ihr tm Titelbild 
START und betatigt A, B, C, B, A sowie 
noch mal START. 

Weniger Probleme bereitet ein Level- 
Select, DriJckt im Pause-Modus einfach 
A, B, A, B und C - schon erscheint in der 
Ecke links unten eine Zahl (Level), die 
Ihr per Steuerkreuz verandert. 



WORMS 



Profi-Spieler halteti nichts davon, An- 
fanger decken sich gleich zu Spielbe- 
ginn mit Banana und Mini Bombs ein. 
Geht hierzu ins WaffenmeniJ, bewegt 
den Auswahl-Pfeil nach rechts unten 
und druckt C, Z, Z, C, Z, Z, C, Z und Z sehr 
schnell hintereinander. 



X-MEN 



O Euch nervt die Wartezeit nach einem 
Continue, bis das Spiel in den Charakter- 
Selectzuruckkehrt? Abhilfe schafft, wer L 
und R gedriickt halt - dann geht es gleich 
welter. 

O Um das Sega-Logo in ein kleines Poly- 
gon-Mannchenzuverwandeln, driickt Ihr 
im„Easy Game"-Option-Screen *,X,^,Y, 
•■,Z,«,Y,-*,X, 

Im selben Screen muBt Ihr *, •, ■♦, 
■*, *. «, », •, ■♦, ■♦, •, ■♦, », », 4, » einge- 
ben, wenn Ihrden Abspannsehenwollt. 




Bug 



Level-Auswahl fiir Bug gefallig? Dazu 
driickt Ihr im Auswahlbildschirm (.Start/ 
Option") B, A, B, Y, ♦, ». A, L, ■»- Die Stages 
iiberspringt Ihr. indem thr Euch duckt 
und L driickt. 





levet-Freiheit fiir den keisen Kaferl 



THE HORDE 

Im Pause-Modus sind vier verschiedene 

Cheat-Kombinationen moglich; 

O Die Karte des Gegners ruft Ihr mit 

iA.*-,»,B,A,A,Bauf. 

O Weiterspielen auch ohne Siedlung: 

A.-»,-»,»,A,». 

O Die Full-Motion-Video-Sequenzen 

dOrft Ihr Euch nach der Eingabe von ^, A, 

4«,A,«',Bansehen. 

O Wer alle Items zur freien VerfOgung 

haben will, gibt B, », A, 4, i *, >, A, A. | ein. 

DIGITAL PINBALL 

O Den Abspanr sieht, wer im Titelbild C, 
B. A, A. 6, C, Y, Z, X, ■•, •. START druckt. 
O Ein neuer Flipper kommt hinzu, wenn 
Ihr wiederumim Titelbild X.Y,Z,X,Y,Z,C,B, 
A, *, *■, START eingebt. 
© Wollt Ihr Euch die Musikstiicke einzein 
anhSren, geht in den Soun d check- Mo- 
dus.Dazu driickt Ihr im Titelbild X,X,Y,Y,Z, 
Z.A,A,e,S,C,C,START 

THEME PARK 

Kiioweise Kohle konnt Ihr bei „Theme 
Park" gut gebrauchen. Hierzu gebt Ihr als 
Namen ^DEAD" ein. Im Spiel haltet Ihr 
dann A. B und C gleichzeitig gedriickt. Fiir 
jeden Aufschrei der Kinder kassiert Ihr 
10.000 Geldeinheiten. 



r, 




r^" 



A^\\ - -- 



O Wer im„lnvincible Mode" spielen 

will (Unverwundbarkeit},drOckt im 

Titelbild-MentijezweimaldieKnopfe 

Lund R,dann -•, •,*,», 

Der„5pace Harrier"-Modus wird 

mit dieser Kombination aktiviert: 

-•.X,»,X,-»,X,«,X,-«,Y.Z. 

Q Der„Barrel Roll Mode" laBt sich mit 

♦,»,-»,«,*,», •,1 ■*,»,*-, 4,* 

einschalten. 

O Die Level-Anwahl uersteckt sich 

hinter*. *, ■•, •.«,»,«, »,X,Y,Z. 

Den Unverwundbarkeits-Cheat 

aktiviert Ihr mit «, «, », », -*, •, L, R. 



VIRTUACOP 



O Wenn Ihr die Levels in der Reihenfolge 
„Beginner",„Medium" und„Expert" dufch- 
spiell, trefft Ihr auf Joe Fang. Nach dem 
Abspann wird der Auswahlbildschirm 
um einige Punkte erganzt (z.B.. Ranking 
Mode"), AuBerdem konnt Ihr im Option- 
Menti auf „Free Play" stellen. Oder Ihr 
wahlt unter„Exit" den„Mirror Mode" oder 
„Book Keep" an. 

©Werauch noch die Waffenanwahl hin- 
zuschalten will, wartet im Titelbild, bis das 
Sega/AM2-Logo erscheint. Jetzt C ge- 
druckt halten und •, *, %. i. •. •, «, » 
eingeben. Ertont ein SchuB, konnt Ihr den 
„Gun Select" einschalten und im Pause- 
Modus die Waffe wahlen. 
©Ihr wollt mit Pistole und Fadenkreuz 
gleichzeitig spielen: Beginnt die Jagd auf 
die Gangster mil dem Pad, pausiert und 
schlieBt die Plastikknarre an. 




CREATURE SHOCK 




ALIEN TRILOGY 



PaBcode-Tabeile 



Unverwundhatkeit FVNKY61BB0N 

Unendlidi Munition FULUVP0CK1TS 

Levelanwahl FLYTO (00-34) 

(Bei del levelanwahl konnt Ihr die Levels 
00 bii 34 ongeben) 



BRAVO 
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fnl J- 



IJ J 



— 3J I I 



* 9^ 



WAVE RACE 64 



FiJr geduldige Spieler gibt es 

einen inieressanten Trick, um 

beliebig viele Leben zu hoien: 

Bekampft den ersten Bowser 

nichi, sondern laGt ihn 

immerweiierFeuer 

spucken. Hinter 

dem Flammenstrahl 

erscheini immer 

eineMiinze. Nach 

lOOeingesam- 

melten Miinzen 

erscheint vor Marios ■ 

Lebens-anzeige ein 

grol!es„M".Abjetzl 

erhohtsich 

der Zahlerstand mil jedem 

veriorenen Leben - 

und umgekelirt! 



Ein paarTips zur letzten und abwechsiungsreich 
sten Slrecke„Soutbern Island". Damit schafft Ihr 
wirklich gute Rundenzeiten; 
O Jede Runde sinkt der Wasserstand, weil 
die Ebbe einsetzt. In der ersten Runde 
konntet Ihr die Rampe beniJizen, um in 
die Luft zu springen und danach 
unter dem Steg durchzutau- 
chen. Das macht zwar 
Spafl, das Rtsiko lohnt 
sich aber nichi.,. 





OAb 
der zweiten 
Runde solllet Ihr 
rechls am versunkenen 
Piratenschiff vorbeifahren. 
Die Rampe verlangsamt 
Euch sonstzu sehr. 
O Ebenfalls ab 
Runde Zwei konni 
Ihr unter dem Steg 
durchfahren. Das ^^ 
ist besser als der \ 
Weg auRen herum 
und spart wertvolle 
Sekunden. 



Am Ende des zweiten Levels fahrt Ihr mit 
einem Fahrstuhl zum Labor des Mad 
Doctor. Wenn der Lift anhalt, steigi Ihr 
kurz aus, gehi aber sofoft wieder zur uck. 
Der Aufzug fahrt em Stockwerk welter 
nach oben und entlalSt Euch in einen 
Gang voller Extras. Nach einrger Zeit 
stoftt Ihr auf Euer Ebenbild, das Euch 
erschreckt anstarrt, Diese Abkiirzung 
brinqt Euch direkl in den dritten Level! 




SUPER MARIO 2: 
YOSHIES ISLAND 

Wollt Ihr die Mint-Spiele direkt an- 
wahlen? Dann schaltet in den Karten- 
Bildschlrm und haliet SELECT gedriJckt. 
Diiickt anschiieRend X,X,Y,B,A, 

DONALD DUCK IN MAUI 
MALLARD 



PaBcode-Tabelle 



Levels OVRBIP 

LevellO CNFJTS 

LeveITi ■ PHM8TT 

Level 16 NFXDQH 

Lewi 21 K- SX60LI 

Level 2S JEVNi LGRMHO 

Level 26 ^A.^:^ Lfa/X: HBTGDV 




EARTH 
WORM JIM 2 



Ihr falltin einen dunklen Gang und 
konnt Extras zusammenklauben 



MEGA MANX 3 

Der Code ,,2357 5633 6462 7738" bringt 
Euch in den letzten Level. Dort mijRt Ihr 
Euch Dr. Doppler in seinem versteckten 
Labor stellen. 



Die PalJcodes mussen tm Pause-Modus 
eingegeben werden. 



PaRcode-Tabelle 



5-Weqp-S<huG X,X,X,X,A, A,X 

PlaimdGun X,X,X,X,A,A,A 

BiibbleGur X,X,X,X,A,B, A 

Geldwutmer fl,A,B,A,A,Y,B,V 

Extra Continue A,S£LEa,A,B,X,V,X,Y 

Extra Munitiort SELECT, X, X, X, X, X, X 

Voile Energie ■ ■ - X, SELECT, X, B, X, SELECT, X, A 




NBA LIVE '96 

Kein Basketball-Spiel ohne versteckte 
Spieler-Optionen! Damit Ihr Euch Eure 
Lieblingsspieler in einem All-Star- Team 
zusammenstellen konnt, haben die 
Designer einen nutzlichen Cheat ein- 
gebaut. Iht wahit die Funktion „Edil 
Players" und dort einen der Spieler. 
DrOckt auf Button B und sucht 
Euch anschliefiend einen 
Spieler aus det Liste dar- 
unter aus. Gebt den Nach- 
iiamen des Spielers in die 
Namens-Eingabe ein und 
druckt erneut B. Uber die Opti- 
on „Trade-Player5" konni Ihr die- 
sen All-Star jetzt einkaufen. 



INTERNATIONAL 

SUPERSTAR SOCCER 

DELUXE 



Gebt Ihr im Titelbildschirm die Kombina- 
lion ■•, •, -*, *, «, », «, I, B, A, B, A mit 
dem zweiten Joypad ein, verwandein 
sich die Schiedsrichtef in Hunde! 



■LLLX 
■LLX 
■XLXL 

LLLVX 



Trust Me VXVXYX 

Gimrre the Ball LXLX 

XRay Vision ««4«X 

Invtsiblliiy XXXL 

Mayhem BBBBBX 

Short Bomb Fuse • •X 

Earthquake * • L 



SUPER PUNCH-OUT 

Mehf Sound gefallig? Haltet wahrend des 
Nintendo-Logos L und R gedriJckt. Mit 
Button A konnt Ihr nun Musikstucke und 
Soundeffekte anwahlen. 






r 




PROBOTEaOR2 




NBA JAM 



Alle Codes werden im„Tonight's Match 
Up"-Bildschirm einqegeben. 



pBRcode-Tabelle 



Melir Kraft fur die Spieler 

Offensive uerstarken 
A, B,*,A,B, ■*,» 
Mehr Pushing-Power 
■•>,A,B,A,»,» 
Unetidlich Turbo-Power 
B.B.B. A, •■.■•,*■,« 
Spiel wifd schneller 
• ,*,*,*,♦. «,«,iB,A 
Mehr 3-Punkt-WLirfe 

Spieler immer.on fire" 
•,»,♦, B,A,< 
Super Dunks 
f»,A,B.B,A 
DutschigesSpielfeld 
A, A, A, A. A. »».»,♦ 




SAMURAI 
SHODOWN 

Wenndie Nah- 
aufnahmeder 
Kampfetaugen 
imVorspann 
verschwindet, 
driickst Du 
viermal SELECT, 
Ein Gerausch 
bestatigt, daB 
Du nun im 
Figuren-Anwahl- 
schirmdrei Extra 
Charakterezur 
Verfiigung hast. 



FINAL FANTASY LEGEND 2 

Urn die Musikstucke emzelri anzu- 
horen, muBt Du einen Spielstand uber 
Level 57 haben. Im Titelbild wahlsl 
Du die Conlinue-Option und gehst 
auf den entsprechenden Spielstand. 
Driicke auf Knopf B, um ins Titelbild 
zuruckzukommen, Don aktivierst Du 
den Soundtest-Modus mit der Kombi- 
nation SELECT, B und START 



MICRO MACHINES 

Das geheime Optionsmenu versteckt sich 
irti Titelbild hinterder Kombination •, *, 
«>. *, *, -«-, «-, 4, i», » und SELECT. 



KIRBY'S DREAM LAND 

O Halte im Titelbild gleichzeitig *, 
A und SELECT gedrtlckt, bis Du ein 
Bonus-Spiel beginnen kannst. 
Druckst Du im Titelbild gleichzeitig 
•.B und SELECT, kannst Du perJoypad 
verschiedene Optionen anwahlen und 
verandern. Um diesen Screen zu sehen, 
diuckst Du im Sound-Test auf den 
Knopf A. 




SUPER MARIO LAND 

ONachdem Du das Spiel einmal 
durchgespielt hast, driickst Du im 
Titelbild irgendeine Taste: Der Cursor 
verwandelt sich in ein Mario-Gesicbt. 
Driicke START, um in den „Expert 
Levels" anzutreten - bier gibl's mehr 
und schwierigere Feinde. 
©Spielst Du Super Mario Land zwei- 
mal am Stuck diirch, darfst Du mit 
Knopf A den Level anwahlen, Je bfter 
Du driickst, desto h6her der Level, 
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POCAHONTAS 




■./... 



PaRcode-TabeMe 



Level 2 KPGXH4TB 

Levels CMOZBfiRl 

Level 4 JW0LF7K5 

Levels TGNDX3V9 

Level 6 HFSBD2M6 

Level? QZIRLm4 

Levels BPXCV7ZJ 

Levels RWHJX9Z5 

LevellO MVNGB4C6 

Levein KCQTD3W1 

Level 1! TBPRG5H8 

Levels ' QFCMX2B9 

LeveM4 y^-- ■ ■ ■ VDHKS6L7 

LeveltS .-T j^^-BNJHZ1R9 




PaRcoda-Tabelle 1 


Level 2 - ■ ■ 


-BVCK 


Level 21 


■FRYT 


Level3 ■■ 


■ ■ FXIL 


Level 23 ■ ■ 


■RONT 


level 4 ■ ■■ 


GRWH 


Level 24- ■ ■ 


■ LOST 


Level 5 ■ ■ ■ 


■WHVT 


Level 25- 


-IXRY 


Level fi •■■ 


■•BZSS 


Level 26 ' 


UOND 


Level? -■ 


■ ■ CZfK 


Level 27 ■ 


.-5QLL 


Level 8 ■ ■ ■ 


■DRWP 


Level 2B' 


■TWCK 


Level 9 ■ ■ 


■BXLK 


Level 29 ■ ■ 


■NWCK 


Level 10 ■ 


HWNT 


Level 30' ■ 


■ ■ 5ZFT 


Endgegner 


■ ■ SLVP 


Endgegner 


■POCK 


Level 11 


■ SPZT 


Level 31-- 


■VVRD 


Level 12- 


■BLZW 


Level 32 ■ ■ 


■RQST 


Level 13 ■ 


■GRWP 


Level 33 


■5ZLD 


Level 14 


TRVP 


Level 34' ■ 


■FRZM 


LevellS ■ 


BWLL 


Level35■ 


■THVN 


Level 16' ■ 


■WLVK 


Level 36 ■ 


■CONT 


Level!?-- 


■DRZP 


Level 37 ■ 


■ ■ PZST 


Level 18- 


■ ■ FLVG 


Level 38 ■ ■ 


■MORS 


Level 19 ■ ■ 


■-HZST 


Level 39-- 


■SWLK 


Level 20 ■ ■ 


- ■ TOPy 


Level 40 ■ ■ 


CHWP 


Endgegner 


■IXMP 


Endgegner 


■IZWL 


Uvel2t ■■ 


MQLT 




. 



DIESCHLUMPFEREISEN 
UM DIE WELT 




t 
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TETRIS BLAST 



HUGO 



m 



Pa R cod e-Ta belle 



Level 3 TC5T 

Level 3 6GMC 

Level 4 SHFP 

Level 5 RCCC 

Level 6 ■■■■WBRO 

Level? SHBP 

Levels SGZC 

Level 9 QDFZ 

LeveMO DBLL 

LeveMI DGTC 

LevellZ ZBBM 

Level13 DFSK 

LevelH GBLD 

LevellS ■■■ ZCRB 



iir^^^^^^^^^ 




Level 1 ft ■ 


FFRC 




level 17 ■ ■ 


■ ■ RB6T 




Level !B • ■ 


..RCGD 




Level 19 ■■ 


■TGPC 




Level 20 ■ ■ 


■ ■ ONFT 




Level 21 ■ 


■SBNG 




Level 22 


■TYRC 




Level 23 - 


■LBVC 




Level 24 


■■NBTC 




Level 25- 


■ ■ ■ JGZZ 




Level 26 ■ 


■ HCLP 




Level 27 ■ 


■ KFNG 




Level 28 ■ 


■•-GFFT 





PaBcode-Tabelle 


Level 2 , 


. -KSCCDDCC 


Level 14 


..BIXIJKB 


Level 3 . 


. .//BBBBLM 


Level 15 


. .Yl/NBMMJ 


Level 4 , 


.MLRBBBLF 


Level 16 


.HJKLWHGF 


Level 5 . 


.VMTDG6CK 


Level 1? 


.TMBCRCBG 


Level 6 . 


. .MX.UJDM 


Level 18 


KVGHPMKM 


Level 7 , 


. .VM.UJCM 


Level 19 


.XYLMYBGF 


Level 8 , 


. .UCPODKG 


Level 20 


.KBV6YKGK 


Level 9 . 


. .VBJVDOJB 


Level 21 


. ,TI/BPMID 


level 10 


.K/HTBBFM 


level 22 


.FTWHPMJH 


Levein 


, .XTLXIJMf 


Level 23 


, .IZ/BPMID 


Level 12 


.BKXT8BD0 


Level 24 


MMFSVKFM 


.Level 13 


. .ZJXTBBCK 


Level 25 


. .TGIYYKFB 



B0MBERMAN2 




KIRBY'S PINBALL LAND 

Im Titelbild driickst Du gleichzeitig J, 
SELECT, A und B. Zur Bestatigung rennt 
eine schwarze Katze durchs Bild, Drucke 
START, um ein neues Spiel zu beginnen, 
Em Bild erscheint, indem DudieNamen 
der Endgegner slehst, Besiegst Du alle 
drei {beginnend bei dem markierten), 
wartet Oberschurke King Dedede. Wer 
im Titelbild gleichzeitig 4, B und SELECT 
driickt, verliert keine Kugeln mehr. 



LION KING 




Wahrend des Spiels 
druckst Du START 
(Pause-Modus) und 
dann B, A,A, B,A, A- 
schon bist Du im nachsten 
Level. 




DRAGONHEART 



PaBcode-Tabelle 



Level2 BCUrJ 

Level} OCLTiB 

Level4 ICTSSD 

Levels CBLSBT 

Level6 - TTSCDC 

Level? SDCDIS 

Levels BVDCSC 




WARIO BLAST 

Wer mit der vollen Ausrustung starten 
will, gibt fur Wario den Code „2264" 
und ftir Bomberman ,6422" ein. Die 
Wario Battle Stage versteckt sich hinter 
„9S65", die entsprechende Bomber- 
man-Version hinter„5656". 




TETRIS 



Srnd Dir die ersten zehn Levels zu ein- 
fach? Dann manbvrier Dich mit einem 
einfachen Cheat gleicb In die hoheren 
Spielstufen; Im Titelbild haltst Du ♦ ge- 
driickt und betatigsi START. Im Option- 
Screen muHt Du dann den Spielmodus 
wahlen.Hast Du das richtig gemacht, er- 
scheint neben der Levelanzeige ein Herz. 

.BRAVO. 
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DOC SCREENFUN beantwortet Eure Fragen 





nit Kinsole ond PC 

Zur Zeit wird viel vom MMX gesprochen. 

In unserem PC-Teil beantworten wir die meistgestellten 

Fragen zum neuen Chip. Auch die Konsolen-Fans erhalten 

vom SCREENFUN-Team Rat und Hilfe. Diesmal geht's urn 

Ptaystation-Probleme. 



^Standig sehe ich im Fern- 

• sehen die Werbung fur den 
neuen MMX-Prozessor von In- 
tel. Was ist das uberhaupt? 

Der Pentium MMX ist die neuste 
Version der Pentium-Prozessoren. Er 
versteht ganz spezieiie Multimedia- 
Befehle. Spiele und Programme, die 
diese Befehle benulzenjaufen auf ei- 
nem Penlium-Rechner mit MMX-Chip 
bis zu 60 Prozent schneMer als auf 
herkommlichen Pentiums, Auch aite 
Software wird mit einem MMX-Chip 
etwas schneller. Denn in den MMX- 
Prozessoren steckt doppeit soviel 
schneller Speicher wie in den Vorgan- 
gern - namlich 16 KByte statt 8 KByte, 
Bei alter Software ist der Speed- 
gewinn aber nicht so groR, er liegt 
bei S bis 10 Prozent. 

^Kann ich meinen Pentium- 

• Chip einfach gegen einen 
MMX austauschen? 

Nein, das geitt nicht so einfach. Die 
MMX-Prozessoren brauchen eine an- 
dere Strom spa nnung als die Vorgan- 
get-Prozessoren, Aus diesem Grund 
darfst Du sie kernesfalls gegeneinan- 
der austauschen. Wird der MMX-Chip 
etnerzu hohen Spannung ausgesetzt, 
brennt er sehr schnell durch, Es gibt 
aber zwei Moglichkeiten, an MMX zu 



kommen.ohne daR Du gleich einen 
neuen Rechner kaufen muGt. 
Erstens gibt es sogenannte Overdrive- 
Prozessoren. Bei rhnen steckt der MMX 
aufeinerkleinen Adapter-Platine.Diese 
stellt ihm die richtige Spannung zur 
Verfugung {siehe unteres Bild). 
Zweitens: Es gibt Motherboards, die 
sich auf die richtige Spannung und 
Taktfrequenz einstellen lassen. Auf 
diese Boards paRt der neue Chip. 
Du solltest unbedjngt einen Each- 
handler zu Rate Ziehen. Wenn Du 
selbst an den Rechner gehst, verlierst 
Du alle GarantieanspriJche. Und ein 
Prozessorwechsel kann schnell zu einer 
teuren Angelegenheit werden. 




Ein Handgriff, und die neae Overdrive- Ptaline mit 

Pentium-MMX-Chip stetkt im Pentium-Socliel 



^Ich mochte mir einen neuen 

• Spieierechner kaufen und 
denke an einen MMX. Was muB 
ich dafiir bezahlen? 

Noch sind Chips mit MMX etwas 
teurer als die aiten Pentium-Prozesso- 
ren, Ein PC mit dem kleinsten MMX- 
Pentlum - MMX beginnt ber 166 MHz 
- kostet zur Zeit rund 2.500 Mark. Das 
sind rund 150 Mark mehr als fiir einen 
166-MHz-Pentium ohne MMX. Doch 
wenn Du Dir einen neuen Rechner 
kaufen willst, solltest Du zum MMX 
greifen.Willst Du allerdings Deinen 
alten Rechner aufriisten, schaut die 
Sache anders aus: Statt jetzt nach einem 
MMX-Overdrive oder einem neuen 
Motherboard zu schielen, spendier Dir 
tieber eine frische 3D-Grafikkarte! Sie 
bringt ordentlich Tempo ins Spiel. Und 
in ein paar Monaten diirfte das Aufru- 
sten auf MMX billiger sein. 

7 Was fiir Spiele gibt es fiir den 

• MMX-Rechner? 

Zur Zeit sieht es mit MMX-Spielen 
noch ziemlich schlecht aus. Der ein- 
zige Titel, den es momentan gibt, ist 
das Rennspiel POD von UBI-Soft. Der 
Grund: Die Eniwicklung moderner 
Spiele dauert fast zwei Jahre. Und bis 
vor ein paar Monaten waren die spezi- 
ellen Befehle. die der MMX draufhat, 
noch nicht genau bekannt. Es werden 
Jetzt aber immer mehr Spiele heraus- 
kommen,die den MMX nutzen.PaR 
dann auf, was auf der Packung steht. 
Denn mit MMX-Spielen kann ein nor- 
maler Pentium nichts anfangen! 



& A _• «» • 
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ii istirf<htiiel}er, eb die neaen MMXCItipi von 
InlelMiiichlicli von kopistei>enden Tethnikirn in 
pinkfarbenen Rdvmaniiigen hergeitellt wepdto. 

6amsiclierhtab«r,daRderMMX-P^lium 
, 4iSlMatht kommt , ' ii ' j 




laystation^ 




V 



^Meine Freunde behaupten, 

• daG die Playstation nach lin- 
gerer Betriebsdauer heiO wird 
und nach verschmortem Plastik 
riecht. Sttmmt das7 Was kann ich 
dagegen tun? 

Es stimmt, daR Sony ein relativ billiges 
CD-Laufwerk in die Playstation einbaute. 
Sony hat versprochen, die CD-Mechanik 
2u verbessern.Bei alteren Geraten kann 
es aber zu Uberhitzung kommen. Das 
eingebaute Netzieil erwarmt sich nam- 
lich schnell und liegt direkt neben dem 
CD-Laufwerk. Die Warme zieht nicht rich- 
tig ab und verbiegt so die PJastikteile der 
CD-ROM-Mechanik.Bei Spielen mit hau- 
figem CD-2ugriff kommt es zu langeren 
Ladezeiten oder stotternden Videose- 
quenzen. In seltenen Fallen steigt Dir 
auch ein verbrannter Geruch in die Nase. 
Er riJhrt von einer Paste her. die Sony 
innerhaib des CD-Laufwerks verwendet. 
Auch wenn eine Zerstorung der Playsta- 
tion durch nachtliche Marathon-Sessions 
nicht zu befiirchten ist, machen vorsich- 
tige Spieler alle paar Stunden mal eine 
kurzeVerschnaufpause. — ^ 

^Mein Hiindler verkauft 

• auch japanische und amerika- 
nische Spiele, die auf meJner 
deutschen Playstation nicht lau- 
fen. Jetzt habe ich gehdrl.dall es 
einen ^Wechsellrick" gibt, mit 
dem meine Konsole solche Spiele 
versteht. Wie funktioniert der 
Trick? Gibt es nicht auch einen 
Adapter? 

Einen Adapter fiir das Abspielen aus- 
landischer CDs gibt es fiir die Playstation 
leider nicht. Der„Wechseltrick" funktio- 
niert latsachlich. Du brauchst dafiir ein- 
wenig Geschicklichkeit und mindeslens 
eine deutsche Spiele-CD.Wenn Du das 
CD-Laufwerk aufmachst, siehst Du rechts 
oben einen runden Schalter. Durch das 
SchfieRen der Klappe wrrd er herunter- 
gedriickt, Diesen Schalter muRt Du 
blockieren, so daR er auch bei geoffne- 
ter Klappe gedrijckt bleibt, etwa durch 
ein dazwisciiengeklemmtes Streichholz 
oder eine Heftklammer. Lege dann das 
deutsche Spiel ein.Sobald das Playstation- 
Logo auf schwarzem Hintergrund er- 
scheint, muRt Du die sich drehende CD 
blitzschnell herausnehmen. 
Dafur legst Du Dein japanisches f^ 
oder amerikanisches Spiel ein. 
Mit etwas Ubung hat man schnell den 
Bogen raus. Auf Dauer kann diese Be- 
handlung die Playstation aber beschadi- 
gen. AuRerdem funktioniert der Trick 
bei neuen Geraten ab der Seriennum- 
mer 6.000.000 nicht mehr. 

^Mein Handler hat mir ange- 
• boten, meine Playstation so um- 
zubauen, dall ich darauf alle 
j|k auslandischen CDs abspie- 
^^ len kann. Was macht der 
Handler mit melner Konsole 
denn genau? Ist der Umbau 
gefahrlich fiir meine Play- 
station? 

Der Umbau selbst ist ungefahrlich, 
wenn er fachgerecht ausgefuhrt wird. 
Um Deine Playstation mit alien Spielen 
aus den USA und Japan kompatibe! zu 
machen, setzt der Handler nur einen 
Spezialchip ein. Strenggenommen ist 
dieser Chip in Deutschland verboten. 
Bislang sind uns aber keine Prozesse 
gegen Handler mit Umbau-Service be- 
kannt. Umbauen bewirkt allerdings, daR 
Du sofort Deinen Garantieanspruch 
verlierst. Sollte dann ein Defekt auftre- 
ten - egal.ob durch unsachgemaRen 
Umbau oder durch einen Fabrikations- 
fehler von Sony - muRt Du alle Repara- 
turkosten aus eigenerTasche bezahlen. 
Und das kann teuer werden. 




in lelzles wagemutiges Oberholma- 
nover, quietschende Btemsen in der 
SchtuHkurve und dann mit Vollgas ijber 
die Ziellinie! Wem « noch an den ndW- 
gen blajen Scheinen fur einen Original- 
ffilzer von Ferrari, Lamborghini 
Oder McLaren fehit, det itann sicli fiir 
den groGen lempofausch die Playslation-Spielkonso- 
le und die Rage Racer-CD schnappen. 

Das japanisfhe Softwarehaus Namcn hat schon 
die Rennspiel-Hili Ridge Racer und Ridge Racer 
Revolution gelandet. Fin ganzes lahr Entwicldungs- 
zeil danach ha! der neuen Rennsimulation Rage 
Racer siclitlich gutgetan, Namco biigelte die giafi- 



schen Schwachen der Rage Racer-Vorganger aus und 
konnte das Spieliempo steigern. 

Spiirst Du die Gier nach Speed in Oir? Oann sieig in 
Deinen Lieblingsflilzer und jag den Motor hoch. Der 
Kurs geht Jber Serpentinen, durch Gro&tadlschluthten 
und an malerischen Siranden vorbei. Erfahrene Fahrer 
schwdren dabei aufs „Driften"; Sie ziikeir den Wagen 
in Hochslgeschwindigkeit urn die Kurve, nachdem 
die Hinlerrader sclion den Hall verlorer haben. In 
den ersten Runden slellen sich die Gegnei noch wie 
Sonniagsfahfer in Kieinwagen an. Doch spater besteht 
die Konkurrenz aus waschechien Rennfahrern, die 
Deinen Wagen hemmungslos blotkieren und schnei- 
den, Jeder will alle anderen fahrer ubeiholen, die 
Zlellinie mit der Besueit passieren und abkassieren. 

Rage Racer ist in fiinf Rennhlassen unterteilt. 
In jeder Klasse werden fiJr die enten drei Platze 
Preisgelder ausgeschiittet. Mii diesen Gewinnen 
VKird das eigene Auln mil Spyilern, Turbu und Breil- 
reilen au'gemotzt. Oder Du kaufsl gleich eincn neuen 
Wagen und lalil ihn an die Startposition rollen. De' 
Siandardkurs wird vun Rennklasse zu liennkljsse 
schwerer gemachl, etwa durch Bauslellen. In hoheren 
Rennligen wird zusatziith im„Exlreme OvjI" gesur- 
tei,einpm schmucklosen Sieilwand-MoItidrnm.Hier 
finden adrenalinirelbende Top-Speed-Xiiinp(e 
gegen Mltfahrer und die Zentrlfiigalkrafte start. 

Grallsch $le!ll Rage Racer alle Reniisprele in den 
Schaner, die bisher auf der Piay^tarion an den Stan 
gegangtn sind. Auch die Kaul- und die Tuning- 
M6glichkeitenrei;en;umWeiiprT'-''" '-'-' '-'^ ■■''" 
besien Rennwagen piohefahr 
ci!iche Dollars iiber die Ladenlhi'. 
Ou mil io vie) Tempo uber die Piiu-n djiMnirr. Ji,'; 
alieCompuiergegner nur noch 5iaub ichiiiifei'ii 







R A G E^R A C t R 



. Retiiisplel 

Macher Namco 

Prcis rundllOMark 

System Sony Playslation 

Filr I Spieler 

ful Basend ichnelle JD-Optlk und Tuning- 

Or^ mogtichheiten.dieanspoinen 

I It I Nach drei eilolgloser fiennen muB dei 

I'T^ Spielstandneugeladen werden 



Temporciches Rannspiel 
fiJr Freunde schneller, 
teurer Flitzer 



SCREENFUN-Note- 



$^#!5?^^; 59 



tJiit Denkmuikein:. 

Zwei Spieler ichubieii' 

die Computer-Momter 

¥OttilerSplinerwelt. 





ijf d-r. b[.hir"" ■■ ■ ■ ■ 

Oort difjgi 

Nachbarr .;. ~-.'itipri 

;teht im ^' ■ ■■. wiRiqen Derifcspieh, Der Kampf gehT gegen den Compu- 

ter odef n.^.i. ....... .r_ jpljrteFweliler. Zwer Biiffel mijssen geger emen einzelnen 

Geqneranschieben.Der wirdlangsam liber den fiand gedrangt. 
Vot atlem ifTi Wettstreit mit meoschiichen Partnern bfjngi Splittetwelten Spafi. An 
einem PC kflnnen sich vrer Leute bekampfen, Auch der Team-Modus ist in O'd- 
nxing. Hier drangt man die Computer-Horden lu zwe'n \n den bodenlosen Raum. 
Wer auf piekfeine Grafik be^ceht, wendet »ich allerdrngs dankend ab: Technische 
Feinheiten haben euf den SplitTetwelteri keinen Platz. 



Genre Denkspiel 

Macher Argon 

Preis rund 70 Mark 

System PC (4 MByte RAM, MS-DOS) 

Fiir 1-4 Spieler 

. It I Originelle Spielidee. Satte 222 Levels! 

'^^ Undein fairer Preis 

i III Wenig Extras undTiefqang. 

'"^1 BescheideneGrafik 





iJbenoffhung: Eisbomben reilten den gefrorenen 
Untergrundauf.OaiandenalleMorichrichlijngen 



Pfiffiges Denkspiel 

im Weltraum mit 
biederem Outfit 



SCREENFUN-Note >> 



Mit frisiertem Motor undMG sind Wagea und 
fahrerfiirdai StraBenrennen in Chicago startklar 

Buto-Tuning auf die harte Tour: Neben 
Fuchsschwanzen und Schaltknauf- 
Verzierung liat die Werkstatt Ma- 
Bchinengewehre und Reifenschlitzer im 
Angebot. Have a N.I.C.E. day Ideutsch: 
Schonen Tag noch!) heifit die Renn- 
simulation fur wilde Typen, Der Kampf 
um Plazietung, Punkte und Prers- 
gelder geht gegen sieben skrupel- 
lose Computerfahrer. Das fuhrt zu 
iiberschlagreichen Verfolgungsjagden. 
Zum Uberholen gibt es Extrawaffen. Die 
6ord-MG dient ais Blinker: Damit wird 
die Konkurrenz von der StrafJe gepustet. 
Zwischen zwei Rennen kannst Du Dei- 
nen wild lackierten Schlitlen aufriJsten 
und wieder auf Vordermann bringen. 
Insgesami macfit die Fahr- und Baller- 
Mischung Laune: Farbenprachtig und 
rasant geht es Liber die holprigen 3D- 
Kurse. Leider bleibt beim Kurvenkratzen 
das Falirgefuhl etwas auf der Strecke. 



Schonen Tagnoctt: Mit iiber 150 km/h and dem 
GegnerlmVliierbiitDaaufder6ewinnerseite 

Genre Rennspiel 

Macher Magic Bytes 

Preis rund 90 Mark 

System PC (8 MByte RAM, Win 95) 

Fiir 1 Spieler 

rai Sdinell und bunt: Chaos -Auto rennen 

r^\ mit Extrawaffen 

r7i~| Das Fahrgefiihl isl nitht berausdiend. 

I*^! Mitunleruniibersidillicfi 



Mehr Actionspiel als 
Fahrsimuiation. Und 
hochst amiisantl 



i 




asketbatl-Fans durfen sich freuen. 
In NBA Hang Time von Midway 
I gibt es Action und ein paar Gags, 
Jede Seite schickt zwei Basketballer ins 
Spiel. Verschiedene Parchen von NBA- 
Profis slehen zur Auswafil. Aber auch 
zwei Freunde konnen ein Team bilden. 
Punktet ein Spieler dreimal in Serie, 
wird das Game brandheifl; Oer Ball ver- 
wandelt sich in einen gliihenden 
Meteor. Das erhoht die Trefferchancen. 
Hei/i ist auch der„Create Player"-Modus. 
Dort bastelt Ihr Spieler mitTalenten wie 
„besonders gut unter dem Korb". Ihr 
bestimmt auch den Look der langen 
Stars - etwa griin und vom Mars. 



Genre Sportspiel 

Macher Midway 

Preit rund 90 Mark 

System Nintendo 64, 

PC (S MByte RAM, Win 95) 
FiJr )-4Spieler 

I ti I Sdinell gelernt und gemelstert.Tolles 

1^^ Teamwork mit zwei Spielern 

{ >i I AufOauerrechlsimpel.Grafiknurin 

lC^ 2D mil Seitenansicht 



Fiir Action-Fans. Mit 
einigen Gags wre setbst- 
qebastelten Soielern 



SCREENFUN'Note '^ 



er offer mal ins Programm von 
DSF zappi, dem sind Namen wie 
„Uliimate Warrior" und ..British 
Bulldog" nicht fremd. So markig taufen 
sicfi kernige Catcher der amerikani- 
schen Wrestler-Liga WWF. Was im Ring 
abgeht? Nicht viel: Dicke Manner in 
bunien Hosen teilen gleichermaBen 
Beleidigungen und BackpfeiFen aus. 
Wer den Unterhaltungswert solcher 
Catch-Orgien noch nie nachvollztehen 
konnte, der sollle um die spielerische 
Aufarbeitung der Wurgerei im Spiel 
WWF in your House besser einen Bogen 
machen. Aber auch Fans dieser Sportart 
seien gewarnt: Die CD ist komplettet 
Humbug. Der Spielablauf gestaltet 
sich hektisch, die Grafik ist von vor- 
gestern. Es gibt kein 3D, keine hohe 



ZvrelCttUher gegen einen: DasOpferliegt 
erwartangsgemSB besiegt em Boden [o.) 

VGA-Auflosung. GlLick und schnelles 
FeuerknopfdrOcken bestimmen die 
Kampfe. Dieser Catcher-Fehlgriff macht 
nur im Duell mit einem Mitspieler ein 
biRchen SpaB. Kampfe gegen die un- 
flexiblen Computergegner bringen iiber- 
haupl nichts. Also lall dieses Spiel 
besser nicht in Dein Haus! 



I Genre Sportspiel 

JMacher Acdaim 

I Preis rund 90 Mark 

System PC (S MByte RAM. MS DOS) 

Fiir 1-2 Spieler 

fiil Zehn vom TV bekannte Catcher stehen 
|&~^ als Splelfiguren zur Wahl 

Srhlampige Steuerung und eine 
grobe Grafik 



Der SpieispaR wird 
bei diesem Krampf 
voll abgeiviirgt 



SCREENFUN Note >- 
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Aiififft Mend Haw Call 

gtlil Pi mil Hovn 

6lf item mid ktjjaik 

¥0n fiiii-r lrl\piilpitun<i 

Jill iiaih\lpn 



Auf dem imptiialrn 
IrodiUi uhMt Oil 

Pit di-n Wi'g rii dm 
togrehallrn frrl 



Der Krieq der Sterne breitet sich 



ins 64-Bit-Universum aus. 



Dort mischt Rebel! Dash Rendar 



die imperialen Truppen auf. 



'ii 




Aitian: Dip Jaqd pt-r ippfder Bikp iliinli Mm tiite^ 
lit rmend ulmi-ll. Ott bkllil der Hikei in den 
vfrwinkellen Ganen hangen ode) veritrt ikh 




KallbliiliglipirDuiriiiqiihdkfluii/Piiiitilpein. 
Itgil Diih mil den imprrialrn iUirmlrupppn nn 
iiodkaptni den ulmellen Milltmiim falfoii 



Volltittlrr: In dpt Pibillpfiftn Srhlathi out dam 
liiplaiiflfn Holh rilediqsl On dip Kanipfmnuliine 
AI iT. iit brifhl madiend imammtn 



Wer im rkhtigen Moment 

doi Zugkabel abwirft und 

den Walker mehrmoh 

umkreist, zvtingt die 

Kampfmoschine in die Knie 




AUtroldeitfl 




rile 5(h6tli?n d 
Impefiums, Aber 

jetzt tauclit wieder . 

ein nouer Huld Ju(, /.. 

um die finsi.eren.s-' * 



Machenschaft 
des Reichs 2U V 
elteln. Dom Re| 
len Dash Ren 
^tehoti zv\w sch 
Mjssionen bevar. Sie N. 
miinden in oint-n boi- ^ 
n<ihe aussiclitslospn Kampf 
geqen die imperiaien Triippe 

Im Attionspifl Sh<idowi of the Em- 
pife bemannst Du dip Waffeiist.iIion 
des Milieniiim rairon, On diiil mil 
einem Jciger uber die weii^e Ober- 
lldciie dPS Eispianc-ten hoth und jjgsv 
auf dem Speeder-Bike durch die 
engen Gassen dfs Weltrdunihafens 
Mos Eisley, Einiqe Auflrage werden 
,ibf.T .hkIi ^11 1 uR (.Tiedigt.Dabei ziihit 
nicht nu(, wer der Schnellste mil der 
l.isof Waffe ist, Es miissen auch 
Stiialler Rtilsel gelost und niilziiche 
Gegenslcinde aufqeslobert werden. 

Den Ai)schUiR dor Mi'v-ionf n wollen 
geradezu (jiytintische Endgegnc'r ver- 
eiieln. Die Fights stnd pacl<end und 
kommfti gr.ifisth fast an die Klasse 
der Filme heran.Zu den besten Sze- 
nen gehdrt der K.nnpf gegen die 
imperialen K.impllaufer auf Hoth. 
Mit deni Ablangjacjer kurvst Du 



tn Bonuilebtn 



tine einer be- 
hSbig vortinslapfenden 
Kampfmaschine, Du 
^ bfirigst einen EnlL't 
\\ haken an und wik- 
\ \ '-'-das Sell bc-m 
'n so oft um 
'alker, bis er 
iftKaracho in den 
:hnee donnert, 
.r jede Spielszene 
t es fine andere Ku- 
voll neuer Heraus 
defungen. Ob wilde 7ai<\ 

__^ ,.Ti duf einem Sthfollpl.ii.' 

Oder coole Flugkunslstiicke im 
Asteroidenfeld angehende Jedi 
Ritter absolviert-'n mil Shadows of the 
Empire eine vlelseiticje Au',bildung, 
2um GliJck miili man die Missionen 
nichi am Stuck durchspit-len; Das 
Modul btelet vier Speicherplat^e. 

Nicht alle Levels sind 50 ausgereift 
wie die Hintefgfundstofy. die sich im 
Lauf des Abenleuers herausbildel, 
Der Schwierigkc'itsgt.id kann binnen 
weniger Minuten zwistlien emfacli 
und extrem schwankL-n, Auth die 
technische Prasentaiion in den S^e- 
nen, die dei Held /u Tufi bewaltigl, 
laBt gegeniiber den eiritlrucksvollen 
Flugszenen zu wunsdien ubrig. 
Trotzdem ist Shadows of the Empire 
ein dramatisches Slar Wars-Abenleu- 
er. Fans von Luke und Leia, Han Solo 
& Co. greifen auf alle Fiille 7u! 




■Wlirdeei-, * ~ 



Bi'lutf I Trii-t1 hii (.irLilitv. IG-flfl v<l«I 
(i.iD.i fell wa* in tUtr ^har *viiP">». He 

li'l^^^^^^BUat lil niiiliil, iihnpll unit 

((Amn^^Rnc ileumhe Vemoa mint 

Hrlilpn(ali-iiimH4 Hit Unmnum nittit gtplmt 



Gcnra A(tionspiel 

Macher LucasAru 

Preis ISO Mark 

System Nintendo 64 

FiJr 1 Spieler 

I'm] ZehnStarWan-Miisionenmhviel 
K-^ l Abwediilung.TollerSoundtradi 
["ii"! Technisch nicht gani so gut wie Super Mario 
l-^l 64. Unausgewogene Sthwierigkeiisgiade 
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Fessetnde Story und 
rasante Action in toilen 
Science-Fiction-Kulissen 



SCREENFUN-Note >> 



$5!?5?i?WB, ^"^ 




Beitgleich mjt dem Film The Crow 2 
erscheint die diistere Story a!s Spiel. 
Es geht um einen untoten Racher 
und seine Inkarnation als iibersinnliche 
Krahe.Wie im ersten kultjgen Film The 
Crow erhebt sich ein toter Rockmusiker 
wJeder aus seinem Grab, um seine Mor- 
der zur Strecke bringen. 
Lagerhallen, Hafenviertel und andere 
zwielichtige Gegenden dienen als 3D- 
Kulissen fiJr die Handlung. In jedem 
Winkel lauert ein Verbrecher. Kickboxer 
und Messerstecher sturzen sich zu dritt 
Oder viert auf den Musiker. Mit Remp- 
lern, Doppelschlagen und Kicks werden 
die Gegner vom Bildschirm gefegt. In 
den Atempausen ist Zeit zum Aufstobern 
von Waffen und anderen Hilfsmitteln. 
Die mysteriose Krahe hilft beim Rache- 
feldzug. Besiegte Gegner lassen Vogel- 
masken zurijck. Sie verleihen dem ziir- 



G*Rr» Adionsplel 

Macher Acclaim 

Prels 100 Mark 

System . . . .Sony Playstation, Sega Saturn, 

Peniium-PC (8 MByl8 RAM, Win 9S} 
FUr 1 Spieler 

I •< I Trotzdustererfarbgebungiinddie 
t^ 30-Raume iibersichllich 

HHektische Kamerasdiwenks und krude 
Blichwinkel verwirren 



Rachefeldzug fiir 

abgehartete 

Action-Speziaiisten 



SCREENFUN-Note 






J 



er die Spieleserie 
^Donkey Kong Country 

auf dem Super Nin- 
tendo mag, wird die Af- 
fenbande auch auf dem 
Game Boy gernhaben. 
Papa Donkey wurde 
vom hinterlistigen 
Piraten K. Rool 
entfiihrt. Dixie 
und Kumpel Diddy 
heften sich an die Fersen 
des Kidnappers. 
Die pfiffigen Gorilla-Kids be- 
herrschen unterschiedHche Manbver. 
Damit wischen sie alien Kremlin-Horden 
im Urwald und den Lavahohlen eins 
aus. Auch in derTakelagedes Piraten- 
schiffs machen sie elne aSenstarke Figur: 
Kletternd, hiipfend und Salto 
schlagend Ziehen Diddy und Dixie 
alle Register ihres Konnens. 
Wie in alien Spielen dieser Serie sam- 
meln die tierischen Akrobaten Bananen 
und„KONG"-Buchstaben. Sie stdbern in 



Bonusraumen und treffen ab- 
gefahrene Verwandte. Erne 
gute Nachricht fOr alle Besitzer 
des Super Game Boy; Donkey 
Kong Land 2 unterstiitzt den 
Super-Nintendo-Aufsatz. Damit 
wird die Affenwelt farbenfroher. 



Genre Jump&Run 

Macher Nintendo 

Preii 70 Mark 

System Super Game Boy, Game Boy 

Fiir 1 Spieler 

FIT] Einesdefschiinstenundwitzlgsten 
t^J Game-Boy-Spiele 
["771 Die„3D-05chunget" entpuppen sitli als 
I'^l flache Undschaften 



Em groHer AffenspaO 
mit guter Grafik 
und vielen Gags 



SCREENFUN-Note ->>^ 




2u SesucA 
baOmaKonq 
He ist eine 
von rielen 
verriickten 
Verwandten 

Eonkey Kong Country 3 ist der vor- 
erst letzte Tell der Hijpfspielserie. 
Hier erhalt die freche Dixie endlich 
ihre wohlverdiente Star-Rolle, Diddy, 
Held der zweiten Folge, ist verschwun- 
den. Die junge Gorilla-Dame macht sich 
auf die Suche und halt dabei wieder 
nach den begehften Bananen Ausschau. 
Wer die anderen Spiele kennt, findet sich 
auch hier sofort zurecht. Mit ihrem Zopf 
und geschickten Sprungattacken fegt 
Dixie alie Gegner aus der Bahn. Ihr Baby- 
bruder Kiddy verlaBi sich auf flotte Purzel- 
baume Aus der gewohnten Seiten- 
perspektive und unter dem Beat 
eines mitreillenden Dschungel- 
Soundtracks laRt Du die Affen durch 
das Donkey-Kong-Land toben. 
Es gibt Eis- und Hohlenwelten,Ozeane 
und tiefen Urwald. Die Levels werden 
von hungrigen Krokodilen, Ratten und 
Riesensptnnen bevolkert. Aber freund- 
liche Heifer erieichtern Dixie und Kiddy 

BRAVO 



Im Dschungel liegen wieder viele 
der begebrten Bananen Iterum 




ihre Suche. In diesem Abenteuer reiten 
die Affen auf Schwertfischen und Elefan- 
tenbabys oder schwingen sich im Gefie- 
der eines Papageis in die LOfte. Praktisch: 
Jedes dieser hilfreichen Reittiere wehrt 
sich mit einer besonderen Attacke ge- 
gen die heranstOrmenden Feinde. 



Genre Jump&Run 

Macher Nintendo 

Preis 140 Mark 

System Super Nintendo 

Fiir l-2Spieler 

I II I Super Grafik und Animationen - der 
[wl SuperNinlendowirdvollausgereizt 
rji^i Kaum Uberrascliungen und auch nitht 
b^ ganz so vrele Geheimniise 



Affenstarkes Hiipfspiel 
mit jeder Menge 
witziqer Levels 




SCRE£NFUN-Note -^ 



Bie Zeichentrick-Stars von 
Walt Disney sind Stamm- 
gaste auf den Nintendo- 
Konsolen: Nach Aladdin und 
dem Konig der Lowen ist die 
Reihe an Pocahontas. Freunde 
von Jump&Run-Spielen kon- 
nen die Welt der Indianerin in 
15 Spielrunden erkunden. 
Anders als die meisten Videospielhelden 
ist die mandelaugige Schonheit nicht 
atleine unterwegs. Sie verlaBt sich wie 
im Kinofilm auf tierische Freunde: Der 
WaschbSr Meeko weicht ihr nicht von 
der Seite. In kniffligen Spielsituationen 
\aiix er sich extra steuern. Andere Tiere 
befreit Pocahontas aus Jagdfallen. Zum 
Dank dafiir verleihen sie der Powhatans- 
Indianerin besondere Fahigkeiten. Rette 
Hirsch, Vogel und andere Tiere! 
Dann kannst Du nicht nur klettern und 
hiipfen, sondern auch schwimmen und 
einen Spurt hinlegen. Das Spiel hbrt 
natiirlich erst auf. wenn Pocahontas dem 
bosen Ratcliff entgegengetreten ist. 



Genre Jump&Run 

Macher Disney 

Preis 70 Mark 

System Super Game Boy, Game Boy 

Fiir 1 Spieler 

S Viele Ratsel. Besondete Fahigkeiten von 
Pocahontas' Tierfreunden 
fTTI Die Grafik ruckelt irage und eintiinig 
l^ill vorsiclihin 

SCREENFUN-Note »> ' 
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Em biederes 
Jump&Run mit 
knifflioen R<itseln 



J I 







ifist Du das Mega-Drive-Spiel 
JLandstalker und hoffst seit Jahren 
|auf einen Nachfolger? Es gibt ihn: 
Wer inzwischen auf Sega Saturn umge- 
stiegen ist, der kann Dark Saviour spie- 
len. Das neue Action-Abenteuer isi dem 
Klassiker Landstalkef verbiijffend ahn- 
lich. Kein Wunder: Hinter den beiden 
Adventures steckt das gleiche Pro- 
grammierteam Climax. 
Auf das Konto des Formwandlers Bilan 
gehen uble Schandtaten. Um den Bose- 
wicht zu besttafen, dirigierst Ou einen 
blonden Recken mit blitzender Klinge 
durch die 3D-Gewolbe, Auf den Helden 
warten viele Kampfe. Er muR aber auch 
todesmutig uber gahnende Abgriinde 
springen. die richtigen Schatter umle- 
gen und schwere Kisten verschieben. 
Neben eitiem starken Schwertarm er- 
fordert Dark Saviour also auch Geschick- 
lichkeit und eine gehorige Portion 



Zweikampf: Cin flinker Sthwerthieb zeigt 
dem feind. doli GroBeallein nkhts besagt 



Grips. Das 3D-Labyrinth ist riesig, Doch 
der blonde Krieger muB nicht fiJr tm- 
mer in ihm herumstolpern. Du kannst 
den Spielstand an bestimmten Stellen 
speichern und spater von dort aus 
wieder in die Fantasy-Welt einsteigen. 

Genre Action-Adventure 

Macher Sega 

Preis 100 Mark 

System Sega Saturn 

FUr .1 Spieler 

fTTj Monster, Ratsel und ladliche Fallen: 
lO' ein abwechslungsreidies Spielprinzip 
rjil Der Held bewegt sich lahm, und die 
1^1 Schwertduelle netven bald 



Phantasievolles Action- 
Abenteuer mit kleinen 
technischen Schwachen 



WDeirasende 

' tgetSonkbai 
Mlieine Angil voi 
k dem freien fait 




SCREENFUN-Note 



Ber rasende Igel Sonic dient Sega seit 
Jahren als Maskottchen. Jetzt taucht 
das schnelle Stacheltier erstmals auf 
der Saturn-Spielkonsole auf. Und mit ihm 
sein Erzfeind Dr. RobotnikI 
Nach ungezahiten Afaenteuern in 2D-Wel- 
ten tobt der Konsolen-lgel in Sonic 3D 
Blast zum ersten Mai durch eine 3D- 
Landschaft. Beim Spielen fallt der Blick 
von schrag oben in stahlerne Fabriken, 
auf Burgen und Lava-Seen. In denen tum- 
meln sich die Feinde des Stacheltiers. 
Zum GlUck ist Sonic seit dem letzten 
Mega-Drive-Abenteuer nicht ein- 
gerostet. Seine sportlichen Talente wur- 
den eifrig verbessert. Zu eJner blauschim- 
mernden Kugel zusammengerollt, wirbelt 
der Held durch die 3D-WelCen. Er sammelt 
Ringe. Diese Klunker schiJtzen vor Verlet- 
zungen. An jedem Level-Ende fordert er 
Robotnik zum Duell.Wird der Roboter- 
furst besiegt, dann heftet sich ein befrei- 
icr Piepmatz an Sonics Fersen. Bis zu fiinf 
der gefiederten Freunde scharen sich bis 
zum Ende des Spiels um den Igelhelden. 



Genre Jump&Run 

Macher Sega 

Preis 100 Mark 

System Sega Saturn 

FiJr 1-2 Spieler 

fiTj Schnell und action reiih: Oer Igel tobt 
\^ gekonnl durch 3D-Welten 

SWeniger Geheimnisse und verstedcte 
Raume ais in alteren Mega -Drive -Spielen 



Sonic lebtl Gelungenes 
Igei-Comeback in 
poppiger Verpackung 



SCREENFUN-Note 



rKukis hat Links-4-U! 

u willst im Internet Fun, Fitness, Fanc> music? 




Der Kukis Web Guide 
saqt Dir, wo! 

Die Fetten News in Sachen J^^ 
Musik, Sport und Entertainment ^^^ 
findest Du ab sofort in den Kukis-Links. 




KUKIS 




Erjl;_^»;t,4innf).^n][^ 




Also, voile Spanqe, einclicken unter: 

http:/ / www.kukis.de. 




Kukiv D^f Zdhn^p^A^^nr^iiniq^rs 




GUT&BILLib 



iKgrcggw^Arr -y.n j 



Beicht haben es die niedlichen klei- 
ner Computer-Lemmings nicht ge- 
rade.Rein auGerlich besitzen die 
griJnhaarigen Kerlchen wenig Ahniich- 
keiten mil ihren Namensvettern, den 
Wuhlmausen. Allerdings siiirzen sie sich 
aufihrem Wanderzug genauso blind- 
lings in todliche Gefaiiren. Die Lem- 
mings fallen in Abgrunde,sie werden 
von Eidechsen vernascht, von Gewichten 
erschlagen und von Gewassern ver- 
schlungen. Ein nervenstarker Spieler 
muR da schnell hinlangen. Wenn er 
die wandernde Lemmings-SJppe 
mit der Maus nicht auf den rechten 
Weg steuert, ist es namlich Essig mit 
der Arterhaltung. 

Einzelnen Lemmings kannst Du per Klick 
auf eine Symbolleiste besondere Talente 



VEiTpassen. Dann buddein und bauen sie 
den rettenden Weg fiir ihre Artgenossen. 
1989 sind die Lemmings das etste Mai 
aufgetaucht.Sie wurden eine derfes- 
selndsten Erscheinungen der Computer- 
geschichte. LaR Dich von der krumeligen 
Grafik nicht abschrecken - die Spielidee 
macht trotzdem richtig siichtigt Die 
preisgunstige Neon Edition bietetgleich 
drei Sprele; Neben den Ur-Lemmings 
enthalt sie die Fortsetzungen Lemmings 2 
und All new World of Lemmings. 



Genre Denkspict 

Macher Psygnosls 

Preis rund 30 Mark 

System PC [4 MByte RAM, MS-DOS) 

Fur 1-2 Spieler 

[771 Gleich drei Denkspiel-Klassiker jum 
tiki Taschengeld-Preis 

S Grafik und Sound der Telle 1 und 2 sind 
nach heutlgen MaBstaben mtckrig 



Diese Lemmings gehoren 
eigentlich in jeden 
Spielerhaushalt 



SCREENFUN'Note 



H^ei Auto-Rennspielen fiif den PC ist 
|abj es fast so wie beim Autokauf Die 
■■Frage heiRt einfach: IVluU es wirk- 
Ikh das neueste Modell fur teures Geld 
sein? Oder tut's auch das wenige Jahre 
alte Gebrauchtmodell zum Sparpreis? 
Wer eine Tourenwagen-Rennsimulation 
sucht, hat bei dieser Entscheidung die 
freie Wahl.Vor kurzem brachte Sierra 
den 120-Mar4t-Renner NASCAR Racing 
2 heraus. Glatt hundert Markbilliger ist 
derVorganger dieses Spiels. Die alte 
Version von NASCAR Racing hat zwar 
weniger Extras zu bieten und kann 
auch von der Grafik her nicht mit Teil 2 
mithalien.Das Fahrerlebnis ist aber 
schon ziemlich gut. 

NASCAR 1 bringt mit Auto-Tuning 
in der Werkstatt und anspruchs- 
vollen 3D-Rennen viel FahrspaR 
fUrs Geld. Neben der reafistischen 
Steuerung gibt es auch simulierte Pan- 
nen; Fangt der Motor mitten im Ren- 
nen zu kochein an, solltest Du schleu- 
nigst einen Boxenstopp einlegen. 




Die Sennwagen lasan vordem Start die Motoren 
im Leerlouf drohnen 



Genre Rennsprel 

Macher Sierra 

Preis rund 20 Mark 

System PC (S MByte RAM, MS-DOS) 

FiJr 1 Spieler 

piT] RealiJtisches Tourenwagen-Hennen 
b^i inklusive AulD-Tuning 
[TT] Schwieriger f inslieg. PS-Profis fahren 
i^ill lieberaufTeil2ab 



Dank eines prima Preis- 
Leistun^S'Verhaltnisses 
auf der Uberholspur 



SCREENF UN-Note 




auberer, entfijhrte Jungfrauen und 
zotteiige Trolle bevdikern die alten 
Marchen-Storys, Fijr Simon the 
Sorcerer 2 hat sich ein abgedrehtes 
Pfogrammiefteam diese Zutsten vor- 
genommen und gnadenlos durch den 
Parodie-ReiBwolf gedreht, Herausge- 
kommen ist durchgeknallte Ratselkost 
vom Feinsten. 

Simon, der Held, ist kein Siegfrred- 
Verschnitt mit Schwert und Mus- 
keln. Simon ist ein schusseliger 
Zauberer. Er tritt dem Schurken Sor- 
did nicht mit roherGewalt entgegen, 
sondern durch das Losen von Ratseln. 
Dank der sorgfaltigen iJbersetzung ins 
Deutsche bleibi bei dem Comic-Aben- 
teuer keine Pointe auf der Strecke. Die 
Story ist umfangreich und orrginell. 
Von betrunkenen Flaschen- 



geistern bis zu revoltierenden Holz- 
wOrmern mischen allerlei merkwurdige 
Gestalten mtt - die wurden garantiert 
jeden Marchenonkel erscbreckeni 



.'^cfiiaii^ 



Gat hinsehen! In den Stollen det 
DesientPlaneten liegen viele 
CegenstHnde zum linsammeln 



Genre . 

Macher 
Preis . . 
System . 
Fur 



Adventure- Spiel 

Softprice 

rund 30 Mark 

, PC (8 MByte RAM, MS-DOS) 
. 1 Spieler 



rTTI Komplexes und kolossal komiscties 

1*^1 Abenteuerspiel! 

rii~l EinigePuulei haben arctabseitige 

l.^^l losungen 



64^^^ 
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Bosmische Fe 
brocken dienen zum 
Rohstoffraubern.Das beschauliche 
Klopfen und Schurfen wird aber jah ge- 
stort, als der Verteidigungscomputer 
durchschmort. Die Wachroboter werden 
umgepolt - und sperren die Bergleute 
ein. Das ist ein Fall fiir mutrge Raum- 
piloten mit gutem Orientierungssinn. 
Der Plug durch die dreidimensionalen 
Stollen der Descent-Planeten ist ein Hot- 
ter 360-Grad-Trip, Deine Mission lautet: 
die richtige Route anpeilen, die storri- 
schen Roboter mit den Waffen system en 
zerschrotten und die Bergleute retten. 
Dank ausgefeilter 3D-Optik wurde 
Descent schnell zum Klassiker. Nach 
den heutigen MaRstaben ist diese Grafik 
jedoch etw/as veraltet. Zwei Griinde spre- 
chen aber immer noch fiir den Erwerb 



s Klassikers.Zum einen Ist der 
Preis unwiderstehlich, Und zum anderen 
ist die 30-Grafik flott und lauft auch auf 
einem alteren 486-Computef sehr gul. 



Genre Actionspiel 

Macher Interplay 

Preis rund 30 Mark 

System PC (S MByte RAM, MS-DOS) 

Fiir 1 Spieler 

riTj Schnelle Action der rntelligenteren Art 
K-^ in drei Dimensionen 
["771 Grafik von gestern. Die Missionen sind 
l''^l auf Dauer etwaseintiinig 



In die Jahre gekommener 
Action-Klassiker. i 

HeiB ist aber der Preis 1 



SCREENFUN-Note 
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GUT&eiLLIS 



SEGA SATURN ACTION PACK 



GET IT WOW! 





Laut 
COMPUTERBILD 25/96: 

" cSpulerl " 






S^BV'Kb^^^SH' 




Next Level )0/96 
urteilt; „90%. Im Verglekh zu 

alien anderen Konsolen- 

FuBbailspielen verliiBt SWS '97 

klor als Sieger den Platz." 








Bismrnkstr. 63 • 12169 Berlin 

•ninii FlllnltB; 
Beitin, HunbHrg, Brsnicn, Otrlnund, Kotikni 



Theo Kranz 
Versa nd 

MSI-S71$M 

I Juliuspromenade II • 97070 Wiinburg 



■ dvnatex E Ploy com ■ ^^^^ 



«23l-5S7500-0 = OM-SMOSOO = 030-627M154 

Bru(kslr.42-44>4413SDatrmund ^1 Leibniistr. 30 • 80686 Miinchen ^H MainieiSh. \1 • 110S3 Berlin 
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SMUDOS 



SPIEISACHEN 



1 



om Lochkarten-Leser ging es 
zureigenen Internet-Seite. 
Um ein Haarware Rapper 
Smudo von den Fantasti- 
schen Vier Spieleprogram- 
mierer geworden. Aber dann kam 
ihm die Musik dazwischen. 



I Ou bist bekannt ali 

beqeisurtg f Spieler. Was zocbl du gerade? 

|pq|1ff^!|n Se( den Videospielen bekommst 
du mich schwer von den enten Modulen 
fur Nintendo 64 weg. Ich hatie mir sogar 
ein Gerat aus den USA beschafft. weil ich 
den Deutsciiland-Release nicht abwarten 
konnte. Beim PC habe ich gerade The 
Darker)ing aufder Festplalte. Die game 
Euro-SF-Stimmung gefalit mir sehr gut. 
UndJurgen Prochnow kornmt in seinen 
Videoauftritten co ol tuber, 
■:l:IA'J.HJ:ldJJIJI]JI Haltst du sokhe An^aUe 
RichtungJnteraktiver Film" fiir gut? 
piWyrffff ^^^ Darkening ist witzig, weil 
genug Spiel drumrum isf. Noch besser 
ware es. wenn meine Enticheidungen in 
den Filmsequenzen weiterreichende 
Folqen batten. 

EIEEEHIiMa Welches PC-System hast du 
iti Hause st ehen? 

WflPHH Momentan einen Pentium 100. . . 
ja, ich weid, das klingt ein bidchen schwach. 
Vor knapp zwei Jahren hatte ich ihn mir 
zugelegt. da war er mit das Schnellste, was 
es gab. Damals dachte ich mir:Jetzs kauf 
ich mir 'nen richtig schnellen Recbner. ' 
Inzwischen kamen die ganzen billigen 
166er Pentiums tieraus. and mein lOOer 
siehischon ein wenigaltaus. 




sozusagen ein Computer freak 

derersten Stunde? 

WWHHH Meine erste Berubrui: 

mit Computern hatte ich bei 

meinem Vaterin derFirma;da 

war ich gerade mat funf 

Jahre alt. Mein Paps war 

Organ isa lions-Program- 

mierer. Den Berufsstand 

gibt's inzwischen gar 

nicht mehr. Damit die 

Kinder beschaftigt waren, 

gab er uns einen Stapel 

Lochkarten zum Spielen. Die konnti 

man prima durch die Lesemascbine 

jagen. Aufierdem standen die ersten. 




Gerate mil Bildschirm herum. Wit haben mit 
einem Texteditor Buchstabenzuge gemalt 
und sie mit INS und DEL bin und herfahren 
lassen. So richtig los ging es, als ich Holger 
auf der Schule kennenlernte. Er hatte einen 
Basic-Kurs von seinem Bruder angeschleppt, 
und wir haben zusammen Basic gelernt. 
Dann sind wirzu Morten in die Stadt gefoh- 
ren und haben auf den Computern unsere 
kleinen Programm e reingehackt. 
p.l;>iVM^ti:m?r?Tm Welthe Systeme hast du dir 
im L auf der Jahre zugelegt? 
EHEnj'We/nen ersten Sinclair ZX-81 habe 
ich noch selber lusammengebaut. Mit den 
Basic-ProgrammenwurdederSpeicherzu 
schnell vail; also habe ich Assembler gelernt. 
Dann ging's welter mit dem Commodore 
VC-20 und einem C 64. Me/n Bruder hatte 
sich einen Amiga geitauft, aber ich bin gleich 
beim PC gelandet: einem 286er. 
■tlif:VmJ ;{ti;iinn Vor dem ersten Plattenvertrag 
hast du sch on erfolgreich Spiele pragtammiert? 
Pinffnn C.< aab in den nrhlyjnpr lahrfn tn 
eine Zeirschrift auf Diskette, die Input 64. 
Als ich 16 war, habe ich fur die ein Adventure 
namens Price of Peril programmiert. Damit 
habe ich satte 3000 Mark gewonnen. Von 
dem Geld habe ich mirspdter einen schonen 
Uriaub in den USA gegonnt. Wahrend meiner 
Zivildienst-Zeit hatte ich sogar eine Altenheim- 
Bewohnerverwaltung programmiert. Aber 
meine Leidenschaft waren immer Spiele, ich 
hatte gerne welche geschrieben.Aber dann 
bin ich mit der Musik doch zu einem abend- 
fullenden Berufqe ko mmen. 
r\:m'tU-m\Tm was machst du mit dem PC 
auSerzuspJelen? 

UHlHtin Ich archiviere viel. Die ganzen 
Texte sind aufder PC-Festplatte, Cover, Bilder, 
Sounds. Da wirjetztauch das Four Music-Label 
haben, kommen immer mehr Vertrdge und 
Bankkram dazu. Die Festplatte sollte keiner 
klauen, sonsi bin ich ein toter Mann. Autler- 
dem mache ich meine ganze Korrespondenz 
auf dem PC, Briefe undE-Mails. Ich pflege 
meine Web-Seite bei Sony Music; da kann 
man mir auch eine E-Mail schreiben. Die 
Adresse: h ttpj/www . sonymusic.de/Smudo. 
|: |:|:W t[[. ti:m!Uli!l Seantwortest du slle Mails? 
■BHnffff I" ieden Tog hocke ich mich eine 
Stunde hin und beantworte die E-Moils. 

kommen tdglich so 1 bis 20 Mails rein. 
In vielen Fallen sind es Standard- 
fragen wie, Wann seid Ihr wieder 
auf Tour?' Oder, Wie Ist die Bezie- 
hung zwischen den Fantasti- 
schen Vierund Rodelheim?' 

Soundkarte steckt in deinem PC? 
m.im^^ [lfff Eine stinknormale 
Soundblaster l6.Dielduft 
mil alien Spielen und klingt 
gut genug. 

t-^-lVl-lji^i ^^KI *'« l<eine 
High-End-Karte fiir die ver- 
wohnten M usikerohren? 

^MSSiMusikalisch oder 
zum Produzieren nutze ich 
meinen Computer gar nicht. 
Das ist fiir mich eine Arbeits- 
und Spielmaschine. Er ist kein 
Musikinstrument. einfach 
zusehrAllrounder.Ausnahme: 
Wenn unser Produzent Andy einen 
Track macht oder frische Samples, 
nehme ich ein Tizenzienes Shareware- 
Programm, um sie zu loopen. 



tWUViMimm Bist du mehr PC-Freak oder 
Videospieler? 

mifi'tiilini Das KonsumgefOhl is t ein vbllig 
anderes. An den PC setze ich mich bin und 
spiele ein Epos. Command & Conquer. The 
Darkening oder ein dickes Adventure. Da 
nimmstdu dir nichts fiir den Abend vor, das 
ist, als mache man sich's mit einem guten 
Buch gemutlich. Videospiele hingegen sind 
ein leichler ImbifS. Da kannstdu schnell mal 
am Sonntagmorgen mit Mario durch einen 
Level hupfen - das macht auch SpaB. 
i:Vm<Vi:\mitm VHe muB man sich Smudo bei 
einem q emutlichen PC-Spieleabend vorstellen? 
wtMimn Ich sitze an meinem gro/ien 
Computer-Schreibtisch. auf dem sich viel 
Schnickschnock stapelt. Ich schaffe es nie. 
diesen Tisch leerzuraumen. Also schiebe ich 
die ganzen Stapel zusammen, um eine 
Kanne Kaffee oder ein Glaschen Ovomaltine 
abzustelien. Je nach Jahreszeit hole ich mil 
eine Bettdecke und einen kleinen Heizlijfter 
dozu. Ich bin ndmlich jemand, der gerne 
leicht bekleidet durch die Wohnung hupft. 
t.hmVi-MiMm Wie oft gonnst du dir so 
eine Session ? 

m.Ji'.lilH*M Viel zu selten! So richtiges Nighl- 
Zocking schaffe ich bedauerlicherweise nur 
ein mal im Monat. 

,'tm <:Ha.'lin!l Und derne Freundin spieit mit? 
JlNein.Das wurde ich mir einmal 
wiJnschen, aber das ist ein emotlonaler 
Graben. der uber die Jahre hinweg noch nicht 
geschlossen wurde. Sie istdafurein grofier 
Flohmarkt-Fan, was mich wiederweniger 
interesslen. 



ipjjps^Ti 




Smudo pflegl seine eigenert Web-Seiten im 
Internet. UiJter bttp://sonymusic.de/Smudo 
gibt's neueste Infos und E Mail-AnschluB 






■:|:T17iIT7;TI?Tnini Gehitduunterweasairf 
Spiejeentiug, oder kommen die Kisten mitZ' 

wt,'iWK»\ Den PC schleppe ich nicht 
mit, der ist doch ein wenig unhandlich, 
Wenn ich auf Tour gehe, habe ich 
Playstation und Nintendo 64 dabei. 
Wobei wir im Hotelzimmer 
sehr kreativ sind, wenn 
der Fernseher nicht die 
richtigen AnschliJsse hat. 
Dann wird die Glotze halt 
mal aufgeschraubt und 
nacbgesehen, wie man 
das Videospiel irgendwie 
anklemmen kann. . . 



„Am PC spiele ich 
gerne ein Epos!" 
- AufSmudos 
Festplr'-'^-'^'- 
Space 
Darke. 



t:\MbVim\im Du muBt deine Band- 
ko lle nen al so nicht zum Mitspielen zwingen? 

Bj^ffJ^^Thomas ist in umerer Gruppe 
derjenige, der mit mir diese Leidenschaft teilt. 
Hochs t praktisch fur den Zwei-Spieler-Modus 
von Wave Race! Wir haben extra einen 
groHen 60-Hertz-Femseher fiir den Tourbus 
besorgt, damit wir die US-Version anschliefien 
konnen - dann wird.gewaveraceV. Thomas 
ist Motorradfahrer. Er findel, es isl das erste 
Spiel bei dem du wirklich das Biker-Gefuhl ^ 
hast und dich voll in die Kurven legst. 
■:|!f:VJ>tT<;_m:[li];i Aufeurcmaktuellen Album 
.Live und direkt" steckt neben LiveAufnahmen 
undRenmes sogar ein Computer- Programm. 
Wli^iilimi Wir wollen nicht jedes Jahr ein 
neues Konzeptalbum machen. Da kam uns 
die Gelegenheit recht,jetzt den Rufnach 
einer Live-CD zu stillen.lch weld auch nicht. 
warum so viele andere Acts wie die Toten 
Hosen derzeit LIve-Platten veroffentlichen. . . 
entweder ist es die Erdstrahlung oder wird 
von den Sternen beeinflufit. 
JedenfaliswolltenwiretwasBesonderes 
machen. Die Remixes haben wir uns quasi 
•selbergeschenkt: meine Lieblinge sind die von 
den Krupps und den Jungle Brotliers. 
Der CD-PluS'Trock mil dem Bild- 
schirmschoner war naheliegend; 
schlieSlich haben wii eine grolie 
diqitole Fan-Gemeinde. 
EEMMiMIWi^ufrieden 
warst du mit„ViertueH", der CD-ROM 
r und um die fantastischen Vier? 
^SSHnSl^eils, teils. Im Vergleich 
zu anderen deutschen Pro- 
duktionen dieserArt ist es 
bei oiler Bescheidenheit 
das Beste, was bisherer- 
schienen ist. Nicht zufrieden 
bin ich mit den hohen Hardware- 
Anforderungen. Da stehtzwar.ab 
486er/50 MHz'drauf, aber auf so 
einem System gel]t nix. 16 MByte 
RAM, Win 95. Pentium-Prozessor - 
dann macht das Tell SpaG. Womit ich 
auch unzufrieden bin, ist das Game- 
Design. Fur so etwas brauchstdu im 
Grunde Jahre. Fine weitere CD dieser 
Art ist jedenfalls nicht in Planung. 
Jj:ry; j]>;UJ!lill!l Und dein SchluBwort? 
BmIjuIi Nam Clem wir unsere ..Live 
und Direkf-Tour beendet haben, gebe 
irli nvi fiine schone Spiele-Session! 
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^Wave Raee„Das Wellengelulil Kommi 
durch die iD-CraTik und die glitschigen Sound- 
effekte so richtig schon wHlirig-echt rUber. 
Das Renngefiihl ist mit den Jet-Bikes super- 
geil und vollig neuortig. Nur schade, daB 
nicht mehr Strecken drin sind. Meine Wer- 
tung?Sogen wir mal eine 1 minus. " 



'^ Shadows of the Empire „Fur, Star Wors"- 

fans wie mich ist dos Modul toll. Immerhin 
bekommst du gleich drei Comes in einem 
geboten. Der Sound ist absoliit klasse. 
Allerdings mangelt es an dertetzten Kon- 
sequenz; keines der drei Spiele ist so richtig 
genial. Note 2." 



'^W^SHtTHS^ 




^» 




i Super Mario 64 „Also, dieses Came 

verdienl wirklich den Titel.bestes Video- 
ipielder Well'. Ungloubllcb, woi im neuen 
Super t^ario dtinsieckl. Hier Idufst du in 
einer echten 3D-Welt herum: die Steuerung 
mit dem Analog-Joystick ist ein Gedichi. 
SrOndliches Intdecken wird belohnt und 
geHfdett. Das isl eines der wenigen Spiele, 
beidenen sogar dot blotSe Zugucken SpaB 
macht Eine glotle U' 
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TOTAL NBA '96 

Basketball-Simulation mit den 
Stan der NBA: Rodman, Sthretnpf 
und Kollegen liefern skh horte 
Hompfe am Korb. Lebeninohe 
Animationen und 3D-Edeloptik. 
(Sony Playstation, rand 100 Mark) 



TBKKEN 2 

lin ansprucbsvolles Fight- Game. 
Marhlige Spielfiguren setzen 
trickreiche Kompfteibniken tin, 
urn dem Widenacber ein k.o. zu 
verpassen. Komplexe Steuerung! 
(Sony Playitation, tund 100 Mark) 





RIDGE RACER 
REVOLUTION 

Auto-Klosiiker aui der Spiellialle: 
Sibnelle iO-Grafik und prdziie 
Steuerung garontieren Supei-fahr- 
spaliaufeinemGrolistadt-Rennkun. 
(Sony Playstation, rand SO Mark) 



AIR COMBAT 

Top Gun fiir den Hauigebraucb: Mit 
14 venihiedenen Kampljeti geht 
es bdsen Diktatoren an den Kragen. 
Dieser A ction -flugsimalotor bieiet 
jede MengeheiSe 6efe<hte. 
(Sony Playitation, ruad SO Mark) 






Pla yStation I 






SCRlWfm: Welches Game spieltihrim 
Moment am liebsten? 
T: Ich bin ein groBer Fan von Tekken 2. 
LfiK-.MeinFavoritist Total NBA '96. 
OMitl: Ich mag Mario Adventure Land. 

SCREENFUN: Was fiir ein System benutzt 
ihrzum Spielen: PC, Mac oder Playstation? 
LAZY: /cA spiele aufder Playstation, N-64 
und dem Power PC Mac 7200. 

SCREENFUN: WieheiSen deineabsoluten 

Lieblingsspiele? 

LAZY: Toll finde ich Tekken 2, NBA Total '96, 

Air Combat und Formula h 

SCREENFUN: Was ist die gemeinste 
Situation in deinem Lieblingsspiel? 
T: Wennich nach dreiStunden Spiel immer 
noch nicht gegen den letzten Kdmpfer 
gewonnenhabe und meine Finger schon 
rot werden. 

SCREENFUN: Habtihr schon einmalin 
einem Spiel versagt? Und wie ist dann eure 
Reaktion? 

DANII: /cA habe schon oft versagt, aber 
peinlich ist mir dabei nichts. Ich lache 
meist liber micb, wenn etwas Blades 
gescbieht oder ich nicht aufdas ndchste 
Level komme. 

SCREENFUN: Wasistdeinpeinlichstes 

Lieblingsspiel? 

LAZY: Ich finde Pole Position so richtig 

klasse. 

SCRliHfm: Wo gibt's die besteGrafik? 
DANII: Tomb Raider ist optisch derKnaller. 

SCKiWm-.Beiwelchem Spiel ist der 
beste Soundtrack zu hdren? 
LAZY: Richtig begeistert bin ich von 
Ridge Racer II. 

SCREENFUN: Was wardein erstes 
elektronisches Spielerlebnis? 
T: Ich habe ganz einfacb mit einem 
Game Boy und Tetris angefangen. 

SCRUHfUU: WelcbeSpielfigurhaStdu 

ammeisten? 

OMiW: Den gemeinenHihatchi von Tekken 

kann ich nicht ab. 

SCKlimm: WievielStundenspielstdu 
durchschnittlich in der Woche? 
LAZY: Wenn ich die ZeitdafUr habe, fiinf 
bis acht Stunden. 

SCRilHfUH: Was hast duauf Tour dabei? 
DANII: Im Tourbus haben wireine 
Playstation. 

SCREENFUN: Fiir welches Spiel wiirdest da 
gerne den Soundtrack produzieren? 
LAZY: Ich ware derrichtige Mann fiir Total 
NBA '96. 

SCREENFUN: Was ist dein ndchstes 
personliches ComputerProjekt? 
DANI t: Die Frforschung meines PC 
zu House. 

SCREENFUN: WoFiirschaltestdu den 

Computer aus? 
IMH: To make love. 

SCREENFUN: Wie heiBt dein Spiel-Motto? 
DA N 1 1 : f s macht viel Spali, mit Computern 
zu spielen, aber Freunde sind wichtiger. 
Sie lachen und weinen mit einem, was eine 
Maschine nicht kann. 
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Familiendrachen gibt's da, wo's Familiendrucker gibt. 
Die neuen HP DeskJets 690C/694C sind da. 



Es waren einmal zwei Kinder. Eines Tages 
sagten sie zu ihrem Papa: „Papa, Papa, kauf 
uns einen Drachen." Da kamen die neuen 
HP DeskJets 690C und 694C des Weges. Mit 
Ausdrucken in HP Fotoqualitat und unglaub- 
lichen Farben in 1001 Schattierungen. Da 
staunte der Papa: Das schafft nur eine zu- 
satzliche Tintenpatrone mit 2 weiteren 
Farben. Und siehe da: 
Im HP DeskJet 694C 
war sie schon mitgelie- ^^K"^ i* 

fert. Doch des Giiickes nicht 
genug; Sie druckten dunkelstes Schwarz, 
scharfste Kanten und weichste Rundungen 




mit bis zu 5 Seiten s/w und 1,7 Farbseiten 
pro Minute. Und mit dem speziell entwik- 
kelten HP Zubehor wie Banner- und Fotopa- 
pier, Folien und Tinten sah alios noch bril- 
lanter aus. Und wenn der Papa keinen ge- 
kauft hat, dann quengeln die Kinder noch 
heute. Tel.: 01 80/5 23 12 17. Faxabrufservice: 
70 31/14 75 05 (Doku- 
menten-Nr.: -318) oder 
Internet: 



^ http://www. Hewlett- 

m 

i^^ packard.de 



Die HP DeskJets 690C/694C bringen Leben 
aufs Papier. 

DIE DRUCKER VON HR STARKER AUSDRUCK. STARKER EINDRUCK. 



WAfft HEWLETT^ 
mL'KM PACKARD 



Flight-PC 



SYSTEM; Ganz gleich, ob Ihf auf den Spuren des Roten 
Barons oder auf denen von Luke Sky walker wandein wollt: 
Wet fliegt, braucht Power. Versuche, mJt weniger als einem 
133-MHz-Pentium abzuheben, scheitern meist klaglich. 
Grafisch sufwendige Spiele bringen auch schon mal einen 
166-MHz-Pentium aus der Puste.Dazu gehoren beispiels- 
weise Privaieer II oder Wing Commander IV, die teilweise 
50 Raumschiffe gleichzeitig in hoher Auflosung darstellen. 
Es ist voliig klar, dafi hier auch mit Speicher nicht gegeizt 
werden darf; 16 MByte sind das Minimum. Fine schnelle 3D- 
Beschleunigerkarte ist ebenso nolwendig wie ein mog- 
lichst schnelles CD-ROM-Laufwerk. Sonst geraten die oft 
sehr aufwendigen Video-Zwi- 
scbensequenzen zur Diashow. 
ZUBEHOR Der beste PC 
taugt nichts, wenn man immer 
wieder abgeschossen wird. 
Ein guter Fligtitstick. also ein 
Joystick ganz speziell zum 
Fliegen, ist ein IVluR.Zu den 
besten Sticks zahten der Gra- 
vis Blackhawk und der Side- 
winder Pro von Microsoft. 

Per Gravii Blackhawk ist 
die richtige Wahl fijr alte, die 
einen guten Allrounder fiir 
DOS-Spiele suchen. Das groBe 
runde Gehause sitzt wie an- 

gegossen auf dem Tisch und halt auch heftigen 
Mandvern stand. Die Lenkkrafte, also der Wider- 
stand, den der Stick aus der Mittelsteltung 
heraus hat, sind so gering, daR auch die kitzlig- 
5ten Lenkmanover gelingen, Die wichtigsten 
drei Tasten Megen beim Zupacken automa- 
tisch unter den Fingern. Zusammen mit der 
Ablage fiir den Handballen sorgt das fur 
ermiidungsfreies Spieien auch bei 
angeren Sessions. Die vierte Taste 
ist zusammen mit dem Schubregler 
zum Gasgeben in den FlightstickfuR 
gewandert. Das einzige, was der 
Blackhawk vielteicht vermissen la lit, 
ist ein Cooliehat. So heiBt 
ein kleiner Joystick im 
Joystick. Mit dem Coolie- 
hat lafit sich die eigene 
Blickrichtung in eini- 
gen Spieien andern. 
Sein Preis: rund 65 
Mark. 

Fiiralle, 
die sich 
auf Wrn- 
dows-Spiele 
beschranken, ist 
, der beste Flightstick der 
MS Sid*windar Pro. Er hat al- 
les, was das Fliegerherz begehri: einen sicheren Stand auf 
dem Tisch, geringe Lenkkrafte fiir genaue ManiJver und 
ein Cooliehat fiir besondere Steuerfunktionen. Damit 
ist aber noch lange nicht SchluB: Der Sidewinder laRt 
sich nicht nur in den ubiichen Joystickachsen bewegen. 
Der Griff kann auch noch gedreht werden. Diese Funktion 
ist vor allem fur Simulations-Profis gedacht. Sie steuern 
mit dieser Funkti- 
on das Seitenvuder 
ihres Fliegers. Im 
FuB des Sidewin- 
ders sind neben 
der Schubkontfol- 
le, dem sogenann- 
ten Throttle, vier 
weitere Tasten un- 
tergebracht. Per 
Software lassen sie 
sich frei belegen. 
Damit habt Ihr die 
wichtigsten Funk- 
tionen stets parat. 
Zwar funktioniert 
der Sidewinder nur 
unter Windows. 
Doch das ist nicht 
sehr schlimm, da 
neue Spiele fast 
ausschlieBlich fiir 
dieses System ent- 
stehen.Ganz billig 
ist der SpaB aber 
nicht! Er kostet 
rund 90 Mark. 







Adventure-PC 



Action-PC 



\ ^J w 



^^^ SYSTEM: Wer auf Adventures 
flIB steht, hat GliJck: Die meisten die- 
oK^^H ser Spieie sind recht genugsam. 
\ ™ was Rechenpower anbelangt. 
Em 486er PC mit 66 MHz 
kommt mit vielen 
Spielen des Gen- 
res gut zufecht, 
Auch bei der Gra- 
fikkfiite miiRt Ihf nicht 
jbei Ueiben: Eine Super-VGA- 
Karte mit 2 MByte Speicher 
reicht vollkommen aus, Auf- 
gepadt heJRt es ledigfich 
bej der Wahl eirtes CD-ROM- 
Laufwef ks. Oenn bet fast al- 
ien Adventures werden die 
Levels kompletl von der CD- 
ROM aus geladen. Urn lange 
Wartezelten zu vermeiden, 
solltet Ihr mehr Geld in ein 
schnelles CD-ROM-Laufwerk 
stecken. Sehr gute Laufwerke 
mit 12- und lefachef Speed 
bekommt Ihr fur etwas liber 
200 Mark. 

ZUBEHdR: Adventures wer- 
den in der Regel mit Maus 
und Tastatur gespielt. Spezial- 
zubehor ist nicht notwendlg. 




SYSTEM: Im Rech- 
ner kannst Du gar 
nicht genug Kraft ha- 
ben, wenn Du Dir di 
Spielhalle nach Hause hoist. 
3D-BaHereien wie Tunnel Bl, 
Sportsimulationen wie NHL 
Hockey und Jump&Runs wie 
Earthworm Jim sind ectite Power- 
Fresser. Die aufwendigen 3D-Grafiken 
moderner Actionspiele in hohen Aufjp- 
sungen bfingen jeden Rechner zum Ach- 
zen. Aus diesem G/und giit: Das Schnellste 
ist gerade gut genug. Alles, was das Spar- 
schwein hergibt, solltet Ifir deshalb in den Pro- 
zessor stecken. Zusammen mit einer schnellen 
3D-Grafikkarte bringi ein Pentium ab 166 MHz 
aufwarts auch die anspruchsvollsten Action- 
Knaller in einer flotten Geschwindigkeit ruber. 
Damit der Prozessor auch frei durchatmen 
kann, durft Ihr nicht beim Speicher geizenrVie- 
le Konsolen-Umsetzungen brauchen gut und 
gerne 16 MByte. Weniger wichtig ist die CD- 
ROM-Leistung, Mit Bfacher Geschwindigkeit 
befindet Ihr Euch hier auf der sicheren Seite. 

ZUBEHORDie hek- 
tischen Manbver, 
die in Jump&Runs 
notig sind, killen 
jeden anaiogen Joy- 



stick nach einer kleinen Weile, Deshalb 
ist fiir Action- und Sportspiele ein Game- 
pad besser. Erste Wahl ist auch hier das 
Modell von Microsoft; das Sidewinder 
Gamepad. Nicht weniger als neunTa- 
sten auf der Oberseite und zwei an der 
Ffontseite bietet dieses Gamepad. Alie 
Tasten sind angenehm abgerundet und 
gut zu erreichen, Der eigentliche Kick 
i^t allerdings die Software, mit der sich 
das gesamte Gamepad frei mit Befehlen 
belegen laBt. Das ist besonders vorteilhaft 
bei Kampfspielen, die komplizierte Tastenfol- 
gen fur spezielle Bewegungen erfordern. Wer 
zum Gamepad noch den Sidewinder Joystick 
benutzt, bekommt einen weiteren Luxus geboten. 
An der Stirnseite des Gamepads ist namlich eine 
Buchse untergebracht. Mit dieser Buchse lassen sich 
rucht nur bis zu vier Gamepads miteinander verbin- 
den, Wahlweise findet hier auch der Sidewinder Pro 
semen AnschluB. Zwischen den einzelnen Geraten 
kannst Du dann bequem per Tastendruck hin und her- 
schaiten.Zwar ist das Sidewinder Gamepad mit einem 
Preis von etwa 70 Mark ntcht gerade das billigste 
seiner Art, doch mehr Funktionen bietet kein anderes. 




Renn-PC 



SYSTEM: Wer auf dem Bildschirm so richtig Gas 
geben will, der sollte sich von vornherein um die 
nbtigen Pferdestarken unter der Haube kummern. 
Mindestens ein Pentium-Prozessor mit 133 MHz ist 
notig, damit bei Rennspielen Freude aufkommt. 
Da sich Renn-Simulationen nur mit fiussiger Grafik 
gut spielen, sollte bei der Grafikkarte nicht geknau- j 
serf werden. Am besten ist gieich eine Karte, die mit ; 
einem 3D-Beschleuniger ausgeriistet ist. Sole he 
Karten belasten bei der Darstellung von 3D-Grafi-| 
ken den Prozessor nicht. Damit der Spieler sich ; 
Replays von Rennen in volter Lange ansehen kann, 
haben manche Simulatio 
nen ziemlich viel Speichet 
notig. Wenigerals 16 MByte 
sollten es nicht sein. Ein 
wenig giinstiger konnen 
die Renn-Freaks untet 
Euch dafur beim CD-ROM- 
Laufwerk wegkommen. 
Ein gewdhnliches 6- oder 
8fach-Speed-CD-R0M ist 
atlemal schnell genug, 
um die einzelnen Renn- 
strecken zu laden. 
ZUBEHOR Das Wich- 
trgste beim Renn-PC 
isc die Steuerung. Alle 
Billigldsungen wie 
Gamepads oder digi- 
tate Joysticks scheiden 
aus. SchlieBlich kann 
man nichl vernunftig 
Auto fahren, wenn der 
Joystick nur Vollspeed 
oder Vollbremsungen 
kennt.Oder wenn die 
Lenkung nuf auf Voll- 
einschlag reagiert. Fur 
ehrgeizige PC-Piloten 
am besten bewahrt hat 
sich das ThMj--inia4tfer 

T2.Das System besteht aus einem griffigen Lenk- 
rad, einem Schaltkniippel und zwei Pedalen. Das 
Lenkrad sieht aus, a!s ob es gerade aus einem Ferra- 
ri ausgeliehen worden ware.Selbst kieinste Lenk- 
bewegungen gitjt das T2 sauber an den Rechner 
weiter.Wie beim richtigen Auto stellt sich das Lenk- 
rad von selbst wieder gerade, wenn Du es in der 
Kurve loslafit. Fiir die nbtige Stabilitat sor 
gen zwei Saugnapfe und zwei Schraub 
zwingen. Damit bleJbt 
das Lenkrad auch 
bei Hektik fest 
auf dem Tisch. 
Sein Preis: 
etwa 200 
Mark. 




Cool: Die Pedale (o.) and der 
SchaltknappeKoJ des U 




Sound im PC 



SYSTEM: Die schonsten Spiele 
taugen nichts, wenn Musik und 
Soundeffekte klingen wie aus 
einem alter Transistorradio. Da- 
mit auch die Ohren SpaR beim 
Spiel ha ben, gibt es fiir jeden 
Geldbeutel die richtige Lbsung. 
Bel der Soundkarte fallt die Ent- 
scheidung leichi.Da die Zeilen 
aufwendiger MIDI-Musik fast 
vorbei sind, kannst Du auf teure 
Wavetable-Karten gul verzichten. 

Die heute iiblicben Audiotracks 
von CD-ROM btingt jede durch- 
schnitlliche Soundkarte gut 2u 
Gehor. Achte aber auf die Kom- 
patibilitat zum Soundblaster- 
Standard. Dann kann nicht viel 
schiefgehen. Solche Karten gibt 
es schon fiir 50 bis 60 Mark. 

Schwierigkeiten gibt es aber 
oft bet der Verbindung zwischen 
Soundkarte und CD-Laufwerk. 
Denn die Audiotracks kommen 
nur iiber ein bestimmtes Kabel 
in die Soundkarte, und es gibt lei- 
der vetschiedene Kabelstecker. 
Am besten nimmst Du das CD- 
ROM-Laufwerk mit ins Geschaft. 
ZUBEHdR: Fur den maximalen 
Sound sind natiirlich auch ent- 
sprechende Lauisprecher notig. 
Als kleine Losung gibt es eine 
groRe Anzahl an Aktiv-Boxen fiir 
den PC. Diese Lautsprecher ent- 
halten den Verstarker bereits, 
Teilweise bringen sie bis zu 1 60 
Watt Leistung. Mil etwa 100 
Mark sind sie nicht allzu teuer. 

Wer in der Panzerschiacht die 
Artillerie in Original-Lautstarke 
hbren will, der sollte sich nacli 
einem System mJt Subwoofer 
umschauen. Bei diesen Boxen isi 
der Bafilautsprecher in einem 
extra Kasten untergebracht und 
macht so richtig Druck. Fiir etwa 
250 Mark ist schon ein brauch- 
bares System zu bekommen, mit 
dem Du das ganze Haus zum 
Wackein bringst, 

Des weiteren sind Spiele, die 
das Dolby-Surround-System un- 
terstiitzen, immer mehr im Kom- 
men. Dabei kommen die Tone 
nicht nur von links und rechts, 
sondern auch noch von vorne 
und hinten. Soundkarten mit 
Dolby Surround gibt es fiir etwa 
150 Mark aufwarts. Zwei Laut- 
sprecher genugen dafOr aber 
nicht, das ist klar. Damit das rich- 
tige Kino-Feeling entsteht, miis- 
sen vier aktive Boxen im Zimmer 
stehen und am besten noch ein 
Subwoofer dazu. Mit alien die- 
sen Teilen ist dann allerdings 
die beste AusriJstung beieinan- 
der, die es zur Zeit fiir den PC 
gibt. Ein kleiner Tip: Wenn Deine 
Stereoanlage ohnehin neben 
dem Rechner steht,dann schlieR 
die Soundkarte einfach direkt 
an den Verstarker der Aniage 
an. Damit bekommst Du 
beim Spjelen den vollen 
Sound, ohne daB Du 
extra Boxen 
kaufen 
muBt, 



Game Killer 



NINTENDO 64 - Hast Du es satt, in Pilot Wings niemals die 
ietzten Auftrage zu erhalten, da es vorher immer zu einer 
Bruchlandung kommt? Willst Du endlich bei Mario 64 alle 
182 Sterne besitzen? Ist die Macht bei Shadows of the Empire 
uberall, nur nicht mit Euch? Der Gamt KIlUr hilft weiter. 
Das Modul dient als Adapter zwischen der Konsole und 
dem gewiinschten Spiel. Dann stehen Cheats in Form vor- 
gefertigter Spielstande zurVerfiJgung. 
Gleich eingebaut sind Hilfen %. 

fiir Mario 64, Pilot Wings, Ma- 
rio Kart 64, Star Wars, Cruis'n 
USA und Wave Race 64. Der 
Clou ist die Erweiterung des 
Moduls mittels Losungs- 
karten. Diese Smart Cards 
beinhalten Cheats und 
Spielstande neuerer Spie- 
le. Sie werden kurz nach 
Erscheinen der Spiele 
verdffentlicht. Der Game 
Killer kostet knapp 70 Mark. 






Analog Steering Wheel 

NINTENDO 64 - Obwohl in USA erst die beiden Rennspiele 

Mario Kart 64 und Cruis'n USA erschienen sind, gibt es jetzt 

schon ein Lenksystem. Das Lenkrad iibernimmt die Links- 

Rechts-Bewegung des kleinen analogen Steuerkniippels. 

Die beiden FuBpedale steuern das Auf und Ab, 

Alle anderen Knopfe sind groBziigig uber die 

Steuereinheit verteilt, ein zusatzlrcher Kniippel 

dient als Gangschaltung.Wie beim normalen 

Joypad ist ein Each fiir ein Speichermodul 

vorhanden. Das Ganze wirkt stafail. Der Kauf 

ist aber Geschmackssache. Aufgrund des 

super durchdachten N64-Controllers lassen 

sich Rennspiele auch mit dem Analogstick 

exakt steuern. Wer aber gerne ein Lenkrad 

in der Hand hat, kann fijr rund 160 Mark 

zugreifen. 




97 Laser Gun 



PLAYSTATION - Die unten genannte Virtua Gun funktioniert im Prin- 

zip wie die 97 Laser Gun. Ihr Vorteil aber ist ein echter Laser, der sich 

als Zielhilfe oben auf dem Lauf befindet. Damit darfst Du natOrlich 

nicht auf eine Person zielen. Der Strahl ist zwar extrem schwach, 

doch ist direktes Laserlicht nicht gut fiirs Auge. Im Spiel zeigt ein roter 

Punkt auf dem Monitor, wohin der SchuR trifft. Das vereinfacht Spiele, 

fiir die eine Gun vorgesehen ist. Damit kommt Ihr rasch bis zur hoch- 

sten Schwierigkeitsstufe. Der vordere Handgriff ist abnehmbar. Eriaubt 

es das Spiel, kdnnt Ihr gleichzeitig bis zu zwei Guns verwenden. 

Preis: knapp 120 Mark. 



Arcade Racer 



SATURN - Das normale Joypad des Saturn eignet sich nicht gut 
fiir Rennspiele und Flugsimulationen. Das Fahrzeug kann nur 
ganz nach rechts oder links gesteuert werden. Einen anderen 
Weg geht der Arcade Racer. Dein Fahrzeug rast mehr oder 
weniger stark durch die Kurven, je nach Stellung des Lenkrads. 
Es gibt die normalen Bedienungskndpfe. Zwei extragroBe Ta- 
sten dienen als Hohenkontrolle fiir Flugsimulationen. Ein klug 
durchdachtes Teleskop- und Kippsystem macht es moglich, 
Hohe und Neigungswinkel der Steuergriffe einzustejlen. Damit 
laRt sich der Arcade Racer am Boden, auf einem Tisch oder zwi- 
schen die Beine geklemmt auf einem Stuhl bedienen.Das Lenk- 
rad kostet allerdings knapp 120 Mark. 




Mega Memory Cartridge 

NINTENDO 64 - Die heutigen Konsolenspiele wer- 
den immer komplexer.Verschiedene Hersteller bie- 
ten Speichermodule an, in denen die aktuellen 
Spielstande abgelegt werden konnen. Dazu zahlen 
High Scores, Waffensysteme,Cha- 
rakterwerte, Options- 
einstellungen und 
komplette Renn- 
kurse.Die Daten 
bleiben auch 
nach dem Aus- 
schalten der Konsole er- 
halten und konnen zu Freunden 

mitgenommen werden. Das bisher 

groBte Modul helBt Mega Memory 

Cartridge (rund 110 Mark) und speichert 

5 MEG (640 KByte). Das ist 20mal so groB 

wie der Standard von 32 KByte. Der Spei- 

cher hat 20 Segmente, die aktive Seite wird 

angezeigt. Das Modul arbeitet mit jedem 

Spiel zusammen, das eine Funktion zum 

„Abspeichern auf Speichermodul" hat. 





Virtue Gun 



SEGA - Der Spiele-Potizist der 
Zukunft braucht natiirlich seine 
VIrtua Gun, Mit ihr lassen sich zum Bei- 
spiel dieTerroristen aus Virtua Cop 2 sehr 
viel gezielter iiberwaltigen als mit dem 
Joypad; Einfach den Stunner auf den Bild- 
schirm richten, zielen und abdriicken - die 
Reaktionsschnelligkeit steigt um ein vielfa- 
ches. Allerdings funktioniert die Virtua Gun 
tediglich mit einer extra dafiJr gedachten 
Software. Informter Dich also vorher, ob sich 
Deine Lieblingsspiele damit spielen lassen! 
Die Pistole kostet rund 80 Mark. 
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Traumiobs der Spielebranche 



.^41 



HorttArbeiur 
abendiwirdg 



r* en ganzen Tag spielen undl 
I dafiir Geld kassieren - so stellen 
J sich die meisten Leute meinen 
Job vor", erklart Reza Meman, 
I Pressesprecher der Ku It-Soft ware- 
firma Acclaim. „Schdn war's! Dabei ist | 
I mein Job doch deutlich hektischer." 

Mit seinen 21 Jahren ist Reza derl 
Ijiingste Pressesprecher der Spiele- 
branche. Dabei hat er schon acht 
Jahre Erfahrung! „lch bin mit 1 3 Jah- 
ren frech zu einer Spiel ezeitsch rift 
stolziert und habe meine (Vlitarbeit 
angeboten. Zuerst bekam ich kieinere 
Jobs. Mit der Zeit wurde ich mehr 
eingespannt.Das hat sich herumge- 
sprochen - und nach dem Abitur| 
I kam der Anruf von Acclaim." 

Sett drei Jahren arbeilet Reza fest I 
I bei Acclaim. Als erster darf er Spiele- 
'knijller wieTurok, IVIDK oder Alien| 
iTrilogy lesten! Trudelt 
ein neiies Game von 
den Labels Interplay, 
Acclaim oder Game Tek 
ein, geht's erst einmal 
[ans Zocken..,lch muGja 
issen.wovon ich rede", 



[grinst Reza,„aber weil den ganzen 

Tag das Telefon klingelt, komme ich 

meist erst spatabends zum Spielen." 

AnschlieRend informiert Reza die 

I Redakteure von Zeitschriften, Fern- 

Isehen und Radio. Das nennt man 

Public Relations oder kurz PR. Mit 

einem Telefongesprach ist es fiir den 

„PR Executive" [so Rezas Visitenkarte) 

allerdings nicht getan. 

Reza schreibt Pressemitteilungen. 
Er organisiert Wettbewerbe,TV- ur 
Kinospots. Er verschickt Testmust,. 
und kiimmert sich um Spiele, wenn 
seine Fir ma einen Messestand 
braucht. Erscheint ein besonders 
heifJes Spiel, geht Reza auf Tour: 
I Mit dem Programmierer ini Schlepp- 
tau werden Redaktionen in ganz 
Deutschland besucht. Das ist vie I- 
I seitig, aber ganz schon sttessig. 

Was muR man konnen, 
um Pressesprecher bei 
einer Softwarefirma zu 
werden?„Man muB sich 
natiirlich erstklassig mit 
Spielen auskennen. Dar- 
Libar hinaus muB m 



gut reden und uberzeugen konner 
denn nicht alleTitel sind immer sol 
toll", erklart er.„Fur diesen Job gibt 
es keine spezielle Schule, den kbnnt | 
Ihr nur in der Praxis letnen." 

Interessiert Ihr Euch fiir so einen I 
Job? Dann bewerbt Euch am besten I 
um eine Praktikumsstelle als PR Assi- 
stent - so kbnnt Ihr feststellen, ob der | 
Job bei der Liebtingsfirma Spa8 macht 



CHECK DEN PRESSESPRECHER! 



Was geht ab? Ein Preisesprec 

Public Relationi (PR) Manager veitritt seine 
Fitma qegeniiber der Presse und iorgt fiir einen 
(eibunqslosen hfo- und leslmustet-riuR 
Ausbildung? Abitur schadei nkht. in der Soft- 
warebranche sind Facbabichltiise selten 

! Gehalt? Is nath Alter und trfahrung zwiiChen 

} 4.000 und 7.000 Mack monallich 

I Arbeilszeit? J5 bis 40 Stonden, im Ememfall 

I bis zu 60 St jnden pro Wodie 
Was muB man kiinnen? Ohne Englisch und 
Erlahiung mil Spielen gehl nichis! AuGerdem 
biautht Itif Spafi am Reden und Telefonieren, 
Vertiandlungsgeschick und iitheres Aufireten 
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Acht der anspruchsvollsten und spannendsten Strecken 
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Speed-Outfit von Street 

Racer und Wipeout: 

Langatm-ShirtOund 

Wollmulie O . Dazu 

possen weiBe Sneakers 

|Homeboy,[a. DM1391 

und eine grune 

Baggy-Denim (Titus 

Uairordet,DMt49) 



^X? 



Jl|i 






}j 



Klassisch: Zum 
O dunkel- 
'blouen Wipeout- 
T-Shift trdgt er 
helle Boggy- 
Pa [lis a us quer- 
geslreillem Lord, 
dozu Sneakers (Puma, 
'ta.DM119},DosGi.lhat 
eine BomberjatkeO derSoh- 
warefirmo Electronic Arts on. 
Oozu passen der weifie Hocit 
vonKO0KAHcp.DM89),ein 
bouchfreies Top von Homeboy 
Sistaz (CO. DM 40) und 
rote Sneakers von Puma 
(CD. DM 119) 
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Wer kommandierl bier 

wen?Diescbwaizef 

Bomberjacke und/. 

die Cop des Strolegie- ' 

kniiilers C&C macberi sich 

gut zu forbjgen Hosen 

(Homeboy, CO, DM 149). 

Sie tfogi Homeboy- Sthuhe 

(CO. DM 139) 
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Spiel mitmir... Losgeht's! 
Mit dem engen T-SMrt 
zum Roce-Game Wipeout 
(CO. DM41), hellhlauen 
Baggy- Shorts aus Cord 
(Pasli,DM1l9)undeiner 
liellblauen Venture Cap 
Sf\ (Titus Moilorder, 

'^- co,DM49)ist 

das Gamegtrl (r.) 
unschlagborl 
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Da zis(ht der Hase lang: Das T-Shirt 
mit dem wlizigen Rabbit des Renn- 
splels Street Racer Q gibt es 
in kelnem Laden lu kaufen, ^^ 
SCREENFUNverlostes fclj 

funfmai! ^^ 



<s> 





Boys! Mil diesem Outfit 
well] jeder, wotan et 
bei Euch ist: Zu dem 
knallgelben ^Feed Me"- 
T-Shirt©vonWipeoul 
eignet sich em dunkel- 
bloue Worker-Pants 
mit outqeselzlen Bein- 
lascnen (Titus Mail- 
order, co. DM149]. 
Dazu eine farbikh 
passende Cap (Alien- 
Workshop, uter Titus 
Mailorder, DM 49) 




Comegirlssindsexyl 

Zum knoflrolen Viskose- 

Minikleid passen schworze 

Boots mil Kniestrtimplen. 

Hip; eine schwarze 

WollmiilzevonC&CO 

mil dem passenden 

Ruckso(k O dazu 

(DM 69 und DM 39,90). 

Cool, aberworm: Seine 

Bomberjacke©von 

Electronic Arts paOt 

HBrfekl zur Idssigen 
'ickies(ca.DM80) 



Girls! Das knallqelbe 

SCREEHFUN-ShirttBinder 

TrendfarbedesSommers 

lieqt f iir Euch zur Verlosung 

Dereill Jeans-Mini von 

Miss Sixty (CQ. DM 82), 

^^ Airwalk-Schuhe (Titus 

<V^ Matlarder,ca.DM139] 
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Kuldg! Das hautenge 
Wipeoui'Shirt{ca,DU40) 
mit frechem Auldiuck © 
und die grauen Baggies 
(Dicliies.ca.DM90jsinddre' _ 
ideale Kombination fill ; 
rasante Girls 




So kbnnt Ihr gewinnen: 

Schreibt die Nummer des gewiinschten 
"■"""— '-inePostkarte.Sthicktsie an: 



BRAVO SCREENFUN 
Stichwort:SCREENFUN Fashion 
Postfach 200221 
80002 Miinchen 

Oder schreibt eine E-Mail an: 

screenfun1@aol.com 

EinsendeschluR ist der 15.Juni 1997. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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JaiudletuTkn 
InUnngt' 



Ex Jst der Shooting-Star des letzten 
JahresJared Leto (24). In derTV-Serie 
(.Willkommen im Leben" spielte er den 
Teenager Jordan Cantalano. Damit schaffte 
er LJber Nacht den weltweJten Durchbruch. 
Auch die groBen Kino-Produzenten sind 
schneli auf den gutaussehendenTypen 
aufmerksam geworden.im vergangenen 
Jahr drehte der Jungschauspieler gleicli 
drei Holiywood-Streifen ab: „The Last v\ 
the High Kings",„Going West" und 
„Prefontaine". In den USA ist eine wahre 
Fan-Hysterie um den sensiblen Einzelgan- 
ger (SternzeichemSteinbock) ausgebrochen. 
Jareds Popularitat schlagt sich auch im 
Internet nieder: Rund zwei Dutzend Home- 
pages sind dem beliebten Schauspieler 
mittlerweile gewidmet. Dort decken sich seine 
Fans mit Bildern, Biografien und Storys ein. 
Eine ausfijhriiche Liste mit den beslen Jared- 
Links findet Ihr unter: http://www.tnef.com/ 
jared_teta.html. 



CMl' .'Pf V 




/ 



^ 



e 



Wfliisfgefb.pieps; 

DasschrilteGerotkanob'S 
zuVMlnutenspeichefn- 

Eiverfiigt liber Fernobfrose 



Lustiser Computer 

Wiinschst Du Dlr ^ J^ J% 
nichtssehn- W 1111 

licher als ^^b ^^M ^^M 

Hund, abef Deine Eltern ^^ ^^ 

sind dagegen? Hattest Du gern eine Katze, nur 
leider qualt Dich eine Allergie? Macht nichts! 
Denn nun kannst Du Deine Tierliebe am 
Computer ausleben. Mit den zwei CD-ROIVls 
Catz und Dogz {Mindscape, rund 30 Mark, 
fiir PC) kannst Du einen kleinen Liebling 
auf den Rechner holen.Wer eines der 
Haustiere„adoptiert" hat. mu(i es futtern, 
streicheln und erziehen - ganz so, als 
WLirde der Tier-Freund wirMich leben! 
Ebenso putzig sind die Phantasiewesen 
der Computersimulation Creatures 
[Millennium Interactive, 69 Mark, fiir PC). 
Die kleinen Norns leben in einer bunten 
Welt auf Deinem Computer.Sie kdnnen sich 
vermehren, sprechen und sogar sterben.wenn 
pu Dich nicht richtig um sie 
kijmmerst. Im Internet 
I gibt es beteits eine riesige 
Creatures-Fan-Gemeinde. 
DieKuschel- 
^ , 1^ ^ tier-Freunde ^ 
^^^^^ jl^L unterhalten 
^^^^t*^^? sich iJber 
'^^^^^ ihre Norns. 

W Und per E- 

■^^- Mail lauschen 
sie sogar Babys 
aus (http;//www. 
:yberlife.co.uk/ 
creatures, 
htm). 





Virtuellt 
KuMhettiere: 

Die. .Horns' (o.) 

iind neugierige 

Wesen. Sie kdnnen 

sogat sprf<hen. 

Auch die. Catz" (I.) 

und, .Dogz" (r.) 

wollen richtig 

mit iuth 

spielen 



1 Sihlagkfiiftig: Cop Tro(y(o.) 
und iirkui-Artistin Ellis (u.) 
sind die Heldinnen im fight- 
spiel Toihirtden 2 (Playstation) 
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patestens seit Pamela Andersons 
Kino-Auftritt wissen wir, daO Frauen 
I coole Fighterinnen sind. ln„Barbwire" 
spielte Pam die knallharte Action- 
Heldin. Die angesagten Spielehersteller 
setzen schon langer auf den Trend, daB Girls 
^ das Zeug zum Terminator haben. Bestes Bei- 

t spiel: Lara Croft, die Heldin im Mega-Seller 
Tomb Raider. Lara ist eine clevere und sport- 
llche Archaologin. Sie beweist, daO harte 
Missionen auf mannliche Muskelpakete 
ig^ auch mal verzichten konnen. Nina ist 
eine explosive Mischung aus Pam 
Anderson und Arnold Schwarzen- 
egger. Sie fightet in Tekken 2 mit 
Strapsen und asiatischer Kampf- 
technJk. Jill Valentine bringt in 
Resident Evil alien Feinden bei, 
daO die Waffen einer Frau sich 
nicht auf Mascara und Lippenstift 
beschranken. Und in Toshlnden 2 
behaupten sich die Sexy-Girls 
Tracy, Sofia und Ellis erfolgreich in 
-Zweikampfen. Wer wagt es da 




r. 
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I itdieserfahchenMaus 
j machtlhrsicherjedem 
Computer-freak eine Freude: 
kultverda(htigei Radio, das auuietit 
wie eine eclite Computermaus! 
(Schwabinger Partysliop, 19,90 Mark). 



Workwearfiir Girls 
Super Mario 64 
Colibri-Haarstraknchen 
Endlich wieder 
RoHerbladen 
Scfionandie 
Sommerferien denken 

Evita-Look 

Langsame Downloads 
Nicht auf E-Mails 
antworten 
TV-Pause von AkteX 
Hausaufgaben bei 
Sonnenschein 











er stundenlang am 
Computer spieit, 
braucht eine Erf ri 
scbung fur die Celiirnzellen. 
Wem die normalen Energy - 
Drinks v/ie. Red Bull" Oder 
„Gatorade" lu longweilig 
sind. soilteiur Trendbrause 
„Bombo Energio" greifen. 
Die blaue Limonade ent- 
halt Vitamin Cund Taurin. 
Die Flasche sieht am wie 
eine Handgranote - der Drink sorgt angeb- 
licb fiir Bombenstimmung (erhdltlich in 
Tankstellert,ca.3,i0 Mark). Models wie 
Naomi Campbell schmren statt dessen auf 
den kalorienfreien Wacbmacber „Water toe", 
ein llAineralwassermit Koffeimusatz (nurin 
den USA erhdltlich. Infos unter httpj/www. 
waterjoe.com/). Ebenfalls in den USA beliebt 
sind die TuttiFrutti-Seltzer von Schweppes in 
durcljsichtigen Plexi-Dosen. 



WATCH 
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ie voile Star-Power findet Ihr bei 

BRAVO TV: Bei ModeratOfin Jasmin 

IGerat geben sich die Stars in den 

' nachsten Wochen die Kiinke in die 

Hand. Los gehl es am 13. April mit 

den Boys von Human Nature. Die 

Senkrechtstarter aus Sydney prasentieren 

ihre neue Single„You got it". Au(3erdem 

verraten sie Jasmin, was auf ihrer ersten 

Germany-Tout im Mai abgehen wird. Am 

20. April tfitt 

Goldener- 

Otto-Preis- 

trager Peter 

Andre im 

Studio auf. 

Er singt fiir 

Euch seinen 

Hit „Natu- 

ral". Und am 

27. April ist 

,1 Blumchen 

' zu Gast im 

Studio. Die 

siJBe Tech- 

& no-Queen 

■■'' hat die Auf- 



Briiderzam 

Verlieben: 

Giegor II.) 

untiSeboitian 

Sandmonn (r.) 



nahmen zu ihrem neuen Album be- 
endet und bringt ihre aktuelle Single 
„Nur getraumt" mit. Den 4. iVlai 
sollten sich schlieBlich alle Fans des 
irischen Quintetts Boyzone rot im 
Kalender anstreichen: fionan, Keith, ' 
Shane, Mikey und Steve prasentieren 
ihren ergreifenden Hit Jsn't it a Won- 
der". AuRerdem talken sie daruber, was 
ihnen beim Videodreh im australisctien 
Busch so alles passiert ist... 
Auch von Jasmin Gerat gibt es News " 
berichten: Die Moderatorin prasentie. 
neben GRAVO TV nach einer kurzen 
Pause auch wieder die Sendung„Heart 
Attack" auf RTL2, AuBerdem hat Jas- 
min einen Englischkurs belegt und 
bLiffeltfleifJigVokabeln. 
„Mein Privatleben kommt momen- 
tan vollig zu kurz", so Jasmin zu 
BRAVO SCREENFUL, „aber ich habe 
mir fesi vorgenommen, bald einmal 
Uriaub zu machen und richtig zu 
relaxen. Am liebsten wiirde ich . 
im Sommer nach Ibiza fahren. VfCVf 
Dann schnappe ich mir ein Surf- M'l fJJi 
brett und lerne Wellenreiten". ^Amdli 
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Begegnung der dritten 
Art bei den Simpsons: 
Vater Homer macht ei- 
nen Waldspaziergang. 
Plotzlich landet ein UFO 
direkt vor seinen Augen, und 
bedrohliche AuBerirdische 
steigen aus.Als Homer von 
seiner Entdecltung erzahit, 
will ihm niemand glauben. 
Am Ende wird dann doch das 
FBI eingeschaltet. Die Spe- 
zial-Agenten Scully und Mul- 
der kommen nach Spring- 
field, um den mysteriosen 
Fall aufzuklaren. 
Zahlreiche Prominente wie 
Michael Jackson, Madonna 
Oder Aerosmith haben be- 
reits ah Zeichentrickfigu- 
ren Einzug in die Comic-Se- 
rie gehalten. Jetzt sind die 
„Akte X" Darsteller Gillian 
Anderson und David 
Duchovny fallig. Bei uns in 
Deutschland ist die Folge 
„The Springfield Files" leider 
erst Ende dieses Jahres 
zu sehen.Trotzdem kon- 
nen sich alle Fans der 
Serie freuen: Pro Sieben 
zeigt in diesem Jahr oh- 
ne Pause drei neue 
Simpsons-Staffeln. 




Unheimlkhtr Fall: 
Homer euahit Ilea 
^Bl-Agenlen Scully . 
und Mulder ¥011 
seiner Begegnung 
ipitdenAuBer- 
irdh<hen... 
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HEIKE MAKATSCH ist 

wieder auf dem Bildschirm. 
Dieehemalige BRAVO TV- 
Moderatorin hat sich im 
vergangenen Jahr ganz auf 
ihre Kinokarriere konzen- 
triert [„Mannerpension", 
..Obsession"). Jetzt prasen- 
tiert die 25jahrtge auf RTL2 
ihre eigene TV-Show, ab 
10. April jeden Donnerstag 
um 2 3 Uhr. ln„Makatsch - 
die Show" empfangt Heike 
prominente Gaste aus der 
Entertainment- und Musik- 
szene. + + + Der„Melrose"- 
Star HEATHER LOCKLEAR 
und der Bon Jovi-Gitarrist 
RICHIE SAMBORA erwar- 
ten Nachwuchs. Das frisch 
vermahlie Ehepaar wurde 
in Hollywood bereits beim 
Einkauf von Babyklamotten 
gesichtet. + + + SAT! laBt 
das Raumschiff VOYAGER 
wieder ffiegen. 39 neue Fol- 
gen der Star Trek-Serie wer- 
den immer samstags um 
15 Uhr ausgestrahit. Start: 
12. April, + + + In den sieb- 
ziger und achtziger Jahren 
war der ROCKPALAST die 
angesagteste Musiksen- 
dung mit Live-Acts. Jetzt fei- 
ert die WDR-Sendung ein 
Comeback: am 13. April mit 
DIE PRINZEN im Rahmen 
eines Deutsch-Rock-Festi- 
vals. Am 1 5. April rocken die 
H-BLOCKX ab.Am l.Juni 
gibt's dann eine Punk-Nacht 
mit BAD RELIGION PULP 
und den STRAY CATS. 



NEUEJLTE'' GE5ICHTER IN DER BEUEBTEN SERIE 



Szene-lnsider kennen Katja Keller bereits als Ex-Freun- 
din von Udo Lindenberg und Sangerin der Hamburger 
Girlband„Funky Pussi Club",Jetzt ist die kesse 26Jahrige 
ins Schauspielfach gewechselt. Im Marientiof spielt sie 
die lesbische Hebamme Billi Vogt, die im Szene'Cafe„Foxy" 
jobbt. Ein weiteres bekanntes Gesicht ist Neuzugang Judith 
Hildebrandt (19). Sie moderiert seitzwei Jahren die„Hugo"- 
Sbow auf Kabel I.Judith verkorpert im Marienhof die 
romantische Tinka Kuczinski, die total auf Boygroups ab- 
fahrt. Sascha Heymans, den einige von Euch noch als 
Sieger der„BRAVO-Boy"-Wahl '96 kennen, spielt Tinkas 
Zwill ingsbruder Tobias. Er fahrt auf Rap-Musikab und will 
um jeden Preis ein bekannter DJ werden. Privat steht 
der siJRe Jungschauspieler (18) mit den blauen Augen 
auf Klassik und hat mit seiner Serienfigur wenig 

gemeinsam:„Am lieb- 
sten sitze ich zu Hause 
an meinem Klavier odet 
gehe zum Skifahren". 

Judith Hildebrandt & 
Sascha Heymans 11.1, 
Katja Keller ir.) 
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DIE NEUEN HIGHLIGHTS 
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EIn Serienmordfr 
behauptel, er habe 
Fox Mulders Schwtit 
getotet. In leizter 
Sekunde rellet Dana 
Scully ihren Hollegen 
vor dent Killer 
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(inetolledeuls<hipraihigefan-Homepagezu„AkteX"findetlhr 
im Internet unter hnp://lwind.simplenet.cam/xfiles/index.htm 



Die offiiielle deutuhe Seite mit dem Serieniiberblict: 
http://www.pro-sieben.de/aktex.Mm 
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Schafft Mulder es, mil undurch- 
sichtigen Sektenmitgliedern zu 
verhandein? Konnen Scully und 
Mulder den geheimnisvollen„Heiler" 
vor dem unerbittlichen auRerirdischen 
Killer retten, der ihm auf den Fersen 
i5t? Und was weifJ Mulders Mutter 
wirktich uber das Verschwinden sei- 
ner Schwester? „Die Wahrheit ist 
da drauBen" - aber alle„Akte X"-Fans 
miissen sich noch bis zum Herbst ge- 
dulden. Erst dann gibt es die Antwor- 
ten auf die Fragen, die in der letzten 
Folge der vierten Staffel auftauchen. 
Zum Glijck sind David Duchovny 
(Agent Mulder) und Gillian Anderson 
[Agent Scully} im Moment sehr aktiv. 
Das verkiirzt die Wartezeit, Gillian 
Anderson hat sich sogar ins 
Tonstudio begeben und einen 
Techno-Song aufgenommen. Dabei 
sollte die Schauspielerin eigentlich 
nur den Text fur eine Dokumentar- 
filmreihe sprechen. Dann war Gillian 
Anderson aber von dem Soundtrack 
fiir die Serie begeistert. Unbedingt 
wollte sie mit der Techno-Formation 
Hal zusammenarbetten, von der die 
Musik kam. Das Ergebnis dieser Zu- 
sammenarbeit ist eine Single namens 
, Extremis". Mehrere Kult-DJs arbeiten 
noch an Remixen. Der Song kommt 
Ende April heraus. 

Zu dieser Zeit startet in den USA 
der neue Film von David Duchovny: 
In „Playing God" (dt. Gott spielen) ist 



David in der Rolle eines verkrachten 
Chirurgen zu sehen. Man erwischt ihn, 
als er unter Drogen operiert. Er wird 
gefeuert und gerat in Unterweltkreise. 
Fiir eine Gangsterbande arbeitet er 
als Arzt. Dabei verliebt er sich ausge- 
rechnet in die Freundin des Bosses. 
Das ist natijrlich eine Affare, die zu 
todlichen Verwicklungen fiJhft. 

Gillian hat sich fur einen friedliche- 
ren Film entschieden. „The Mighty" 
(dt. Der Machtige) handett von einem 
Jungen.der mit sechs Jahren aufhort, 
zu wachsen.Gillians beruhmte Partne- 
rin vor der Kamera ist Sharon Stone. 
Und wenn „The Mighty" abgedreht 
ist,gehtesgleich welter: Esfolgen die 
Dreharbeiten zu dem Streifen „Hell- 
cab" (dt. Hollentaxi). Da soil es dann 
auch wieder etwas harter zugehen! 

Jede Menge News zu David 
und Gillian findet Ihr, wenn Ihr 
ins Internet eintaucht. Da gibt es 
die offiziellen Seiten mit den Storys 
aller Folgen von „Akte X". Aber auch 
viele Fans haben Seiten ins Netz ge- 
stellt. Dort erfahrt Ihr den neuesten 
Klatsch Liber die beiden Stars. 

Kraftig geratselt wird zum Beispiel 
iibet die Frage, ob es zwischen Mul- 
der und Scully endlich funkt.Oder die 
Surfer stellen sich vor, welche Intrigen 
der Cigarette-Smoking Man in den 
nachsten Folgen inszenieren wird. 
Denn soviel ist klar; Auch bei den 
neuen Abenteuern geraten Scully 
und IMulder wieder in todliche 
Gefahren. Ihre Gegner sind gefahr- 
licher als alles, was die beiden bisher 
kennen; Da ist etwa ein geheimnis- 
voller afrikanischer Clan. Seine Mit- 
glieder saugen ihren Opfern die 
Korperfarbstoffe aus. Als sich das 
FBI einmischt, wird es brenzlig. 
Die Agenten befassen sich auch 
mit einem satanischen Chirur- 



gen. In dessen Schonheitsklinik ster- 
ben die Patienten reihenweise. Auch 
eine unheimliche Sekte ist nicht be- 
geistert davon, daB Mulder und Scully 
sich mit ihrem Giauben befassen. Die 
„X"-Agenten kommen auch einer an- 
deren Verschworung immer mehr 
auf die Schliche.Namlich.wie die US- 
Regierung ihre geheimen Experimen- 
te und die Kontakte zu auRerirdischen 
Lebewesen verschleiert. 

Ach, ijbrigens: Frodike von den Lone 
Gunmen hat wohl die Geheimnisse 
des Cigarette-Smoking Man entdeckt. 
Aber wahrend Frodike gerade noch 
seine Story erzahit, ziJndet sich der 
„zigarettenrauchende Mann" einen 
neuen Glimmstengel an - und richtet 
anschlieUend das Zielfernrohr seines 
Gewehrs auf Frodike... 



AkteXzum Schmokern 



Auch als (omk-Helden iorgen die Special 

Agents Mulder und Scully fiir Hochspan- 

nung. Bisher gibt 

es fiinf folgen von 

^Akte X". In ihnen 

scltlngen sich die 

beiden Geheim- 

agenten wieder 

mit Monstern und 

Aulierirdischen 

herum. Aber auch 

finstere Intrigen 

der US-Regierung 

mathtn Ihntn HI 

schaften. irschie- 

nen sind die Comics 

im (arlita-Vetlag. 

Jeder Band kotttt 

19,90 Mark. 
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Auf dieser amerikanischen Homepage kbnnt Ihr spicken, was in 
den US-folgen schon passiert isl: http://www.thex-files.com 



Hier hat ein omerikonischer fan massig Bilder. Videos und Sound- 
clips gesammelt: http://www.voicenel.com/~jkraynak/ak/xfiles 



Gillian Anderson (Agent Scully) wird jetzt auch 
noch Popstar: Sie ipiell zasammen mit der engli- 
schen TechnoBand Hoi ihren ersten Song ein 
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ine Staffel von Raumgleit. 
Idurch das schwarze All ..^u... 
und donnert direkt iiber Deinen 
' Kopf hinweg - die Rebellen greifen 
I den Todesstern des Unterdriickers Darth 
Vader an. Die Szene ist ein H6hepunl<t 
des Films„Slar Wars". Bei seinem Kinostart 
am 25. IVlai 1 977 hatte der„Krieg der Ster- 
ne" das Publikum total begeistert. Aber 
erst in der vollkommen iiberarbeiteten 
Passu ng der„Star-Wars"-Trilogie iiat 
diese Flugszene wirklich die gewunschte 
I gigantische Wirkung. Regisseur George 
Lucas benutzt samtliche 
technischen IVloglichkei- 
ten, die ihm seine eigene 
Fitma ILM [Industrial 
iLighl and Magic) bietet. 
Das Ergebnis: Jetzt fCillt 
'die angreifende Raum- 
'schiff-Flotte die ganze 
'Leinwand. Der THX-Sound 
dazu ist so gewaltig.daB 
er Dich regelrecht in den 
Kinosessel driickt. 
Ein groBes Team von Computer- 
j Spezialisten hat die Originalfilme 
drei (!) Jahre lang bearbeitet. Viele 
Szenen wurden neu eingebaut - 
seinerzeit hatten sie technisch noch 
nicht umgesetzt werden konnen. 
I Jetzt wirken die Fiugszenen und auRer- 
irdischen Stadte viel wirklichkeitsnaher. 
|W!e echte Lebewesen bewegen sich 
auch die vielen seltsa- 
men Gestalten, denen 
die Helden Luke Sky- 
walker. Han Solo und 
Prinzessin Leia begeg- 
Jnen. Besonders der 
'CangsterboR Jabba the 
'Hutt ist den Technikern 
gut gelungen 

In Amerika sind /*^ 
die Kinos bei ' -^ 
der Neuauf- 
Ifuhrung von Lucas' Welt- 
raum-Marchen regelrecht 
gestiJrmt worden. Dart hat 
„Star Wars" mittlerweile 
bereits den Megahit„E,T," 
I iJberrundet. 

Jetzt ist es endlich auch 
in Deutschland soweit. 
I „Krieg der Sterne" startete am 
|20, Marz. Ab 10. April kommt^Das Im- 
perium schlagt zuriick" in 
die Kinos. Ab 24. April 
folgt^Die Ruckkehr der 
, Jedi-Ritter". AIIe„Star 
Wars"-Fans freuen sich 
'dariiber, in der neuen 
'Version des Science-Fic- 
'tion-Spektakels frische 
Tricks zu sehen. 

Die Oreharbeiten zum 
ersten Teil der neuen 
iTrilogie beginnen im Sommer. Der 
vorlaufige Filmtitel lautei„The Clone 
Wars" (dt. Die K!on-Kriege). Der Film 
spielt zeitlich vor dem„Kfieg der 
Sterne". Er handelt von der Entste- 
hung des Dunklen Imperiums, Die 
Hauptrolle soil der junge Jedi-Ritter 
Ben Kenobi spielen.Sein Meisterschuler 
ist Anakin Skywalker (Lukes Vater 
Anakin verfallt der dunklen Seite der 
IVlacht und vi/ird zu Darth Vader. Im Kino 
soil dieser Film 1999zu sehen sein. 




Han Solo 
(Hanlion ford) 
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Piimesiin Leia 
(Carrie Fhher) 
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DieRoboter 
> :■-, CSPOundfl2-D2 
'/. erieben wieder 
'■/ hoanttdubend 
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FQr.Slor Worf"-Fans hot die filmgeiellichaft von 

George Lucos eine tieiige Hie im Internet otifgebout. 

DieAdreae: bttpJ/www.iSotwan.tom. Hier tindel 

thralle Infos iiim film wwieSpiele, Bilderund 

Sound-Doteien. Aulierdem *crnnt fhf liicliper 

{-Mail, Star Wars'-fiewi luithitken laisen 
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CHAUAUFSTARWARSS! 
X-WIN6 VS. TIE FIGHTER 



' ie Piioten der | 

Rebellentrup- 

pen schalzen 
die Kampfkraft der , 
X-Wing-Raumjager. j ^^■' 

Die Schergen des < 

Imperiums greifen in ^, | 

den meisten Fallen 
in TIE Fighters an. [ 
Im neuesten Action- '^ 
Simulator von LucasArts besteht die Wahl zwischen bei- 
den Seiten, Per Modem oder PC-Netzwerk diisen bis zu 
acht Piioten gleichzeitig dorch den Weltraum. Uber 50 
Flugmissionen erstralilen im taufrischen Grafikgewand. 
Als Voflage nahmen die Programmierer die Raumschiff- 
Modelle aus dem Archiv von Lucasfilm. Starterlaubnis 
wird im Juli '97 erteilt. Zu der Zeit soil die deulsche Ver- 
sion von X-Wing vs. TIE Fighter fiir den PC erscheinen. 

REBELLION 
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n diesem ersten 

„5tar Wars''-Stra- 

tegiespiel tobt der 

• Kampf um die Vor- 

I herrschaft in einer 

' Galaxis. Nur wer die 

Liber 1 00 Sonnen- 

, systeme kontroliiert, ■[ i 

gewinnt das Spiel. ■! ' 

' stoff-Abbau, die Ver- 

, teilung der Sternenflotten und die Erforschung neuer 

' Planeten. Geraten zwei verfeindete Raumschiffe an- 

^ einander, muRt Du die Schlacht in Echtzeit steuern. Je 

1 nachdem, ob man fiJr Imperium oder Rebellen spielt, 

gibt es andere Helden. Durch den Einsatz von Figuren 

wie Han Solo oder Luke Skywalker steigen die Erfolgs- 

chancen. Rebellion erscheinl im August '97 fur den PC. 



JEDI KNIGHT 
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er Orden der Jedi-Ritter steht 
I vor der ZerreiRprobe: Jerec und 

, sechs andere Dark Jedis haben 

sich der dunklen Seite der Macht an- 
geschlossen. Nur Du kannst diese Ver- 
- schworung noch stoppen. In der Rolle von 
Katarn geht es durcli iiber ein Dutzend 3D- 
Labyrinthe.ZahlreicheWaffen wie Laser- 
schwerter und Thermo-Kanonen stehen zur 
Verfiigung. Mit der Macht kann sich Katarn 
heilen und durch Wande sehen. Das Action- 
spiel erscheint im August '97 fur den PC. Eine 
Playstation-Umsetzung soil spater folgen. 



Die. .Stat Wari"-Techniker haben fiir die Filmfiguren vieh 
raffinierte Tritlii benuut. Wektie, dos erfohrt Ihi im toll / 
geitylten Buch,.Slor Wors"lvgs-Vetlag). lin Exemplar ' 
davon veiloien wir! SMagi daiu Seite 98 aut / 
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Base und gemein: So sieht 
derfertigeObergangiter 
Jabbo the Hutt im film aus 
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Beatfis & Bu^nead 
da America 

Kiinnt Ihr Euch die (haoten Beavis und Butthead ohne Fernseher vor- 
stellen?Nein?Gut - sie konnen es namlich selbst nJcht. Als ihnen| 
dai guie Siiick geklaut wird, begeben sicti die Comic- 
Helden auf eJne Suche. die sie quer durch Amerika I 
fiihft. Klar, da6 es dabei nicht gerade friedlich zugeht, 
Fiir die Musik beim erslen Spielfilm mit Beavis & Bull- 
head sargen unleranderem die Red Hot Chili Peppers,! 
No Doubl, AC/DC und LL Cool J. (Kinostart: 15. Mai; 
Website: http://www, I 
beavis butt I 
head, com/) I 
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Dante's Peak ist ein kleiner 
malerischerOrtam FuB 
einesriesigenBerges. / 
NurderForscher Harry / 
''■""■ ' Dalton(gespieltvon 

Pierce Brosnan) ahnt etne Katastrophe: Der 
Berg ist eigentikh ein Vulkan, der kurz vor 
dem Ausbruch steht. Aber keiner hort auf 
seine Warnungen, bis es fast i\i spat ist. Dann • 
beginnt die Flucht aus dem Inferno aus Lava, ', 
Asclieund Flammen... (Kinostart: 10. April; - 
Website: littp://www.dantespeak. com/) 
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Metre 

Eddie Murphy %Magl wieder zu: 
Als Verhandlungsspezialist Scott 
Roper hai er es mit shrupellosen 
Geiselgangsiern zu tun. Denen 
geht der Polizist mit dem lockeren 
Mundwerk so au( den Geisi, daB 
iieenerviertaufgeben. 
Dann allerdings gerat Roper an 
den eiskalten Killer Michael Koida. 
Der laSt sich nictit irritleren und 
keonl nur ein Ziel: Scott Roper 
muGsterben... 
(Kinostart: 8. Mai; Website: 
http://www.movies.com/metro/) 




Beverlij Hills Kinjo- Die Hoinpfuiyrst 

Haru (Chrii Fariey) wird als Kind in lapan an eJrten Strand 
gespiilt und von Dinjas erzogen. Leider ist aus Ihm kein 
richtiger Kampfer lu machen - daiu ist er ein viel zu 
grower Fan von gutem Essen. Trotzd em zdgert er keinen 
einzigen Moment, als seine Hilfe im ferneti Beverly Hilts 
gebtauchi wird. Bis ef dort elnet 
geheimnisvollen Schonen end- 
gijltig aus der Patsche helfen 
kann, geht nocheihigeszu 
Bruch. (Kinostart: 17.ApriI; 
Website: http://www.spe.sany. 
com/Pictores/SonyMovies/ 
mov ies/N i nj a/I ndex. ht m I) 
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OaridOuchovny 

5'afdefKuJisene' 

'•'^'"e*:-,istfjffenbar 
- ^"tfiimBenein , 

5upersMr,0asbe- 
''supteiyedenfaKj 
dipSchauspielen'n > 

MandyKomteiy > 



• ^ '""'itney Houston 

"fmaliviedersauer 

'■jj -^ Bobby Brown [)er 



( lerosmith-Boss 
Steven Tyler jsigjf , 

' "I"" begeistert ' 

_ ™ seine Tochief -. 
l'" "lit ^aquin 
''"Otnix (Brude, 
"onttiverP/ioeni;,, 5 
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oes Internet! 

www.nestle-lion.de 



Lion. Der Lowe urlier den Rieglln. 
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CHAT jrrMBic 
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RUN 



...IMMIH AUf OiH fLUCHf 



CHAT Kl ^^PLE, 
E L E 1^ T R N I S C H - 
TECHNISCHER ASSI 
Bl\ PER SPIELE- 
SOFTWARESCHWVIEPE 
RAVE ^ BURGER 
STEHT AUCH PIES- 
^^AL WIEPER VOR 
El NER SCH I ER 
U N L S P A R E N 
AUFGAPE... 



m SOLLlChN 23 CDS BRE/INEN? MiT MEIM 
SCKROIT KRIECH ICh NICH A\A Hi PIZZA 
WARM! SCKATZE ICK SRAuCH H PAAR 

z 





BIDGO! DIE ZAHDSCH^URI^EL 
HIER SCHAffT LOCKER 
SOOO uMOREHuKCiEN 



9TUmiN SPATER 




AMA SCHO/I COOl BUISEN, CHAFF! 
Ell) DEUER Muul-BORNER BRENtiT 
3O SCHEIBEfl AUF EINEtl SCHCACH! 
SN ACHIA KDALLER! 
hOR DOCH MA!!! 




MACH AICH LOS - ICH JAG 
DICH BIS NACH ANATOLlENJ!! 
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P BRAVO Street 
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JV-Studh": Hiergibtes Infos lu angeiogten Serien und fernsehstan (o.). 
tm,BackUage''Berekb (u.) konnt Ihr £u(h die neaesten Mtisik- und 
Videodips aufluren Computer laden und lop-Stories aus der BRAVO lesen 
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bell' 
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.AGE 




Der grofie SpaB ist nur einen Mausklick 
weit weg: in der BRAVO Street auf AOL. 
Dort erfahrt Ihr alles iiber Eure Lieblmgs- 

stars, seht Videos, 
stellt Fragen an das 
Dr.-Sommer-Team 
und entdeckt das 
Online-Angebot 
derSCREENFUN. 




Hautnah: In der BRAVO Street 

erhaltei Ihr Facts iiber Eare lieblingssiars. 

Und in den Live-Chats konnt 

Ihr ihnen personlkh fragen ftellen 



E 



// 



s gibt eine StraRe in der' 
Online-Welt, in der Du' 
Deinen Stars begegnen] 
kannst, heiBe Show-] 
News erfahrst und stan-l 
dig nette Leute triffst.l 
Es ist die BRAVO Street 
I in America Online, kurz AOL.Wenn Dul 
'einen entsprechenden Computer hast, 
findest Du sie total easy: 

Die BRAVO Street ist ein Angebot 
des Online-Dienstes AOL. Bel AOL 
kbnnen Mitglieder gegen Gebiihren 
Informationen und Datenbanken ab- 
fragen. Dariiber hinaus konnen sie in 
das weltweite Datennetz Internet ge- 
langen. elektronische Post (E-Mail) 
versenden und die zahlreichen Unter- 
haltungsangebote nutzen - wie auch 
die BRAVO Street. In Deutschland hat 
AOL zur Zeit fund 200.000 Mitglieder. 
weltweit sind es rund 7 Millionen. 



Wekhen Computer brauche ich. 



um dia BRAVO Strset zu nutzen? 



Erstens brauchst Du einen MS-DOS-PC 
mit 486- Oder Pentium-Prozessor. der 
mindestens 4 MByte Arbeitsspeicher 
besitzt sowie eine VGA-Grafikkafte und 
eines der Standard-Betriebssysteme 
Windows 3.1 Oder Windows 95 
{insgesamt etwa 2.000 Mark). 
Miltlerweile kommst Du 
auch mit einem Macintosh- 
Rechner zur BRAVO Street. 
Zweitens brauchst Du ein 
Modem, das mindestens 
14.400 Bits pro Sekunde, 
besser 28.800 Bits pro 
Sekunde (ibertragt (et- 
wa 200 Mark). Dieses; 
Gerat verbindet den) 
Computer mit der Tele- [ 
fonieitung, uber die 
die Daten iibertragen 
werden.Drittens: FiJr 
Horbares brauchst 
Du eine Soundkartel 
(rund 150 Mark). 



Wie vsrbindc ich m*inen 



ConiiHiter mit A0L7 



iDie Verbindung lauft iiber die Tele- 
Ifonleitung. Der Computer wahit eine 
Ispezielle Nummer von AOL an und 
Iwird automatisch mit dem AOL-Rech- 
Iner verbunden. Der ist wiederum mit 
'Tausenden von anderen Rechnern 
auf der ganzen Welt gekoppelt. In 
Deutschland gibt es derzeit 60 lokale 
Einwahlknoten, iiber die Ihr Verbin- 
dung aufnehmen konnt. Von den 
meisten Often aus ist die BRAVO 
Street zum preiswerten Orts- oder 
Nahtarif erreichbar, 

Ruf einfach die AOL-Mitgliederbe- 
treuung unter 0180/55 22 an. Be- 
stell dort die AOL-Software inklusive 
Registriernummer und Registrier- 
PaBwort. Die Software muBt Du auf 
dem Computer installieren. Dann ist 
das AOL'Angebot in vollem Umfang 
zuganglich. Die ersten 30 Tage sind 
gebiihrenfrei. Danach muBt Du Dich 
entscheiden.ob Du den Dienst gegen 
Gebuhren weiter nutzen mochlest. 
Wer unter 18 ist. kann nur uber seine 
Eltern oder volljahfige Geschwister 
Mitglied bei AOL werden. 

■';ffimnoffTif7i!-n;it[nifTfflinM 

Die monatlichen Grundgebiitiren be- 
tragen 9.90 Mark, inklusive zwei Frei- 
stunden. Jede weitere Minute kostet 
10 Pfennige. Dieser Preis beinhaltet 
die Nutzung aller AOL-Angebote. des 
Internet und der E-Mail. Zu den AOL- 
GebiJhren kommen dieTelefonkosten 
hinzu. Wie bei einem normalen Tele- ' 
fongesprach hangen sie davon ab,| 
;wie lange Du telefonierst. 



Wie komme ich zur BRAVO Street? 



1 1 . Windows starten (bei Windows 3.1 
muBt Du„win" eingeben). 2. AOL starten | 
MDoppelklick auf das blaue AOL-Drei- 
leck) 3.KIick auf die Taste ..Kiosk" in der I 
AOL-Ubersicht). 4. Doppeiklick auf | 
die Zeile„BRAVO Street" im Textfenster. 




rrmwwiTmTifi.i:i:W.nffyi^ 

Nach wenigen Sekunden erscheint 
auf dem Bildschirm die geheimnisvolle 
„MaJnstreet". Sie ist die Startseite der 
BRAVO Street. Hier gibt es eine Men- 
ge zu entdecken. Wo etwas versteckt 
ist, vertal Dir der Mauszeiger, Dberail 
dort, wo sich der Pfeil in eine kieine 
Hand verwandelt, kannst Du zu einem 
anderen Ort kommen. Mil einem Klick 
springs! Du in einen Raum hinein oder 
Sffnest eines der Info-Fenster. 



Was gibt es auf der BRAVO Street 



allesiu entdecken? 



Von der„Mainstreet" aus gelangst Du 
in vier groBe Hauptbereiche:„Back- 
stage" (rote Tijr vom Club anklicken), 
in das„Caf4" (Neonschild am Haus 
anklicken), zu „BRAVO TV" (Fernseii- 
turm im Hintergrund anklicken) und 
2ur Praxis des Dr.-Sommer-Teams 
(Klick am Praxisschild reclits am 
Haus), das aus der BRAVO bekannt 
ist. Es gibt aber noch weitere Punkte, 
die zu spannenden Inhalten fijhren; 
Ein Klick auf das Kinoplakat zum Bei- 
spiel bringt Dich zu den Film-News. 
Dort gibt es Bilder aus angesagten 
Kinofilmen und aktuelle Infos Ober 
Deine Lieblingsschauspieier. Am 
Mijnzfernsprecher kannst Du „Tele- 
gramme" an andere Nutzer schicken. 
Die Litfalisaule am linken Bildrand 
informrert iJber laufende Tourneen 
der Stars. Der Ghettoblaster spielt 
Sound-Clips der neuesten Top-Hits 
vor, die Du Dir herunterladen kannst. 
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Was passiert„Backstage ? 



jUm Zutritt zum „Backstage"-Bereich 
Izu erhalten, muRt Du Deine Show- 
iKenntnisse unter Sewers stellen und 
leine Testfrage beantworten. Erst 
Idann offnet sich die TiJr.,. Backstage" 
Ikommen die Musikfans unter Euch 
Ivoil auf ihre Kosten. Coole Sound- 
Iclips von aktuellen Tophits erklingen 
Inach Klick auf die E-Gitarre.Videoclips 
Iwarten hinter der Akustik-Gitarre. 
iDas AdreRbuch auf dem Tisch fiihrt 



)ich zu HundertcT von Autogrdnint- 
ladressen von Stars. In den Notizen 
lauf dem linken Tisch sind die neuesten I 
Ilive-News von angesagten Bands zul 
llesen. Wer den „Backstage"-Bereich 
Idurch die Stage-Tur verlaRt. gelangtl 
lzu„AOL-Live", Dort hast Du die Mog-I 
llichkeit, jeden Dienstag um 21 Uhr] 
Ipersonlich mit Prominenten zu reden. 
DarCiber hinaus gibt es hinter dem 
Plakat „Star Stories" eine Auswahl 
neuer Topgeschichten aus der BRAVO, 



Wie funktioniert die Onlme-Beratung 



vom Or.-Sommcr-Team? 



Wenn Du ein Problem hast, kannst 
Du dem Dr.-Sommer-Team eine elek- 
tronische Nachricht hinterlassen. Das 
geht ganz einfach. Wenn Du auf der 
..Mainstreet" das Praxisschild an- 
klickst, offnet sich ein Textfeld, in das 
Du Deine Fragen eingeben kannst. 
Dutch einen Klick auf den Befehl 
„Abschicken" wird die Nachricht an 
den Computer des Dr.-Sommer- 
Teams weitergeleitet. Alle Fragen 
werden selbstverstandlich vertrau- 
lich behandelt. Die Antwort auf Dein 
Problem kommt per E-Mail an Deine 
personliche PaBwort-Adresse. 
In der Praxis des Dr.-Sommer-Teams 
gibt es auGerdem das „Pinboard". 
Auf ihm kannst Du mit anderen Be- 
suchern der BRAVO Street Themen 
wie „Angst vorm ersten Mai" oder 
„Verliebt in einen Star" diskutieren. 
Dazu gibst Du Deinen Beitrag in das 
vorgesehene Textfeld ein - so^beftest" 
Du ihn an das, .Pinboard". Andere Ju- 
gendliche konnen Deine Meinung 
Idann lesen und kommenlieren. 



" f'^tretetinJ ^- "'""" '^rdh oZ„ r "^"^f 
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Jjsucht Boy" kieine 
■ Kontaktanzeigen 
^aufgeben und ganz 

easy andere Be- 

sucher der BRAVO 

jstreet kennenler- 

nen. Die Juke-Box 
_mit der biauen 

Weltkugel entfiihrt 

Neugierige in das 

World Wide Web 

des Internet, In die- 

weltweiten 






sem wci L w CI ici 
Netz kannst Du die 
personlichen Home- 
pages von den To- 

ten Hosen, Bon Jovi, 
I ,1 i-^i . .^.j 
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pages von den lo- |^^^^^^^, 
ten Hosen, Bon Jovi, 
Janet Jackson und vielen anderen 
Stars besuchen.Oft findest Du hier 
brandheiBe News und die neuesten 



t Jackson und vielen anderen 
Stars besuchen.Oft findest Du hier 
brandheiBe News und die neuesten 
Sounds zum Runterladen 
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Das Cafe ist der ideale Ort fiir alle, die 
auf dem laufenden sein wollen. An 
der Wand gibt es Klatsch aus der 
Showbranche, die Charts und aktuelle 
Plattentips, Ein Klick auf das Telefon, 
und Du kannst anderen Nutzern ein 
Telegramm schicken. Wer gerne Leute 
kennenlernen mochte, der geht zum 
„Pinboard". Dort kann jeder in Rubri- 
ken wie„Boy sucht Girl" oder„Girl 



Was gibt ss im Studio von BRAVO TV? 



Wer die Moderatorin Jasmin Gerat 

im Studio von BRAVO TV besuchen 

mochte, klickt auf der „Mainstreet" 

auf den Fernseh- 

turm,Oder Du gehst 

zu dem Fernseh- 

gerat im„Backstage"- 

Bereich. Ganz wie in 

einem echten Fern- 

sehstudio gibt es 

eine Kamera, hinter 

der sich TV-News 

verbergen. Das Dreh- 

buch enthalt brand- 

aktuelle Infos aus 

der Film- und der 

Musikszene.Wer von 

Euch schon im vor- 

aus wissen mochte, 
ji^was am kommen- 

den Sonntag auf 

RTL2 bei Jasmin alles abgehen wird, 

der druckt einfach die Starttaste des 
iVideorekorders, Auch die Popcorn- 
'Tiite ist eine spannende Geschichte: 

Hier wartet eine tolle Verlosung, Auf 

den Regiestuhl schlieBlich sollte sich 
[jeder setzen, der mehr Informationen 
|Zu Akte X, Verbotene Liebe, Linden- 

straBe und anderen Serien haben will. 



I gflbeiwiifnll PM 

I C'nii I I'll- 

Treffpunkt Cafe: Hier findest Du den ittatsten 
Klatsch aus der Showbranche sowie aktuelle 
Charts und Plattentips. Die Weltkugel in der 
Jukebox entfuhrt Dich ins World Wide Web fo.) 




end flat mm Dr.-Sommer-Ttam. Du lippfi Deine 
Nachricht einfach in doi httttld ein und klickst 
auf^Abschicken". Die Antwort erlidltst Du 
ebenfalls per tUoll ao Otia f^emn Po&wori 



y ;.". i-.i 



89 



Back 


'■ r;' " 


Horn* 





Images 


Open 


Print 





NeUite: 



http :/ /w w w . chat ci t y jde 



What's Nev? 



What's Cool? 




1 



Xray3 
Gretchen 



Rapunzel 
curie 



Im Chal kdnnt Ihr 

Euch die abgffahrensten 

^pitznamen geben 
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So f unktioniert 
Online-Flirten 



#; 



Das b«d«utat ..Chattsn 



„Chaiten" ist em englischet Begriff, Er bedrutet „Plau- 
dern*. In sogenatinten Chat-Baumen im Inleinet konnen 
sicfi Leute iiennenlprnen und mllemander unlerhalten. 
Das sind kerne richligen Gespiathe, bei denen man die 
Slimme des anderen hiiil. Slatl deisen lippt Ihr eine 
Nachtlcht In den Computet, die ein anderei Teilnehmei 
auf Klnem BlldschJrm lejen kann, und umgekehft. Ver- 
senden und Empfangen dauert nur wenlge Sekunden, llir 
kiinnt so sogar mil Leulen plaudern.die skh in einer ande- 
renStadt Oder auf deranderenSelTedertrdebefinden, 
Im Chat benutzt Ihr einen Spilznamen (engi, Nkkname). 
Ihi braucht also Euren tkhticfen Namen nichi angeben. Es 
gibl rund 30 deutsthe Cbats, in denen sich hauplsachikh 
Jugendlichetfeffen. 



Das sind E-Mails 



E-Mail (engl. Electronk Mail) hellit die elektronlsche Post 
im Internet. Ihr konnt Briefe und Nachrkhten am Compu- 
ter schteiben und iibers Internet vetsfhicken, Diese Post | 
landel im eleklronisthen Briefkasten des gewiinichten 
Teilnehmers. Eure E-Maiis bffnel und lest Ihr auf dem 
Bildschirm. Auch Fotos kdnnt Ihr per E-Mail vers<hkken. 
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Dasbedeuten 
Abkiirzungen beim Chat 

Die Chatter f ugen ihten Texien oft besiimmie Codeieithen hiniu. 
Es sinri Abliurzunqen. Ze i then kombi nation en und Smileys wie 
etwfl hier Damit konni Ihr anderen Leuten im Chat sagen, was 
Ihf (Uhtt Oder denkl, ohne <lafi Ihr erst umilandlrche Formuiie- 
rurigen emtippen muDt. Ein Tip: Wenn Ihr den Kopf urn 90 Crad 
nach links neiqt, konnt Ihr die Smileys bessei erkennen; 





Ich bin happy 


;-) 


Das sage kh mit einem Augeniwinkern ^ 


^ :-( 


Ichbin traurig 




Das finde i(h weder gut noch schlecht 


8-] 


kh habe eine Brille 


:-P 


kh sthfeie 


CU 


Abkiirzung fur^ee yoii", also, Bis bald' 


BRB 


Abkiirztjng fur„Be right back", also 




„8inglei(bzuruck" 


LOl 


Abkurzung f(ir„Laiighing out loud", also 


^^ 


„kh lache mich tot" 





osarote Luflbalionherzen 
^^ ^ hat Stefan seiner Freun- 
AA ■ din mitgebracht. Marlies 
^^B M freut sich riesig. Happy 
^ ^^^1 kuschelt sie sich an ihn. 
Marlies (16) und Stefan 
(18) aus MiJnchen sind 
ein ganz normales Liebes- 
paaf. Doch im Gegensatz 
zu vielen anderen Parchen 
haben sich die beiden nicht 
in einer Disco oder auf einer Party 
kennengelernt. Stefan und Marlies 
sind sich im Datennetz Internet be- 
gegnet. Wie die beiden fahren immer 
mehr junge Leute auf den Flirt am 
Computer ab. Sie mbgen den anony- 
men Talk und den dazugehorenden 
Nervenkitzel. Dabei machen sie un- 
terschiedliche Erfahrungen. 




Marlies ist begeistert: 
„lch finde das total 
spannend, well man 
anfangs nicht weiR, mit 
wem man es zu tun 
hat", erzahit sie. Bevof 
sie Stefan kennenlernte, 
saG Marlies taglich bis 
zu fiinf Stunden am PC und surfte 
durch das Internet. Genau wie viele 
andere loggte sich Marlies vor aliem 
in sogenannten Chat-Rooms (Chat- 
Raumen) ein, wo User anonym mit- 
einander talken und flirten konnen. 

Allein in Deutschland gibt es bereits 
30 Internet-Chats speziell fitr junge 
Leute. Wer keinen Rechner zu Hause 
hat, kann zum Surfen oder Chatten 
ein Internet-Cafe aufsuchen. In fast 
jeder Stadt offnete in den letzten 
zwolf Monaten ein solches Cafe, Dort 
vertreiben sich Online-Begeisterte an 
den Terminals die Zeit. „Vor allem 
nachmittags nach der Schule treffen 
sich bei uns viele Jugendliche zum 
Chatten", berichtet Gerhard Schwan 
vom Internet-Cafe in Miinchen. Auch 
blutige Anfanger sind dabei, die noch 
nicht durchschauen, wie man chatiet 
und Smileys benutzt, Ihnen hilft der 
Cafe-Besitzer gerne weiter. 

Auch Marlies wuBte bis vor einem 
Jahr nicht, wie man einen Computer 
anschaltet. Doch dann bekam ihr 
Bruder einen geschenkt. Er zeigte 
Marlies, wie das Surfen im Internet 
funktioniert. „lch war sofort vom 
Computer-Fieber befallen", berichtet 
Mariies, „vor allem Chatten fand ich 
klasse, well es ein vollig anderer Weg 
ist, Leute kennenzuler nen." 

Uber einen solchen Chat hat die 
16jahrige SchiJierin vor drei Monaten 
ihren Traumprinzen Stefan kennen- 
gelernt. „lch bin jeden Abend in der 
.Chatcity' im Internet gewesen und 
habe dort stundenlang 
unter dem Spitznamen 
.Cyberbabe' gechattet. 
Fines Tages habe ich 
dort , Crocodile' alias 
Stefan kennengelernt, 
Er fiel mir sofort auf, 
well er immer so lusti- 
ge Kommentare abge- 
geben hat. Wir haben 
uns dann taglich im 
Chat getroffen und 
uns stundenlang iiber 
unsere Hobbys und 
nteressen unter- 
halten." 

Auch Stefan war 

sofort von Marlies 

begeistert: „Wir 

haben uns prima 

verstanden und 

viel Spaligehabt. 

Ich habe mir standig aus- 

gGma!t,wie sie wohl aussieht und wie 

ihr Lachen klingt. Vorm Einschlafen 

habe ich mir oft uberlegt.wiees ware, 

sie einmal in Wirklichkeit zu treffen." 

Spater haben sich die beiden auch 

Botschaften und Fotos per E-Mail 

geschickt, Nach drei Wochen hat sich 

Stefan schlieBlich ein Herz gefaGt und 

Marlies umein„echtes Date" gebeten, 

Marlies war von dieser Idee anfangs 

nicht so begeistert, well sie weili, daR 

so ein Date auch schiefgehen kann: 

,fch hatte Angst, dal5 er vielleicht 



AUS 

MuNCHEN:JiE 

6R0SSELI£BEV.'AR 

NOCHNICHlOABEl" 

.Durch das Internet habe 

ich schon viele Freund- 
schaften geschlossen, aber 
die groBe Liebe war noch 
nicht dabei. Ich bin mir aber sicher, daB es moglich 
ist, jemanden auf diese Weise kennenzulernen. 
SchlieBlich findet man sehr schnell Kontakl zu ande- 
ren Leuten, Ich chatte auch sehi gerne, Kiirzlich habe 
ich in einem Chat sogar Julian Scheunemann, den 
Charlie aus ,Gute Zeiten, schlechte Zeiten", 
kennengelernt. Wir haben unsere E-Mail- _^^^^^g 
Adressen ausgetauscht und schreJben 
uns seitdem 6fter gegenseitig. Ohne 
das Internet hatte ich niemals Kontakt 
. zu einem TV-Star bekommen." 



nicht der nette Stefan ist,den ich im 
Chat kennengelernt habe. Immerhin 
kann sich jeder im Internet verstellen 
und eine ganz andere Identitat vor 
geben." Ihre beste Freundin ijber- 
redete Marlies schlteBlich, sich 
doch mit dem Cyberboy zu verab- 
reden. Stefan erzahlt:„lch war iiber- 
glucklich, als ich ihre E-Mail mit 
dem o.k. erhielt. Ich schlug ihr vor, 
daB wir uns im Internet-Cafe treffen. 
Das war so eine Art neutraler Bo- 
den fCir uns beide." 

Dann kam der Tag, an dem sie sich 
das erste Mai wirklich in die Augen 
sciiauten. „Es hat sofort zwischen 
uns gefunkt", erzahit Marlies und 
strahit ihren Freund verliebt an. „Es 
war wie imTraum. Ich fand ihn auf den 
Fotos schon sehr suB, 
aber sein Anblick hat 
mich umgehauen." 

Und Stefan erganzt: 
„lhr Humor und ihr 
Charme waren mir ja 
schon in ihren Mails 
und im Chat aufge- 
fallen, aber unser er- 
stes Treffen war dann 
schon etwas ganz an- 
deres. Sie war vJel 
hubscher, als ich es 
mir in meinen Trau- 
men ausgemalt hatte". 

Seit diesem Date 
sind die beiden bis 
ijber beide Ohren in- 
einander verliebt, Nur 
vor dem PC sitzen sie 
nicht mehr so oft, 
„Den habe ich, seit ich 
Stefan kenne, kaum 
noch eingeschaltet", 
lacht Marlies„schlieB- 
lich ist Liebe im wirk- 
lichen Leben viel auf- 
regender Wir gehen 
oft Ins Kino oder reden 
nachtelang miteinan- 
der, Aber trotzdem: 
Ohne das Netz hatten 
wir uns wahrscheinlich 
nie kennengelernt," 





AUSULM:„SIf 
SCHICKTEMiR 
EIN FOTO VON 

CLAUDIASCHIFFER" 

.Chatten macht Spali, aber ernst 
nehme ich diese Flirts nicht. 
Darum glaube ich auch nicht, im In- 
ternet mein Traumgir! kennenzulernen. 
Die meisten Gesprache in den Chats 
verlaufen sehr oberflachlich. KiJrz- 
lich habe ich ein Madchen mit dem 
Spitznamen „Lovebaby" kennenge- 
lernt. Wir machten aus. uns gegen- 
seitig Fotos zu mailen.lch schickte ihr 
ein aktuelles PaBfoto und bekam won 
ihr ein Bild von Claudia Schiffer zu- 
riick. Das fand ich nicht lustig." 




US MuNCHEN: 

EiNONLiNE-OATEWAR 
EINEKATASTROPHE" 



„lch bin schon seit fast einem Jahr ir 
nternet, Dort habe ich oft gechattet' 

und verschiedene Leute kennenge- 
lernt, unter anderem auch einen Jan aus 
Bremen, Mit Jan habe ich mich besonders 
gut verstanden, und wir haben uns per E-Mail 
kleine Liebesbriefe geschrieben. Irgendwann 
haben wir mal ausgemacht, dafl er mich in 
den Sommerferlen besuchen kommt, Zuvor 
hat er mir auch Fotos geschickl, wir haben 
telefoniert, und naturlich hatte er auch ein 
Foto von mir. Als er dann kam. war ich ent- 
setzt, denn er sah ganz anders aus als auf 
den Fotos. und ich bereute sofort alle meine 
Briefe und schwor mir, mich nie wieder so 
ernst mit jemanden aus dem Internet an- 
zufreunden. Die Woche hab ich dann schon 
irgendwie iiberstanden, 
denn meine Schwester 
fand ihn auch ganz nelt 
und hat viel mit ihm 
unternommen. Die bei- 
den schreiben sich auch 
heute noch Mails, Ich 
habe die Erfahrung ge- 
macht, daB so eine E- 
Mail-Freundschaft auch 
schiefgehen kann." 
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Die ganz naturliche Art, sich den hochdosjerten Kitzel zu verschai 



nimmst einen 



diesen Hovercrafts und schleuderst Dich in den VoMrausch. Du rast durdhV 
3enschluchten, und es preBt Dir-den Magen an die Wirbelsaule. Die perfekt«kH 
;hwindigkeitssin-iulation, i^nt^/legt nujt sattem Sound... Der legendare Arcac^e- j 



Stra3enschluchten, und es preBt Dir-den Magen an die Wirbelsaule. Die perfekt«» 
Geschwindigkeitssimulation, i^nt^/legt mijt sattem Sound... Der legendare Arcac^e- 
Automat, dessen leibliche Brut/jieaes ^SX>-@pi^l istl^atte Dich glatte 250.000 gekostet. 
Wir besorgen's Dir zum Preis von^irt^m Paar Gurtlmitretern. Mit Extra-Features fur die 
J^yStation: neue Fahr7eugd,'n€»t!i^.SpQeaVKI^ssen, Option fiir Memory-Card. ' 



J^>&tetion: neue Fahr7eugd,'n€»t!^Sp^eJ;'kl^ssen. 
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future Breete: Markus 
uad Martin (v.l.) 



iBEEZE: 



MARUSHA: 
NEUER SOUND, 
NEUER LOOK 

Schwarzer BH unter einem raffinierten ^^ .^^ 
SchiJrzenkleid, total femirin und sexy - p^i 

das Jst die neueMarusha. Die Techno- \ \^ 
Queen ijberrascht ihre Fans aber auch mit ganz 
neuem Sound, Ihr aktueller Hit.UR Live" lalJt 
den Horer aufschwerelosenTrancesoundwolken 
schweben.„lch habe meine weiche. weibliche Sejte ent- 
deckt, die ich mich frCiher nie auszuleben traute" erklart 
Deutschiands heiBester weibljcher DJ. SeJt einem Jahr ist 
Marusha solo.„Aber ich habe noch ein Laster", lacht 
Mariisha,„die Playstation. Ich fahr total auf Formel 1 
ab!" Zur Zeit arbeitet sie in Berlin an ihrem Album, 
Die Scheibe soil im Herbsierscheinen.Am 30 
April legt sie beim„Mayday" auf. 
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iMOTaRiaus 

B.I.E. /XHUTE 
SEIIMCIM TOO 
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"agsuber repatieren sie Hochspannungs- 
leilungen. nactits werden die Tanzflachen 
unter Strom gesetzt. Die Essener Hobby- 
DJs Markus Boehme (23) und Martin Hensing 
(23) alias Future Breeze (Ein Hauch Zukunft) 
gehen immer noch brav ihrem Job als Stafk- 
strom-Elektfiker nach.obwohl sie mit„Keep the 
Fire burning" bereits den zweiten Top- Ten-Hit 
gelandet haben, Doch die Jungs bleiben cool: 
„Unsere Jobs kiindigen wir frOhestens, wenn 
unsef Album etngeschlagen hat." 




iiBERFALL DER 
PUNK-GIRLS 

I I f ^'^ ^^^^ schon die Spice 
III Girls - nur geschminkte 
^Af Barbie-Puppen.Wirsind 
die wahren Schiampenl" tbnt 
Theo (28), sangerin der Luna- 
chicks (VerriJckte HiJhnerj.Mit 
ihren Freundinnen Sindi (27, 
Gitarre}, Squid (27. BaB), Chip (28. 
Drums) und Gina (26, Gitarre) 
tjbetfiel die Punk-Diva aus 

! New York Anfang April im Vor- 
programm der Offspring -Tour 
die deutschen Fans. Die wijsten 
Madefs schocken mit grellem 

j Make-Up. Klamotten mitfreiem 

1 Einbiick auf ihre Unterwasche 
und wiistester Sex-Anmache. 
Theo kiekst die Songs der Luna- 
chicks-CD „ Pretty ugly" mit einer 
Hand am Mikro und der anderen 
im Schritt..lch war friiher sehr 
schiichtern und lieb," erzahll ■ !■ 
wilde Blondine.„Aber das nut ■ 
dieTypen bloliaus.Seit ichdun 

'. mir rausgehe, haben sie Respekt 
vor mir!" Fiir September drohen 
dieGiris eine neueTournee an. 



R.KELLY- 

DERS/MVFTE 

GAU/GSTA 

I ahlrasierter Kopf, schwarze 

Sonnenfarille;Robert„R." 

Kelly (28) ist ein 

barter Gangsta- '^f .... ,J 

Typ. Doch seine \ 

schmachtenden Love- Songs A __ 

lassen die (Vladchen in Scha- " 

ren dahinschmelzen.Seine 
Auftritte absolviert er in ei- 
nem Kafig auf der Buhne,da- 
mit die Fans ihn nicht in j 

StiJckereilien.Mitder %. 

Ballade„l believe I can fly" ^ >/ "■ 



[Ich glaube, ich kann flie- 
gen) landete der„King of 
New Jack Swing" ersimals 
auch in den deutschen 
Charts„,Hart ist allein meine 
Fassade",erklartderSoulman. 
„mein Herz und meine Songs be- 
wegt nur ein Gefijhl - Liebe!" Robert 
selbst ist allerdings schon vergeben, 
Seit 1994 ist er mit der Sangerin 
Aaliya verheiratet. 



nheimlich: 

Nureinen 
I Tag, bevor 
ihn ein Killer mit 
sechs Kugelnzur 
Strecke brachte, 
hat The Notorious 
B,I.G sich fiir das 
Cover desneuen 
Albums ablichten 
lassen -mitcool- 
gelangweilter Mie- 
ne neben seinem 
eigenenGrabstein. 
DieScheibe,die 
zwei Wochen nach 
seiner Ermordung 
erschienen ist, 
nannteder Rapper 
„Life alter Death" 
(Leben nach dem Tod). Der Ex-Gangsta 
ahnte sein nahes Ende. In den letzten Wochen 
seines Lebens begann er angeblich, in der 
Bibel zu lesen und regelmaBig zu beten. 



etphine spielen mil Bliinichen im azurblauen Meer 
vor Grand Bahama Island. Die beiden„Flipper" Cindy 
und Mary sind die Film-Partner der Raveprinzessin 
in ihrem neuen Video zur Single „Nur geiraumt", 
Blumchen brachte Nenas Oldie mit schnellem Beat und 
gretlen Nineties-Sounds wieder voll auf Touren..,Das war 
das erste Lied, das ich sis Kind getrailett habe," schwarmi 
sie.„Mit der Single habe ich mir selbst einen Traum er- 
fullt. ' Am 25. April starlet Blumchens Tour, im Mai gibt's 
das neue Album„Verliebt", 
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BLUMCHENS FLIRT 
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In die Belphine 

Cindy and Mary 

verliebte iicli die 

Rave-Pnnieisin 

wahrend des 

Video-Oretis 

regtiretht 



Hatter Typ mit 
wei(hen$ongi:Auf 
Robert fliegen die 
Uadthen in Uharen 
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MUSIC 

NEWS 


i 


-H + 40ZZY OSBOURNE 

mischt wieder bei Black 
Sabbath mit. Am 29. Mai 
starlet die Metal-Legen- 
de zu einer US-Tour, +-I--I- 
Die RED HOT CHILI 
PEPPERS nehmen seit 
Anfang April in New York 
Songs fur ein neues Al- 
bum auf, Geplantes Verdf- 
fentlichungsdatum der 
Platte: Weihnachten '97, 
+ + + Der Schockrocker 
MARYLIN MANSON 
und BILLY CORGAN, 
Chef der SMASHING 
PUMPKINS, arbeiten an 
gemeinsamen Songs, die 
im Herbst erscheinen. 
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JkLBEIH 

^nchiedene 

mmmsu 

EMiaS6176iCD 

Die ersten Folgen der regelmaRig er- 
scheinenden BRAVO-Hits liaben sich 
sthnell zum begehrien Sammlerobjekt 
enlwickeli. Schon allein deshalb sollte 
man sich das neueste Pakel mil Charts- 
KnUllein nictit enlgehen lassen. Diese 
Ooppel-CO btingt die 40 heiResien 
Songs dieses Friilijalits.dafiinterDepeche 
Modes Comebacl(-Sirigle .Barrel of a 
Gun", den Nr.-l -Hammer „Warum?" von 
Tic Tac Toe und Dunes Chill-Version des 
Prince-Oldies .Nothing compares 2 U". 
FiJr Dance(loor-Fais:„l have a Dream" 
[DJ Ouicksilvei) und Jogetlier and for 
ever'iCapIaIn Jack), la Pariy-Muniilon! 




Verschiedene 
(Soundtradf) 

P*S/MgrcufvS34462CD 



Der Kinostreifen .When we wrere Kings" 
setzt dem Superboner Mjhammad Alt ein 
Oentimal.OieTop-flclsderamerikanisihen 
Rap-Szene haben den gtoovigen Sound- 
track gestallet.Unleranderemdahei: die 
Fugees, die zusammen mit Busta Rhymes 
und A Tribe Called Quest die R 
.Rumble in [he Jungle" anstimmen. 




vEocas 




Mansun 

Attackofthe 

GreyUattem 

EMI 7243 E55791 27-CD 
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Da mussen Oasis und Kula Shaker gan? 
schdn aufpassen:Da5 englische Quartett 
Mansun liefert auf seinem Debut 1 1 Songs 
ab, die genau zwischen Britpop und Six- 
ties-Nostalgie passer und dabei ver- 
dammt viel Dampf macher. Ein heifier 
Charts- An warier! 



Helmet 

^ftGrtKKte 

MCA90073-CD 



Der Nachgeschmack, den die neue ifel- 
met-CDhinterlaGl,ist dutch wegange- 
nehm. Die New Vorker Kultband spieli 
Songs wie.Bfoadcast Emolion" oder„Birth 
Defect" ohne Indierock-Experimente total 
heavy mIt schmutzigem Thrash-Gilacren- 
soundjjnd feltem Drum-Oonner. 





Body Count 

VnmftD&iiise: 

TheLastDay 

Virqin84191S2-CD 
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Mil ihrem dritlen Albiim„Violenl Demise; 
The Last Day" schieEen sich Gangsta-Rap- 
per ke-T und sein Metal -Zweitprojekl den 
Weg in die Charts frei.Musikalisch ein Mei- 
sterwerk: Chefkomponisl Ernie C liel! sich 
eingangige Hooks einfallen, die Band 
spielt mil lierischem Druck, und Ice singt 
erstmals mit Gefiihl fiir Melodie. 






The Fugees ^V 
Score... ^9 

BoodegVermts 

BMGflriola43i493-Vidgo 

In dem 45-Minuten- 
Streifen konnt Ihtden 
Fugees beim Jammen 
im Studio und beiihren 
Open-Air-Shows des 
Sommers'96zusehen, 
Zwischen den Akustik- 
Versionen bekannter 
Hits wie „Fugee-La" 
oder.Ready ornot", die 
sich von denOriginal- 
aufnahmen total unter- 
scheiden.berichiendie 
drei Rap-Superstars 
ijber ihre Eriebnisse auf 
der Tour. 




Fury in The 
Slaughterhouse 
Espeaally ,r 

Ordinary (t , 

SPV0SS-44837VidM 

Zum zehnjahrigen 
Band-lubilaum lassen 
Hannovers Rock-Kings 
ihre Karriere in film- 
schnipselnnocheinmal 
Revue passieren. In dem 
90-Minuter-Vidensind 
insgesamt 26 Fury- 
KlassilcerausKonzerten 
diverser Tourneen zu 
sehen.Zwiichendurch 
erzahlen die Musiker 
Abenteuervom Leben 
.on theraad"und viele 
insider- Anekdoten. 




Die Knipps ff^ 

fire Wff 

Rough Trade 195.3401.3 -COM akj 

Die Industrial-Pioniere aus Dusseldorf 
holten den englischen Rock-Brandstif- 
ler Arthur Brown aus det Versenkung, 
um seinen Klasiiker.Fire" aufzupolie- 
ren, Mit Arthur am Mikrofon.Techno- 
beai und schrillen Synthis klingt der Ol- 
die heiUeralsje zuvor. Ein ecbter Killer! 




Quad City DJ's 
SpaceJam 

Atlantic 7587 9i822CDMaxl 

Mit dem Titelsong des Micbael Jordan & 
Bugs Bunnie-Streifens .Space Jam" Ian- 
dele die New Vorker Crew Quad City DJ's 
einen Volltreffer: ein brodelnder Rap- 
Song mil einem melodibsen Funk-Re- 
frain und wildem Conga-Groove. 

Ventura 




CMcj^ 



Ventura 

Birds 

MnHaa2fi.343-C[)Ma)(i 
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Station Rose 

Phosphoric Brain ^^ 

Massage Cm 

Sony S3 664276 2-CDMaxi '^ 

Abgefahrene Techno-Sounds mit Sitar- 
Einsatz und Easy-Listening-Motiven. Fiir 
Exlra-Klasse sorgt der zusatzliche Multi- 
media-Track, der voller psychedelischer 
Spielereien sieckt. 
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Scooter 
Rre 

Edel 60l)OS-CDMaxi 



e 



Scooter bereichern wieder einmal ihren 
schneilen Dancesound mil neuen Stil- 
milleln. Auf ihrerneuen Single lassen 
Rick, Ferris und H.P eine bemharte Me- 
lal-Gitarre rohren. Mit 1 56 BpM entfacht 
die Nummer extremes Tanzlreber. 




Smoke City 

Undetwit&love 

tive05163S2-CDMaxi 



o 



Die Nummer aus der Levi's-Werbung 
wird in der Maxi-Version noch mal ganz 
schon mit TripHop- und Oub-Elementen 
aufgemdbelt. Hal schon jetzt das Zeug 
zum OancefJoor-Klassiker. 



DieTrancehouse-Nummer.Birds" fesselt den 
Ki>ter mil ausgefallenen reuen Synlhi- 
sounds und einer hypnotischen Refrain- 
Uelodie.Energiegetadene140BpMsorgen 
fiir Partystimmung. 



CO-PLUS 

Aerosmrth NineUves coiumbia/sonv 485 020-cDPiui 

Alien Drogen-Gefiichten zum Trotz 
liefern Steven Tyler & Co.mit„Nire 
lives" das beste Album ihrer Karriere 
ab - ein reifesWerk,vielschichtig und 
mil unheimiicher Power. Aerosmith 
spielen heavy wie eh und je, wagen 
aber auch Experimente mil Sitar- 
Klangen, Soulblasern und schragen 
Melodien - und mit dem neuen 
Medium CD-Plus. Der CD-ROM-Track 
der Scheibe enlfuhrt Euch ins Studio 
der Band.Dort konnt Ihr aus verschie- 
denen Gesangs-,Gitarren- und Rhyl h- 
musspuren Eure eigenen Remixes 
der.NineLtves"-Songianfertigen,Ein 
helGerSpaG! 
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Ein abioluter Knuller! feB 

BRAVO. 



Sollte man haben. ^M Noch guter Dunhschnitt 1^ Nur fiir eingefleischte Fans /T Brrrr! Mangelhaft! In Abselater Sihrott! ^m 
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An diesen Stellen wurden in unserem Szenenfoto 
aus der Fernsehserie Akte X sieben Fehler ver- 
steckt.War ziemlicli knifHig ;-) 
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Das Ratsel zur Losung findet Ihr, 

wennlhreineSeite 

weiteitlattert 
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Entweder out of paradise. 




30. August - 7. September 1997 



Internationale 

Funkausstellung 

Berlin 



gfij http://www.ifa-berlin.de 




Consumer electronics 

Communications 

Entertainment 



Organisaticin: 



Messe Berlin 
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RUN 

Was ist weiR und schwarz und 

hat sechzehn Rader? 

Ein Zebra auf Roltschuhen! 



Warum sind Salatgurken besser 

als Jungs? 

Sie reden nicht iiber Dinge, von 

denen sie nichts verstehenl 



Warum sind Elefanten groB, 

grau und runzlig? 

Wenn sie klein, weifl und 

rund waren, wurde man sie 

fijr Aspirintabletten halten! 



Bmport halt die Leiterin des 
Mddchenpensionats eine leere 
Schachtel hoch und fragt: „Wer 
raueht denn hier BLAUSIEGEL?" 



Die Declte in Madonnas 

Schiafzimmer ist eingestijrzt. 

Bis jetzt wurden 23 Leute 

geborgen. 
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finsteres 
Verlies 



Huin. 
Bankroll 



Party, 

Irdhliche 

Feier 



O 



[nensc hen- 
leer, 
tferlassen 



i;: 



Riesen- 
schlange 



unver- 
heiralel 




die 

eo-Btt- 

Konsoie 

Islvon... 



Gebine 

EwiscBen 
Asien und 
Europa 



Shop 
Boys 



italic- 
niscli: 
Konig 



Q 



Frage- 
wort 



jongerer 
Teirder 
Bibei 
(Abk.) 




Talig- 
keit, 

Beschaf- 
trgung 



SIrom 

in 

Sibirien 



Ab- 

lehnung, 

Absage 



Strategie- 
spiel urns 
Erdol 



I. Extra- 
Leislung 
gibt es 
einen,,. 



^ 



Mr.. 



brel- 

formige 

Spelse 



sleuert 
die 
Spiel- 
Itonsole 



eineriei, 

gteich- 

gijilig 



wer ist 
aul dem 
Folo? 



vorbei, 
zu Ends 



Weil- 
ma cht 
(Abk.) 



Weitali- 
Action 
mil Luke 
Skywafker 



hulsen- 
fbrmiges 
Radm li- 
te Istuck 



groUerer 
Junge 



Gees 



Aschen- 
gef^B 



Simpson 



Ab- 

kijrzung 
Inter- 
city 



Siachet- 
tier, 

Inseklen- 
tresser 



Ouatschcn 

im 

iniernel 



SchiieR- 
fatle 
am Auge 

T 



Simply 




UCHBIL 





Diese beiden Fotos sehen auf den ersten Blick vollig identisch aus. Nur wer ganz genau 
hinschaut und die Bilder miteinander vergleicht, wird sieben Fehler entdectcen. Findet Ihr sie? 




Soil iCH D£N N£U£N 

SCREEN- SAVER 

AVCH BEl IHR.EfA 
(OMPOTBR mSTALUeREH? 
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Die Auffosung der Ratsel findet Ihr auf Seite 9S 
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Recording Box 




fl tQ ergencn 
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Marlboro I Marlboro tAutU 

a diviiton c 
0088362 A^ 
disfrfboted I 



!f eberalf im Tonfro 
oder gonz efrrf 



' Bestellcoupon 

Ja, ich besielle hiermit CD-ROM DonceMachine 

1 2um Preis von je DM 49,80 (inklusive Versandkosten), 
I Die LieFerung erfolgl' per Nocbnahme zzgl. 3.- DM NN- 
, Enlgelt. 



IVorname, Name; 
SfroBe, Hausnr: 

I PLZ, Ort: 
iTelefon: 



I Datum, Unterschrifc 



rifional D-: 



■Ininmenf Gmfa" 



Infoi, neue Samplet ufld Mixe: ht)p://www.pxi}meifi 



I Coupon gletcli ousfollen und senden an: 
■ Marlboro Music /WVG GMBH 

_. z.Hd. Robert Franz 
pJ Ccrl-von-Linde-Strafie 7 

1 85748 Garching 

iTel. 089-3205022 • Fax: 089-3202010 
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www/logpji.de/manjac 



Oas canon KonzeptJil 

erstWassige 
uaWtat. 





Fur die einen niedlich. Fur die 
anderen ganz schon scharf : 

Fotodrucke vom 
neuen Canon FunPrinter. 



K. 



W^ 



'/>. 



X 



b 






Das hat Bif^: .->_i ..vjii neM*-"* ^^(".910 ,,u\ ci>..v;oiir>r roi/^tjnte fiitterf ^'^I'^r'""' v.tvt 
noch scharfere Fotodnicke als zuvor. Scharfsinn beweist der FunPrinter auch t^ei 
Farb- 1 -n>iu-v.-',i f"i»- noi'uri'ptap F.j;.-.n o-^'-'i- T-*^hirte. Schnappen Sie zu 



<J. 



und drucken Sie ios! 
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Der neue BJC-240. Der FunPrinter. 



rannn Drtttschlnnd GmbH. Eiir 
http://www.canon.de 



Canon 

MAN VERSTEHT SICH BESSER 



^:>^ 



§r0 21 51/34 95 66. 



S£2K. 



